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Ihr wollt die Soundfreiheił? 
Dann holt sie Euch! 
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Powerpilz & Katzenkummer 



. . . wahrend die POWER-PLAY- 

Mannschaft mit Super-Mario-Kart 

heifie Renngefechte austragt 




Hungriges Haustier: Katzenfraulein 
"Yoko" futterte sich unter 
Angelikas Obhut durch die Vorrate 
in der 
Redak- 
k tion. 




Von herbstlichem Trubel war diesen Monat 
in der POWER PLAY nichts zu spuren. Im 
Gegenteil: Die gesammelte Redaktion er- 
freute sich hóchst geruhsamer vier Wochen. 
Der Grund fur die Ruheperiode: Der Chef- 
antreiber Martin róstete bei 50 Grad Cel- 
sius am diesjahrigen Urlaubsdomizil in 
der prallen Sonne. 

Was Martin nicht ahnte: Kurz nach 
seinem Abflug in warmere Breitengrade 
trudelte aus dem Fernen Osten ein Spiel- 
modul in der Redaktion ein, das die Arbeitsmoral 
aufs Hóchste untergrub und die Redaktion fur mehrere Tage 

rnlegte. Kaum knatterten die ersten Solisten mit Super-Mario- 
Kart uber die fetzigen Strecken, hatten beherzte Kollegen eine 
Liga ausgetiiftelt. Listen wurden ausgefullt, Kontrahenten ausge- 
lost, Tabellen erganzt. Seitdem rast die POWER-PLAY-Be\eg- 
schaft lieber urn die Wette, statt Artikel zu schreiben. Augenblickli- 
cher Spitzenreiter der Super-Mario-Kart-DueWe ist Michael. Mit 
seinem Favoritenfahrer, dem kurvenfesten Pilzkopf, und einem ge- 
schnarrten "Platz da!", drangelte er jeden Gegner von der Piste. 
Unterbrochen wurde die friedliche Rennfahreridylle nur durch 
das Verschwinden wichtiger Lebensmittelbestande. VlDEO- 
G/AMES-Kollege Jan Barysch vermiGte seine begehrten Lieblings- 
cracker, ein anderer beklagte den Verlust eines Mittagswiirst- 
chens. Nach kurzer Pirsch entdeckte ein SuBigkeiten-Suchtrupp 
den Missetater: Ein Katzchen hatte sich in den redaktionellen Kel- 
ler veńrrt und die Nahrungsmittel verdruckt. Die ge- 
prufte Katzenmami Angelika nahm sich des Fellfind- 
lings an — aufgepeppt und frisch geimpft hórt die Kat- 
zendame jetzt auf den Namen "Yoko". 
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Einen rasanten Monat wunscht Euer 
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Aułgedeckt: 
Spielegeheim- 
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London-Messe 







Ein neues Label 
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Da sind sich alle einig (Power Play, ASM, Amiga Joker, F 

Ais jungster Neui 
von Ml RAGĘ, i 




"...ein grafisch beeindruckendes 

Adventure. Famose 

VGA-Graf ik . . ." Power Play 4/92 

*■ fm ■ 

" Das Ergebnis ist eine geniale 
Ausgeburt der digitalen Holle. Ein 
wirklicn herbes Grusel-Adventure - 
nur fur Nervenstarke!" PC-J. 4/92 
■■■■■UL' fUfcs. 
" Mausgesteuerter Horror fur 
Anhanger des kultivierten 
Schauderns. Grafisch eine Klasse fur 
sich..." Chip 6/92 



CYBERDREAM 



" Ein Fun-Game fur 
alle AlterBklassen - 
The Humans ist der 
Knuller des Jahresl 
Bald schon ist man 
nach den witzigen Wich- 
ten noch siichtiger, ais man 
naoh den launigen Lemmingen 
war!" Amiga Joker 7/92 

wamBWKsar Mk. 

" Ein Trupp Neandertaler schickt sich an, 
das Rad zu erfinden und die Spielewelt zu erobern: 
Die Humans kommen!" Power Play 5/92 




er* den Spiele-Olymp 

£ Joker, Play Time): "MIRAGE ist bisher der Newcomer des Jahres '92." 
ugang in den Verbund der Bomico-Spiele ist es das erklarte Ziel 
ur Spitzenprodukte hervorzubringen. 
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In seiner Vision vom Zer 
fali der UDSSR ais Hinter- 
grundszenaho fur ein 
gigantisches Epos, vereint 
er Politik, Action, Strate- 
gie und Adventure. 
PC/AMIGA 
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" Dle beelndruckende Grafik kann mit tollen 
Zoom-Effekten aufwarten..." 
Amiga Joker 7/92 



"Achtung! An alle 8trategen: Haltet 
Eure Geldbeutel bereit, denn soeben ist 
ein Gamę auf den Markt gekommen, das 
mit allen gangigen 8trategiespielldeen 
aufraumt. 

Strategie mit Adventure-Touch: Die 
Misohung ist echt gelungen." 
ASM 7/92 
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EntdeckeKie das 
pjer und das Rad, 
Jfsuchen Sie die 
Nachbarn in der 
Nebenhóhle. 
HUMANS, die 
Action-Knobelei fur 
all diejenigen, denen 
die nordischen 
Wuschelkópfe nicht 
genugsind. PC/AMIGA 



Zusatzlich zum Handbuch 
ausfuhrliche Spielhilfen 
auf VHS-Cassette in 
deutsch. 
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in London. Hier zeigt sich 
die Spjelebranche von ihrer 
Sonnei 





ahrend die Mehrheit der 
Englander fasziniert bis 
besorgt den erotischen Eska- 
paden der britischen Kónigsfa- 
milie folgt, werden in einer ver- 
schwiegenen Ecke von Lon- 
don ganz andere Bilder ge- 
zeigt. Im Business Design 
Centrę trifft sich alljahrlich die 
Spielewelt und bewundert die 
Software-Highlights der kom-, 
menden Monate. Grund zum.' 
Feiern hatte man auch dies-; 
mai, konnte doch die kleine, 
aber feine Branche allein in 
den vergangenen 12 Monaten 
einen Zuwachs von 80 Prozent 



verbuchen. Diese erfeuliche 
Tendenz lieB auch die POWER 
PLAY nicht ruhen: Winnie, 
Knut und Volker packten die 
Regenschirme ein und flogen 
zum Spielen an die Themse. 

Wohin der Trend in der Un- 
terhaltungssoflware geht, 
konnte man bei fast jeder Fir- 
ma erkennen. Hochwertige Si- 
mulationen, Adventures und 
Rollenspiele sind ganz klar auf 
dem Vormarsch. Man fandJ 
kaum einen Stand, an demj 
nicht ein 486er mit mindestens. 
33 MHzseinen Diensttat. Spek-* 
takulare 3-D-Grafiken, aufge-: 
bohrte Soundtracks und digita-j 
lisierte Sprache sind die Regel. 
Zum Gliick wird auch der Ami- 
ga weiterhin erfreulich regel- \ 
maBig beliefert. Bestes Bei-| 
spiel hierfur ist Microprose: Die 
Amiga-Umsetzung von Gun-* 
ship 2000 steht kurz vor der 
Fertigstellung und auch das? 
Rollenspiel The Legacy er- 
scheint fur unseren liebgewon- 
nenen Commodore-Rechner. 

Wer mehr auf Actionspiele 
steht, wird in Zukunft auf Kon- 
solen ausweichen mussen, 
oder auf Spezialisten wie die; 
Bitmap Brothers, Team 17 oder 
DMA-Design hoffen, die be- 
merkenswerte Actionknaller 
fur den Amiga auf Lager hiel- 
ten. vw/kn 
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Gib mir die Kugel: 

einer der Pinball- 

Fantasies-Tische 





21th Century 
Enfertainment 

Auf gleich zwei Bertihmthei-j 
ten traf man am Stand von 21thJ 
Century Entertainment. Nebenj 
dem guten alten Andrew Hew-j 
son, der schon vor fiinf Jahrenl 
sein eigenes Softwarehaus be-J 
trieb, standen die Pinball-l 
Dreams-Macher Digital lllu- 
sions zu einem kleinen Plausch j 
bereit. Amiga-Freaks werden, 
sich erinnern: Die Jungs von! 
Digital lllusions kommen ausj 
Schweden und sind keine Ge-!j 
ringeren ais die "Silents", einel 
der bekanntesten "Demo-J 
Groups" Europas. Auf derj 
ECTS 1990 wurde 21th Century i 
Entertainment auf eine Demo-| 
version von Pinball Dreams auf- J 
merksam, und einem Vertragj 
stand nichts mehr im Wege.j 
Neben ihrem Pinball Dreams 
PC durften auf der diesjahri-j 
gen Messę schon die erstenj 
beiden Flipper des Nachfol- 
gers Pinball Fantasies (fur Ok- 
tober angekundigt) angespieltj 
werden. GróBere Flippertische, | 
wesentlich mehr Bonusschal-! 
ter und andere Features sollen | 
fur Langzeitmotivation sorgen. | 
Wieder gibfs vier Flipper, jeder j 
mit eigener Thematik, Musik 
und Grafik. Einen ausfuhrli-j 
chen Test findet Ihr in unserer 
nachstęn Ausgabe. 



Accolade 



Nur lachende Gesichter bei 
Accolade: Nach dem Urteil ei-l 
nes amerikanischen Gerichtsj 
darf man nun doch Spiele furl 
das Mega Drive unter demf 
Ballistix-Label vertreiben. 

Auch in Sachen Computer- 
spiele bleibt man erfreulich re- 
ge und zeigte ein paar vielver- 
sprechende Neuerscheinun- 
gen. Bereits von uns vorge- 
stellt: Mikę Woodrofe's Grusel- 
adventure Waxworks, das 
noch im Oktober fur MS-DOS 
erscheint und im Monat darauf 
fur den Amiga. Ein Mu6 fur alle 
Freunde von Oberweiten-| 
Queen Elvira. 

Ebenfalls noch im Oktober j 
s auf einem Ste- 
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phen-King-Thriller basierende 
Capstone-Adventure The Dark 
Half. Digitalisierte Filmse- 
quenzen, VGA-Grafik und digi- 
talisierte Soundeffekte sorgen 
hoffentlich fur ausgepragte 
Gansehaut. Erste Eindriicke 
von dem Schizophrenspiel um 
Persónlichkeitsspaltung und 
geistige Abgriinde konnten nur 
halbwegs iiberzeugen. 

Weitaus interessanter wirkte 
dagegen Conspiracy. In die- 
sem Adventure geratet Ihr ais 
unbescholtener New Yorker 
Burger zwischen die Fronten 
zweier Geheimdienste und 
miiBt innerhalb von 24 Stun- 
den eine bedrohliche Ver- 
schwórung gegen die USA auf- 
decken. Digitalisierte Bilder, 
reichlich Text und ein narrensi- 
cheres Interface lassen schnell 
die entsprechende Thriller- 



Atmosphare aufkommen — 
Demnachst auf Ihrem PC. 

Ernie Eaglebeak is back! 
Steve Meretzky kann's nicht 
lassen und gónnt seinem Col- 
lege-Clown einen ausgedehn- 
ten Sommerurlaub im schónen 
Fort Naughtytail. Dort gibfs 
Surfbretter, Dosenbier, klitze- 
kleine Bikinis, jede Menge 
hubscher Hasen, einen "Miss 
Wet T-Shirt" Wettbewerb und 
vor allem die hubsche Lola. 
Wird Ernie es diesmal endlich 
schaffen und die Frau fiirs Le- 
ben finden? Das erfahrt Ihr, 
wenn Ihr Legend's neues MS- 
DOS-Textadventure Spellca- 
sting 301: Spring Break er- 
folgreich lóst. Besonders erfolg- 
reichen Ratselknackern winkt 
ais Belohnung eine digitalisier- 
te Badeschónheitenparade. 
Piinktlich zur Skisaison er- 



scheint Summer Challenge 

fur den PC. In der vom Pro- 
grammierteam "Mindspan" 
entwickelten Sportsimulation 
nehmt Ihr mit bis zu 10 Spielem 
an acht 3-D-Wettkampfen teil. 



Joystick-Kunstler lassen hier 
auch ohne Anabolica-Einsatz 
die Weltrekorde reihenweise 
purzeln und gewinnen die 
Goldmedaile in Speerwurf, 
Weitsprung oder Kanufahren. 
Amiga-Besitzern wird im De- 
zember die Winter Challenge 
nachgereicht. 

Etwas fur Geschicklichkeits- 
spieler ist der Tetris-Klon Zyco- 
nix. Zwei Spieler diirfen unter 
Zeitdruck bunte fallende Stein- 
chen vom Bildschirm raumen 
und dabei Punkte sammeln. 
Die leicht abgestandene Raum- 
aktion beginnt im November 
fur Amiga und MS-DOS. 
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Dark Half: Stephen King lafłt griifJen. 



Neue Spiele braucht das Land! 




nur DM 379,- 



MEGA DRIVE 

ALIEN 3 109, 

DOUBLE DRAGON I 99,- 

LEMMINGS 109,- 

SIDE POCKET 109,- 

SUPER SMASHTV 109,- 

EUROP.CLUB SOCCER 109,- 

TWISTED FLIPPER a.A 

AOUABATICGAMES a.A, 

NHLPA HOCKEY'93 a.A 

DRAGON FURY 99,- 

WHEELOF FORTUNE a.A. 

MASTER SYSTEM 

WIMBLEDON TENNIS 99,- 

NINJAGAIDEN 94,- 

GAMEGEAR 

WIMBLEDON TENNIS 79,- 

MONACOGPII 79,- 

LYNX 

PINBALLJAM 79,- 
SONNENSCHUTZSCHILD 

FUR LYNX II 19,- 

LYNX II 199,- 

SHADOW OFTHE B. 79,- 

STEELTALONS 79.- 

NEO GEO 

VIEWPOINT a.A. 

WORLD HERO 399,- 

ARTOF FIGHTING a.A. 



NES 

PROBOTECTOR II 99, 

BUCKYCHARA 119, 

ELITĘ 114, 

STAR WARS II 114, 

GAMĘ BOY 

TRACK& FIELD 69, 

STARTREK 69, 

DR.FRANKEN 69, 

SUPER NINTENDO 

SUPER NES DT. 329, 

TURTLESIVDT. 129, 

S. PROBOTECTOR DT. 129, 

STREET FIGHTER II DT. 144, 

SUPER CASTLEVANIA IV 129, 

AMIGA 

DASSCHWARZEAUGE 74. 

MAD TV DATA DISK 24. 

PC 

DYNABLASTER 74, 

SPECIALFORCES 99, 

WIZARDRY7 99, 



Ab 3 Artikel portofrei 

"und das bei unserem bekaniu 
schnelkot Sertkel" 



KranZ 

VERSAND 

arnaai 



Computerworld 
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Neo Geo 

Super Nes 

Mega Drive 

Gameboy 

PC-Software 

Amiga (auch Reparaturen, 

Ersatzteile, Zubehór) 

lndividuelle Softwareerstellung! 



Versand per NN oder Vorkasse plus 9,- Versandkosten (Inland) 
Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 15,- DM Versandkosten 

Versandzentrale und Laden: Peter-Henlein-Str. 73, 
8500 Niirnberg 40, Telefax: 091 1/447662 



09 11/43 74 74 



Juliuspromenade 11 8700 Wurzburg Telefon (09 31) 57 16 01 
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Core Design 

Am Standchen von Core De- 
sign gab's lediglich einige Bil- 
der von neuen Produkten zu 
bestaunen. Neben Curse of 
Enchantia (Test in dieser Aus- 
gabe) sah Doodlebug recht 
niedlich aus. Der kleine Dood- 
lebug wirft in iiber 20 Levels 
mit Stiften urn sich, die, gerade 
geworfen, bestimmte Dinge 
aufmalen, die es zu benutzen 
gilt. So helfen Ballons, iiber 
Hindernisse zu fliegen und 
Alienfreezer, alle Feinde einzu- 
frieren. Im Oktober gehfs los, 
niedliche Grafik und allerlieb- 
ste Animationen inbegriffen. 
Im Novemberdurfen sich Com- 
puterabenteurer auf Dark Me- 
rę freuen. Ais kleiner Held 
Ebryn durchforstet Ihr drei gro- 
Be Welten auf der Suche nach 
dem bósen Oberork. Die 3-D- 
Darstellung erinnert dabei et- 
was an Cadaver, die Grafik 
sieht detailliert und stimmungs- 
voll aus. Was drań ist, an Dark 
Merę erfahrt Ihr in der nach- 
sten POWER PLAY. 

Cyberdreams 

Neues von den Dark-Seed- 
Machern Cyberdreams. Prasi- 
dent Patrick Ketchum, iibri- 
gens ein Mann der ersten Stun- 
de und Grunder von Datasoft 
(Bruce Lee, Pole Position, Pac 
Man, Zaxxon), schnappte sich 
nach Alien-Designer H.R. Gi- 
ger, Syd Mead, der unter ande- 
rem die Blade-Runner-Welt, 
Tron und 2010 gestylt hat. Syd 
Meads Cyber Race versetzt 
den Spieler naturlich gen Zu- 
kunft. In einem heiBen Rennen 
gehfs urn die Herrschaft im 
Universum, und Ihr sitzt im Flit- 
zer. Schnelle Vektorgrafik und 
abgefahrene Rennbahnen in 
typischem Syd-Mead-Design 
sollen wochenlangen Raser- 
spaB garantieren. In neun Le- 
vels und 46 verschiedenen 
Szenarios gibfs Waffen und 
Extras in rauhen Mengen. Ne- 
ben Syd Mead wurde Harlan 



Ellison, weltbekannter Science- 
fiction-Autor, fiir ein Spiel ge- 
wonnen. Das Adventure zu der 
Erzahlung "I have no mouth, 
and I must scream" hat bis 
heute noch keinen Namen und 
wird erst Ende nachsten Jah- 
res erhaltlich sein, wahrend 
Cyber Race schon im Fruhjahr 
angebraust kommt. 



Domark 



Der englische Computer- 
und VideospielherstelJer Do- 
mark fand sich in einer kusche- 
ligen Suitę, ein Stockwerk iiber 
dem hektischen Messetrei- 
ben. Bei einem Glaschen Tee 
und kleinen Snacks wurde hier 
in aller Ruhe uber Neuheiten 
getratscht. Das erfolgreiche 
3D Construction Kit be kommt 
einen Nachfolger. 3D Con- 
struction Kit 2 glanzt mit mas- 
senweise neuen Features und 
laBt sich kinderleicht bedie- 
nen. Jede Menge vorgefertig- 
ter Objekte und Soundeffekte 
warten auf den Benutzer, der 
seine eigene virtuelle Welt zu- 
sammenbasteln darf. Die Rug- 
by-Simulation International 
Rugby Challenge wird Ende 
Oktober erhaltlich sein, der 
Flugsimulator AV8B Harrier 
Assault ebenfalls. Letzterer 
Flugsimulator, ubrigens von 
den MiG-29-Fulcrum-Macbem 
Simis, stellt eine Mischung aus 
Simulation, Strategie- und Rol- 
lenspiel dar. Ais Chef der Ein- 
satzleitung leitet Ihr Eure Bo- 
dentruppen und fliegt zudem 
Unterstutzungsmissionen oder 




...und die ersten Computergrafi- 
ken fiir das futuristische Rennspiel 




Hier die originalen Syd-Mead-Designs zu Cyber Race... 




Der Kampf 

auf dem 

Pazif ik hat 

begonnen! 



ON • SOFTWARE 



Task Force 1942 

Bald auch fiir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich." 

MicroProse Lid. Unit 1 Hampton Road Induslnal Estate, 
Tetbury. Glos. GL8 8LD. UK. 

Tel; +44 (0)666 504326 
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Angriffe auf feindliche Haupt- 
quartiere. Alle Rampart-Fans 
durfen sich hingegen auf die 
Amiga-Version freuen, die, wie 
alle obigen Spiele, Ende die- 
sen Monats erhaltlich sein 
durfte. Erst im Rohbau fertig, 
ist die Brettspielumsetzung 
Deluxe Trivial Pursuit fur MS- 
DOS-Rechner und Matthew 
Stibbes Strategiebrocken Co- 
lumbus fur Amiga und PC. 

Electronic Arts 

Wie es sich fur eine so be- 
deutende Spielefirma gehórt, 
hatte Electronic Arts gleich ei- 
ne ganze Suitę auf dem Mes- 
segelande angemietet, wo 
man neben neuer Software 
auch Sandwiches und Drinks 
reichte. Die Drinks flossen in 
diesem Jahr besonders reich- 



lich, konnte man doch ein ge- 
schaftliches Husarenstuck fei- 
ern: Der internationale Spiele- 
riese machte mai eben schnell 
einen zweistelligen Millionbe- 
trag locker und kaufte Origin 
mit Mann und Maus. Robert 
Garriott ist ab sofort Vizeprasi- 
dent bei Electronic Arts, sein 
Bruder Richard wird kreativer 
Direktor. Naturlich bleibt Origin 
ais Sub-Label weiterhin beste- 
hen. 

Frohe Kunde fur alle Amiga- 
Besitzer: Bei EA arbeitet man 
mit Hochdruck an einer Umset- 
zung von Desert Strike. Die 
Amiga-Version wird punktlich 
zu Weihnachten in den Laden 
sein, damit wir auch iiber die 
Festtage die rauhe Wirklichkeit 
nicht vergessen. Ihr dust mit 
Eurem Pixelhubschrauber 
durch 27 Missionen, immer auf 



Space Hulk: 

Nur harte Manner 

kommen durch. 
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der Flucht vor Saddams Elite- 
truppen und der BPS. 

Ais zweite Umsetzung fur 
den Amiga durften wir Road 
Rash bewundern. Ab Novem- 
ber konnt Ihr mit Eurem Motor- 
rad iiber die amerikanischen 
Highways brettern und die 
Konkurrenz aus dem Weg bo- 
xen. 

Menschentrauben bildeten 
sich vor dem neuesten Edel- 
produkt von Multitalent Ned 
Lerner. Lerner, nicht nur ais 
Programmierer von Chuck 
Yeager's Advanced Flight 
Trainer bekannt, sondern auch 
ais Autor (Probe) erfolgreich, 



hat jetzt fur Electronic Arts eine 
neue Rennsimulation entwik- 
kelt. Der Clou bei Car & Dri ver: 
Die Vektorwelt wurde mit Bit- 
map-Grafiken angereichert 
und gewinnt so beeindrucken- 
de Tiefe, die teilweise sogar mit 
Arcade-Automaten konkurrie- 
ren kann. Zehn vollig unter- 
schiedliche Strecken stehen 
zur Wahl. Ihr kónnt iiber ameri- 
kanische Highways brettern, 
die Luft in ausgedehnten Wald- 
strecken verpesten oder auf 
dem riesigen Parkplatz eines 
Supermarktes die Fahrkunste 
verbessern. Naturlich kónnen 
Rennfreaks auch via Modem 
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gegeneinander antreten. Der 
Super-VGA-Renner startet vor- 
aussichtlich im November. 

Leider erst im Januar kom- 
men Freunde der "Warham- 
mer 40000" Rollenspielreihe 
auf Ihre Kosten. Dann er- 
scheint Space Hulk fur Amiga 
und PC. Ihr steuert eine Truppe 
Space Marines durch unter- 
schiedliche 3-D-Raumstatio- 
nen und rauchert feindliche 
Aliens aus. Die interressante 
Mischung aus Strategie und 
Echtzeitkampf bietet fur jeden 
der funf Space-Ledernacken 
einen eigenen Bildschirm, je- 
de Menge Extrawaffen und 
reichlich Monster zum Uben. 

Ebenfalls recht eisenhaltig 
ist die Luft in Ultrabots. Die von 
der kalifornischen Software- 
Schmiede "NovaLogic" ent- 
wickelte Techno-Simulation 
versetzt Euch hinter die Steu- 
ereinheit eines riesigen Battle- 
techs. Dort kampft Ihr in Echt- 
zeit gegen feindliche Roboter 
und plant nebenbei die nach- 
sten taktischen Ziige. Wenn 
das Spiel halt, was die Grafiken 
versprechen, dann wartet auf 
alle PC-Besitzer ein heiBer De- 
zember. 



Empire 



Empire meets Cyberspace. 
Ais Lizenznehmer des briti- 
schen Rollenspielgiganten 
Iron Crown Enterprises (ICE) 
bereitet Empire das dazugehó- 
rige Computerspiel. Am ECTS- 
Stand von Empire lief eine au- 
Berst fruhe Version des Science- 
fiction-Rollenspiels, das mit 
schneller Vektorgrafik und mit 
HUD (Head-Up-Display) einge- 
blendeten Meniis glanzt. Des 
weiteren kundigt sich Dra- 
gonslair 3 — The Curse of 
Mordread und Dark Legions 
von Ready Soft an (Novem- 
ber). Beide Spiele werden, 
ahnlich wie Guy Spy und Spa- 
ce Ace, im traditionellen Co- 
micstil uber die Monitore flim- 
mern. Empires In-House-Pro- 
dukte Campaign und Eye of 
łhe Storm sind immer noch 
nicht fertig, werden aber noch 
vor Weihnachten erscheinen. 
Ebenfalls rechtzeitig zum Fest 
kommt Pacific Island 2 und 
Magie Boy. 



Gremlin 



Bei Gremlin gab man sich 
zuversichtlich. Auf einem riesi- 
gen Monitor lief das Promo- 
tionvideo mit dem Zoo/-Ninja 
sowie eine stimmungsvolle 
und recht abgefahrene Film- 
einleitung zu Daemonsgate 
(Anfang nachsten Jahres). Ne- 
ben den in dieser Ausgabe ge- 



testeten Spielen Zool und Lo- 
tus 3, prasentierte man unter 
anderem das beeindruckende 
Rennspiel Nigel Mansell. Fixe 
Grafik in einem rasanten Spiel 
lassen fur November einiges 
erhoffen. Auch erste Infos zu 
Hero Quest 2 und dem witzi- 
gen Strategiespiel Pandemo- 
nium wurden vertuschelt. Vor 
1993 ist mit dem Erscheinen 
dieser beiden Produkte jedoch 
nicht zu rechnen. In einer klei- 
nen Ecke auf einem niedlichen 
PC lief die sehr fruhe Yersion 
eines Comic-Rollen-Prugel- 
Adventure-Spiels, das bis jetzt 
noch namenlos sein Leben im 
RAM fristet. Ihr steuert einen 
kleinen roten Zwerg und pru- 
gelt Euch mit knollnasigen 
Orks und Comicmonstern in 
grafisch beeindruckenden 
Dungeons, angereichert mit lu- 
stigen Fallen, netten Effekten 
und hinterhaltigen Obermot- 
zen. 

Interplay 

Wenig Neues gab es bei In- 
terplay zu bestaunen. Die mit 
viel Presserummel angekiin- 
digte und im Beisein von Buzz 
Aldrin vorgestellte Wirtschafts- 
simulation Buzz Aldrins Race 
Into Space machte einen soli- 
den, aber keineswegs iiberra- 
genden Eindruck. Ihr betreut 
ais Missionsmanager wahlwei- 
se das amerikanische oder so- 
wjetische Raumfahrtprogramm 
von 1957 bis heute. Neben 
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Castles 2: Interplays neues 
Strategieprojekt 

zahllosen Meniis und Tabellen 
durft Ihr Euch an 70 digitalisier- 
ten Start- und Landesequen- 
zen erfreuen. MS-DOS-Piloten 
heben voraussichtlich im No- 
vember ab. 

Ebenfalls kurz vor der Fertig- 
stellung steht Castles 2: Siege 
and Conquest. Diesmal reicht 
zum Rittergluck keine móg- 
lichst wehrhafte Burg, viel- 
mehr muBt Ihr Euch ais Feudal- 
herr auch urn die wirtschaftli- 
chen und diplomatischen Be- 
lange Eures Reiches kiim- 
mern. Stark von japanischen 
Strategiespielen inspiriert, 
gebt Ihr jeden Monat Eure Be- 
fehle, schickt Spione, Diploma- 
ten und Handler in andere Lan- 
der, laBt nach Bodenschatzen 




Der Alptraum hat 
begonnen! 
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Die absolute Unterhaltungssoftware 
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graben und schickt Armeen 
aut einem animierten Bild- 
schirm in die Schlacht. Natiir- 
lich durft Ihr auch wieder Bur- 
gen bauen und gegnerische 
Gebaude mit dem Rammbock 
bearbeiten. Der Bauwettbe- 
werb startet im November fiir 
MS-DOS Rechner. 



loriciel 



Auch Loriciel hat fur das 
Weihnachtsgeschaft einige 
Asse im Armel. Im Action-Ad- 
venture Entity steuert Ihr ein 
vollbusiges Madchen durch 
sieben lange Levels, urn die 
eben mai aus dem Knast aus- 
gebiichste Hexe Entity wieder 
einzufangen. Die 32 Farben 
der Amiga-Version und fetzige 
Monster versprechen einiges 
— im November wissen wir 
mehr. Der Championship-Ka- 
rafe-Nachfolger Best of the 
Best ist ebenfalls im Anrollen. 
Des weiteren wartet das Witz- 
denkspiel The Cartoons und 
die Kriegssimulation The D- 
Day auf den Weihnachtsmann. 
Beide sollen Ende Oktober, 
Anfang Novembererscheinen. 
In Bizzy Bros. steuert Ihr fiinf 
Mannchen durch eine verlas- 
sen Goldmine auf der Suche 
nach Edelmetall. Neben fiesen 
Minenmonstern warten gefahr- 
liche Fallen und Stolteneinbrii- 
che auf den klaustrophobi- 
schen Spieler. AuBerdem be- 
finden sich die Moto-Cross- 
Simulation Thierry Magnaldi 
Rally Cross und der Paragli- 
d/ng-Nachfolger Paraplane im 
Anflug auf das Weihnachtsge- 
schaft. 

Microprose 

Bei den unbesthttenen Mei- 
stern der Computersimulation 
konnte man einige beein- 
druckende Umsetzungen be- 
wundern. Geoff Crammond's 
Edelrenner Formuła One 
Grand Prix wird im November 
fur MS-DOS Rechner erschei- 
nen und konnte schon jetzt 
uberzeugen. Amiga-Besitzer 
durfen sich auf die Umsetzung 
von Gunship 2000 freuen, die 
im Dezember auf Eurem Rech- 
ner landet. Jt 
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In der nachsten Ausgabe 
kónnen wir Euch sicher schon 
einige Tests der neuesten 
Microprose-Spiele anbieten. 
So steht das Raumabenteuer 
Rex Nebular ebenso kurz vor 
der Fertigstellung, wie der 
Edelflieger F15 III und der 
Kriegsschiffsimulator Task 
Force 1942, die noch in die- 
sem Monat erscheinen sollen. 

Besonders vielversprechend 
fur alle Rollenspielverruckten 
ist The Legacy. Die Hinter- 
grundgeschichte wurde von 
"Magnetic Scrolls" entwickelt, 
bisher ein Garant fur hochwer- 
tige Textadventures. Unver- 
hofft beerbt Ihr die GroBtante 
und werdet Besitzer eines al- 
ten Gemauers im finstersten 
Neu-England. Kein Wunder, 
daB wir in dem weitlaufigen An- 
wesen auf Schritt und Tritt uber 
allerlei liebe Verstorbene stol- 
pern. Es hilft nichts — wollen 
wir die teure Immobilie wohn- 
lich einrichten, dann miissen 
wir uns wohl oder ubel ais Gei- 
sterjager betatigen. Also toben 
wir durch beeindruckende 3-D- 
Grafik, gruseln uns vor toll ani- 
mierten Geistern und freuen 
uns an monstersicherem Inter- 
face und einem luxuriósen Au- 
tomapping. Auf PCs geht die 
Geisterjagd im November los, 
Gruselstunde fur den Amiga ist 
im nachsten Fruhjahr. 




Endlich: Gunship 2000 fiir den 
Amiga 

NwaLogic 

NovaLogic diirfte zumindest 
Unterwasserkapitanen ein Be- 
griff sein: Mit der U-Boot-Simu- 
lation Wolfpack machten wir 
vor zwei Jahren den Atlantik 
unsicher. Nach langerer kreati- 
ver Schaffenspause meldet 
man sich jetzt mit zwei neuen 
beeindruckenden Program- 
men zuruck. 



In Comanche — Maximum 
Overkill klemmt Ihr Euch hin- 
ter den Steuerkniippel eines 
Comanche RAH-66 Attack He- 
licopters und fliegt Eure Kampf- 
auftrage in den Vereinigten 
Staaten. Was hier an grafi- 
schem Detailreichtum und 
technischer Brillanz aufgebo- 
ten wurde, steckt locker alles 
bisher Gesehene in den Schat- 
ten. Der Vogel wird noch in die- 
sem Jahr auf schnellen PCs 
abheben, wir halten Euch also 
auf dem laufenden. 

Die zweite neue Simulation 
von NovaLogic entfuhrt uns in 
die nahe Zukunft. Im Jahr 2000 
wiitet, mai wieder oder immer 
noch, ein alles vemichtender 
Krieg. Wir iibernehmen die 
Fuhrung von vier Panzer-Pla- 
toons. Ahnlich wie M1-Tank 
Platoon von Microprose spielt 
auch Battlefield 2000 auf ei- 
nerstrategischenundeinerAc- 
tionebene, in der wir, via 3-D- 
Blick, aktiv am Geschehen teil- 
nehmen und die Bordkanonen 
sprechen lassen. 



Ocean 



Ocean hielt sich mai wieder 
bedeckt, wie der Himmel uber 
London. Nachdem der Presse 
l/Wz/ad-Demos angeboten wur- 
den, erhielt jeder sein Presse- 
mappchen und Kaffee im Uber- 
fluB. Neue Produkte gab's vor- 
erst nicht zu sehen. Angekun- 
digt wurden lediglich neue 
Filmumsetzungen, wie Lethal 
Weapon 3, Cool World und ein 
zweiter Addams Family-Teil. 
Das Wrestling-Spiel WWF 2 
und eine Golf- und FuBball- 
adaption seien ebenfalls noch 
fiir dieses Jahr geplant, hieB 
es. Bis Weihnachten sollten 
obige Spiele erhaltlich sein. 
Glucklicherweise lief uns dann 
aber noch derfreundliche Digi- 
tal-lmage-Design-BoB Martin 
Kenwright in die Arme, der uns 
alsbald in eine kleine Ecke 
lockte, seinen PC anschaltete 
und eine fruhe Version von 
Epic 2 prasentierte. Epic 2 wird 
erst im Fruhjahr '93 fertig wer- 
den, beeindruckte jedoch 
schon mit gigantischer Grafik 
und jeder Menge neuer Featu- 
res. Die Rexxonen haben sich 
von der vernichtenden Epic- 



Schlacht erholt und wollen der 
Menschheit mit neuer Techno- 
logie schon wieder ans Leben. 
Mit einem neuartigen Flieger 
unterbindet Ihr dieses Unter- 
fangen in unzahligen Missio- 
nen. Fast fertig ist die PC- 
Version von Robocop 3 (eben- 
falls DID), die grafisch mit der 
AmigaA/ersion nur noch rudi- 
mentarzu vergleichen ist. Flin- 
ke Polygone und detaillierte 
Objekte lassen einiges erhof- 
fen. Robocop 3 fur den PC er- 
scheint im Oktober. 
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Origin 



Der Meister hielt Hof und alle 
durften staunen. Wenn Richard Gar 
riott selbst die Produkte fur den 
Spieleherbst vorstellt, dann darf 
man einiges erwarten. Wir wurden 
nicht enttauscht, denn im Gepack 
hatte er die neueste Version von 
Strike Commander. Was hier ge- 
boten wurde, laBI die gesamtt Kon- 
kurrenz alt aussehen: Den nótigen 
386er, die entsprechende Rechen- 
kapazitat vorausgesetzt, hott man 
sich ein multimediales Ereignis ins 
Haus, das seinesgleichen sucht. 
Chris Roberts neuestes Spiel ist we- 
niger eine schraubengenaue Simu- 
lation, ais vielmehr ein furioses 
Action-Adventure, bei dem die Gren- 
zen zwischen Spiel und Film end- 
gultig verwischen. 
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Ganz neuer Modus fur die Kampiunternehmen. 
Fliegen Sie immer wieder neue Tag- und 
Nachteinsatze. 





Brandneue Kriegsschauplatze. Fliegen Sie die 
Kampfeinsatze der explosiven Szenarios in 
Korea und im Persischen Golf 




• Hiermit stellen wir erstmals unser revolutionares neues 
Bildsystem vor. Ein System, da(3 die Luftkampfe so realistisch 
wiedergibt, dalB Sie schweiBgebadet nach dem Schleuder- 
sitzknopf greifen werden. 

• Wir haben neue, unglaublich fotorealistische Start- und 
Endbildschirme entwickelt, damit Sie die Strike Eagle-Atmosphare 
genau nachempfinden kónnen. 

• Hier werden Sie es mit den modernsten Hi-Tech-Gegnern 
aufnehmen miissen, die genauso unbarmherzig vorgehen, wie die 
der wirklichen F-15-Piloten. 

• Kampfen Sie in unserem neuen "Head-to-Head"- 
Zweikampfmodus gegen einen Freund oder fliegen Sie im 
"Piloten-/Waffenoffiziersmodus" mit ihm zusammen. Sie kónnten 
aber auch mit Hilfe unseres sensationellen "2-Flugzeugmodus" 
nebeneinander uber den Himmel zischen! 

Polieren Sie also Ihren Flughelm, und klettern Sie 

ins Cockpit Ihrer F-15 Strike Eagle III! Erleben Sie 

die spannendste Flugsimulation, die Sie jemals 

gespielt haben! 

śiiCROPROSE 
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S I M U L A I I O N 



SOfTWARE 



Atemberaubende Animationen im Vor- und 
Nachspann sorgen fur ein uberwaltigendes 
Strike Eagle 3-D-Erlebnis! 



Bald auch fur IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich 

MicroProse Ltd. Unit 1 Hampton Road Industrial Estate, 
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Auch Roberts zweites Projekt sah 
sehr vielversprechend aus: Anders 
ais in Wing Commander, arbeiten 
wir in Privateer ais freier Handels- 
kapitan im Kilrathi Universum. Es 
liegt an Euch und Eurem Handels- 
geschick, ob Ihr Eure anfangs noch 
mickrige Rakete zu einem waffen- 
starrenden Raumer ausrustet. Urn 
das fast zivile Abenteuer komplell 
zu machen, durft Ihr die Oberflache 
aller Planeten besuchen und dort 
ais Spion oder Diplomat tatig wer- 
den. Die Handlung lautt, anders ais 
bei Wing Commander, nicht linear 
ab, sondern wird durch Eure Ent- 
scheidungen gesteuert. Selbst 
wenn alle Ratsel und Missionen ge- 
schaft sind. bleibt Privaleer immer 
noch ein gehalh/oller Raumkampf- 
und Handelssimulator. 

Ais Dreingabe zu all dieser Ac- 
tionpracht wurde das Intro zum 
zweiten Teil von Ultima 7 The Ser- 
pent Isle vorgestellt und erste Bil- 
der aus dem Spiel gezeigt. Am sim- 
plen Maus-lnterface hat sich nichts 
geandert. ais optische Dreingabe 
gibfs jetzt digitalisierte Portrats bei 
Menugesprachen. 




Zivil: ais Privateer im Kilrathi- 
Universum unterwegs 




Psygnosis 



Die englische Software- 
schmiede Psygnosis gab sich 
mai wieder britisch reserviert. 
Von angekundigten Neuheiten 
gab's in ihrer ganz in schwarz 
gehaltenen Suitę recht wenig 
zu sehen. Creepers nennt sich 
ein neues PC-Spiel. In dieser 
Mischung aus Geschicklich- 
keits- und Denkspiel muBt Ihr 
eine Hordę niedlicher Wurmer 
durch 80 Levels begleiten. Der 
A/rnour-Gec/don-Nachfolger 
Armour Geddon 2 soli gegen- 
uber dem Vorganger schnelle- 
re Grafik bieten und ihn spiele- 
risch weit ubertreffen, was 
nicht allzu schwer sein durfte. 
Das 3-D-Spielchen Air Sup- 
port war immer noch nicht fer- 
tig — ab September sollte es 
aber erhaltlich sein. Ferner 
durfen sich Beast-Fans auf 
Shadow of the Beast 3 f reuen ; 
Flugsimulanten kommen mit 
Combat Air Pilot auf ihre Ko- 
sten. Ihr ballert mitten im Golf- 
krieg auf alle feindlichen Stel- 
lungen und sammelt fleiBig Or- 
den. Combat Air Pilot er- 
scheint im November, wahrend 
Beast 3 schon erhaltlich sein 
sollte. Einzig wahres Psygno- 
sis-Highlight war die Vorstel- 
lung der DMA-Design-Produk- 
te. Dave Jones prasentierte ne- 
ben dem recht blutigen Walker 
und dem Rollenspiel Hired 
Guns (siehe POWER PLAY 
5/92) den Nachfolger des Kult- 
spiels Lemmings. Im Gegen- 
satz zum ersten Teil, gibt es 
zehn verschiedene Lemmings- 
Vólker, zum Beispiel Mond- 
Lemminge, Strand-Lemminge, 
Zirkus-Lemminge und Eskimo- 
Lemminge. Jedes Volk hat sei- 
ne eigenen Skills, mit denen 
die grunhaarigen Nager durch 
die Levels bugsiert werden. 
Sie schieBen mit Pfeil und Bo- 
gen, springen uber Abgriinde 
oder schieBen sich mit Kano- 
nen gen Ausgang. Ziel des 
Spiels ist es, mit mindestens ei- 
nem Tierchen den Ausgang 
der jeweiligen Welt zu errei- 
chen, der erst nach mehreren 
Levels wartet. Habt Ihr eines 
der Levels gemeistert, beginnt 
Ihr mit der, in diesem Level "ge- 
sicherten" Anzahl von Lem- 



mings im nachsten. Die zahllo- 
sen grandiosen Animationen 
und neuen Ideen lassen eini- 
ges erhoffen. Ob's bis Weih- 
nachten mit Lemmings 2 
klappt, steht noch in den Ster- 
nen. 

Renegacie 

Nachdem Volker, Knut und 
Winnie mit Kaffee und Keksen 
uberhauft wurden, gab uns 
Spieldesigner und Bitmap-Bru- 
der Erie Matthews eine sehr 
iiberzeugende Darstellung sei- 
nes spielerischen Kónnens. In 
der fast fertigen Chaos Engine 
wetzte Erie ohne Lebensver- 
lust von Level zu Level und 
sammelte Punkte en Masse. 
Den POWER PLAYERN blieb 
bei gigantischer Grafik, kra- 
chendem Sound und pausen- 
loser Action die Puste weg. Al- 
lein oder mit einem Freund 
wetzt man bei The Chaos Engi- 
ne durch etliche, von oben ge- 
zeigte Level, lóst verzwickte 
Ratsel und ballert nebenbei 
auf gehórig viele Aliens. Eure 
Charaktere haben, wie in ei- 
nem Rollenspiel, bestimmte 
Eigenschaften, Starken und 
Schwachen und lassen sich im 
Spielverlauf gehórig aufpap- 
peln. Ab November darf losge- 
ballert werden. Kaum erholt 
von soviel Krach und Bumm, 
klopfte uns von hinten ein alter 
Bekannter auf die Schulter und 
wiinschte einen guten Tag. Vor 
uns stand Andrew Braybrook, 
in seinen Handen lauerte ein 
Diskettchen mit ersten Bildern 
von Uridium 2. Ahnlich wie 
beim 86er Klassiker rast Ihr 
uber eine Weltraumstation und 
ballert auf anfliegende Feind- 
formationen. Habt Ihr eine Stu- 
fe gemeistert, landet Ihr nicht 
etwa wie gewohnt auf dem 
Deck des Raumers, sondern 
sturzt auf die Landepiste und 
findet Euch im Innem des 
Raumschiffs wieder. Hier lauft 
Ihr ais Walker durch die Ge- 
gend und schieBt auf alles, was 
nicht die Luft anhalt. Ein Zwei- 
spieler-Simultanmodus ist 
ebenfalls enthalten — gedul- 
den muB der Amiga-Besitzer 
sich jedoch noch bis Fruhjahr 
1993. Neben diesen beiden 
Highlights gibfs eine Zusatz- 



Die Chaos Engine kommt noch 
vor Weihnachten (Amiga) 



diskette fur Sensible Soccer 
mit neuesten Ligen und Mann- 
schaften, die Fire & /ce-Version 
fur MS-DOS-Rechner sowie 
den CDT\/-Sensible-Soccer. 
Seit neuestem arbeiten Jason 
Perkins und Robin Levy fur Re- 
negade. Ihr Ruff & Tumbie 
wird voraussichtlich im Som- 
mer '93 erscheinen. 

Sierra/Dynamix 

Nichts neues bei Sierra. Die 
Abenteuerspezialisten aus Ka- 
lifornien arbeiten mit Hoch- 
druck an ihren drei High-Tech- 
Programmen Space Ouest 4, 
Quest for O'ory 3 und King's 
Ouest 6. In der nachsten Aus- 
gabe werden wir Euch sicher 
schon naheres uber das MS- 
DOS-Trio berichten kónnen. 
Ob und wann Amiga-Umset- 
zungen geplant sind, war noch 
nicht zu erfahren. 

Etwas fleiBiger war man of- 
fensichtlich bei Firmenan- 
hangsel Dynamix. Die neue 
Demoversion vom Denkspiel 
The Incredibie Machinę sorg- 
te fur gepflegten Wahnsinn 
und das Rollenspielepos Be- 




Fast wie im Film: Front Page 
Sports Football 

trayal at Krondor lieB echte 
Heldenstimmung aufkommen. 
Die auf der Romantrilogie von 
Raymond E. Feist basierende 
Geschichte, entfuhrt uns direkt 
in eine Parallelwelt, auf der wir 
in epischer Breite unsere Aben- 
teuer bestehen. Ihr fuhrt Eure 
Truppe aus der 3-D-Sicht durch 
eine detaillierte Vektorland- 
schaft. Landet Ihr in einem 
Dungeon, wird wie bei Ultima 
Underworlds weich gescrollt. 
Kampfe werden rundenweise 
auf einer isometriseben Land- 
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Das Flugerlebnis laGt sich nur noch steigern, wenn 
Sie in die britische Luftwaffe eintreten! MicroProse 
bringt Ihnen jetzt mit 
Unterstiitzung der Royal 
Air Force den 

c, 

Harrier Jump Jei. 



Setzen Sie die einzigartige Fahigkeit der Harrier zum bodennahen 
'Schweben' direkt hinter der Front ein. Fliegen Sie kurze, schnelle 
Einzeleinsatze, bevor Sie zu Ihren Tarnstellungen zuriickkehren. 

# Erlernen Sie kurze Starts und senkrechte Landungen. Proben Sie 
den Schwebeflug oder Ruckwartsflug fur Situationen, in denen Sie 
gegnerische Piloten verwirren móchten! 



Fiihren Sie einzigartige Kampfmanóver aus, und 
bewaffnen Sie dazu Ihre Harrier aus einem » 

Riesenangebot ausfuhrlich beschriebener Waffen. 

Von einzelnen Flugeinsatzen bis zum 
vollstandigen Kampfunternehmen kónnen 
Sie in diesem Spiel in das authentischste 
Cockpit steigen, daB es je in einem nicht vom 
Militar eingesetzten Simulator gegeben hat. 







BQSS 
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Bereiten Sie sich auf eine vóllig neue Flugsimulation vor! 
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SIMULATION • SOFTWARE 



Unit 1 Hampton Road Industrial Eslate, Tetbury, Glos. GL8 8LD. UK. Tel: +44 (0)666 - 504 326. 
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Hau drauf: Body Blows von 

Team 17 erinnert an 

Streetfighter 2. 








kartę ausgetragen. BeideSpie- 
le erscheinen fur MS-DOS- 
Rechner im November. Gra- 
fisch beeindruckend Front Pa- 
ge Sports: Football. Freunde 
amerikanischer Sportarten 
durfen schon mai die Festplat- 
te auf Ihrem PC freiraumen. 
Ebenfalls in N/orbereitung, der 
Red Baron Mission Builder 
und zwei Datendisketten fur 
Aces of the Pacific, Simulator- 
flieger werden also zufrieden- 
stellend bedient. 




Betrayal at Krondor: Dynamix Rollenspiel 



Team 17 

"Standlos" prasentierte 
Martyn Brown von Team 17 sei- 
ne neuesten Produkte. Wah- 
rend in den Messeraumen bei 
einer Tasse Kaffe fleiBig erzahlt 
wurde, machten sich Martyn 
plus Kollegen in einem Pub um 
die Ecke breit. Inmitten von 
Jonnie-Walker-Buddeln, Bier- 
glasern und Longdrinks gab's 
gleich vier neue Spiele zu be- 
staunen. Wahrend das Jump' 
n'Knall-Spiel Codename 

Asassin seiner Fertigstellung 
entgegensaust (testen wir in 
der nachsten POWER PLAY), 
durfen sich Alien-Breed-Fans 
auf eine Szenariodiskette freu- 
en. Alien Breed — Special 
Edition '92 bietet ganze zwólf 
neue und erheblich komplizier- 
tere Levels. Neben extravagan- 




Codename Assasin: Team-17's Actionhammer ist fast fertig. 
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Amiga is a trademark of Commodore-Amisa, Inc 

Atari ST is a trademark of Atari Corporation. 

IBM is a registered trademark of International Business Machines. 



Sie verkón 

Alice 
Wunderland' 
er de n Sie 
Ile Fal I e n 
umgehen und 
a I I e Ratsel 
lósen kónnen? 



UBISOF 

Aktienstrasse 62, 

W4330 Mulheim / Ruhr 

T : 0208 - 445205 

F : 0208 - 445287 
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ten Extrawaffen, warten miese- 
re Aliens und nette Extras. Das 
Spiel wird ais Budgetsoftware 
erhaltlich sein und auch ohne 
den ersten Teil auf Euren Ami- 
gas glanzen. Mit Alien Breed 2 
hat die Szenariodiskette je- 
doch nichts zu tun. Der offiziel- 
le zweite Teil wird erst Mitte 
1993 erscheinen; vorerst steht 
lediglich das Konzept. Anfang 
'93 diirfen sich Comicfans auf 
Superfrog freuen. In einem 
Vorabmuster gab es schon mai 
auBerst witzige Animationen 
und tolle Grafik zu bewundern. 
Alle Streetfighter-2-Fans wer- 
den hingegen am Beafem Up 
Body Blows ihre helle Freude 
haben. Riesige Kampfer-Spri- 
tes und flussige Animationen 
sollen Capcoms Streetfighter 2 
machtig einheizen. AuBerdem 
ist das Rennspiel Overdrive in 
der Mache, das jedoch nicht 
vor Mitte nachsten Jahres zu 
erwarten sein wird. 



Viitjin 



Wiistenstimmung bei Virgin. 
Um den sicherlich teueren Ein- 
kauf des Lizenzbrockens "Du- 
ne" entsprechend auszuwer- 
ten, hat jetzt Westwood noch 
schnell ein interressantes Stra- 
tegiespiel nachgeschoben. Ihr 
iibernehmt in Dune 2 — The 
Battle for Arrakis eines der 
drei Hauser Atreides, Ordos 
oder Harkonnens, baut Festun- 
gen, errichtet Gewurzfabriken 
und hebt Sóldner aus. Ist die 
wirtschaftlich/strategische Pla- 
nung abgeschlossen, diirft Ihr 
im Echtzeitkampf aufeinander 
eindreschen. Die icon-gesteu- 
erte Action wird aus der Vogel- 
perspektive angeboten und im 
November fur Amiga und MS- 
DOS-Rechner erscheinen. 
Ebenfalls fur November in der 
Pipeline, das Priigelspiel Mo- 
torhead. Das Programm fur 
Metal-Fans erscheint im No- 
vember fur Amiga und Atari ST. 

Bereits im Oktober erscheint 
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Dune 2: Hoffentlich kein Sand 
im Getriebe. 

das ultimative Spiel fur alle 
Fast-Food-Suchtigen. In MC 
Kids tobt Ihr alleine oder zu 
zweit durch 30 Level von Mc- 
Donalds Land, bewerft Euch 
mit McRibs und Big Macs oder 
ruiniert Euch anderweitig den 
Magendarmtrakt. Die ballast- 
stoffreie Kalorienbombe ist ais 
Amiga- oder Atari ST-Rezept 
erhaltlich. AuBerdem gesich- 
tet: Reach for the Skies. Wie- 
der einmal eine Weltkrieg-2- 
Flugsimulation, die im Novem- 
ber fur Amiga-, Atari ST- und 
MS-DOS-Rechner abhebt. 

Virgin's sehnsuchtigt erwar- 
tetes CD-ROM Spiel The 7th 
Guest wird nun endgultig im 
Dezember erscheinen. 

U.S. Gold 

Mit stolzgeschwellter Brust 
wurde in der U.S.Gold-Suite die 
Amiga-Umsetzung von Street 
Fighter 2 vorgestellt. Cap- 
com's Prugelhit macht zumin- 
dest auf dem Amiga eine an- 
nehmbare Figur. Ob auch die 
Spectrum- und C-64-Versionen 
an die Oualitaten des Automa- 
ten anknupfen kónnen, darf 
angezweifelt werden. Die 
Amiga-, Atari ST- und MS- 
DOS-Versionen erscheinen 
hoffentlich punktlich zum 
Weihnachtsfest. Ebenfalls fast 
fertig, Indiana Jones — The 
Action Gamę. Unser Kumpel 
Indy prugelt sich auf der Suche 
nach Atlantis durch eine iso- 
metrische Landschaft und lóst 
dabei kleine Ratsel. Amiga, 
Atari ST-, C-64- und MS-DOS- 
Versionen erscheinen in Bal- 
de. kn/vw 




Bald fertig: The 7th Guest 



KOSTENLOSE SOFTWARE 
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kónnen wir Ihnen leider auch nicht bieten. 

Aber viel hat nicht gelehlt - wergleichen Sie selbsi! 

Bestellen Sie unter 

Tel. 024 03/2 11 88 / 
Fax 24 03/3 53 51 v 
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Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 
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AMIGA (1 MB) 




IBM PC (VGA) 






1869 


V 64,99 


1869 


V 79,99 




4D Sports Boxing 


A 34.99 


4D Sports Boxing 


A 44,99 




4D Sports Driving 


A 34.99 


4D Sports Driving 


A 44.99 




A320 Airbus 


A 86,99 


A320 Airbus 


A 86.99 




Aces of the great War 


A 34,99 


Aces of the Pacific 


A 76.99 




Air Support 


A 52.99 


Air Commander 


A 79,99 




Bat 2 


V 72,99* 


A.T.A.C. 


A 98,99* 




Battle Isle 


V 64,99 


A-Train 


A 79,99 




Battle Isle Data Disk 


V 39,99 


Bane of the Cosmic Forge 


V 79,99 




Big Box 2 


A 59,99 


B 17 Flying Fortress 


A 92,99 




Birds of Prey 


A 76,99 


Bards Tale Trllogy (1,2,3) 


A 86,99 




Bug Bomber 


A 39,99 


Bards Tale Constr. Set 


A 64,99 




Bundesliga Manager Prof. 


V 59,99 


Bat 2 


V 79,99* 




Civilization 


V 76.99 


Battle Isle 


V 79.99 




Covert Action 


A 76,99 


Battle Isle Data Disk 


V 39,99 




Crazy Cars 3 


A 52,99 


Birds of Prey 


A 86.99 




Cruise for a Corpse 


V 59,99 


Bug Bomber 


A 54.99 




Das Boot 


A 34,99 


Buck Rogers 2 


V 79.99 




Das schwarze Auge 


V 64,99* 


Bundesliga Manager Prof. 


V 59.99 




Der Patrizier 


V 64.99 


Civilization 


V 92,99 




Dung. Mast+Chaos str. back 


A 52,99 


Cruise for a Corpse 


V 59,99 




Dune 


V 59.99 


D/Generation 


A 44,99 




Dyna Blaster 


A 59.99 


Dark Oueen of Krynn 


V 79,99* 




Elvira 2: Jaws of Cerberus 


V 64,99 


Das Boot 


A 44,99 




Epic 


A 64,99 


Das schwarze Auge 


V 79,99 




Espana 92 


A 59.99 


David Leadbetters Golf 


A 98,99* 




Eye of the Beholder 2 


V 79,99 


Der Patrizier 


V 79,99 




F-15StrikeEagle2 


A 71,99 


DO 335 Miss. Disk SWotL 


E 36,99* 




F-19Stealth Fighter 


A 71,99 


Dune 


V 72,99 




Fantastic Worlds 


A 72.99* 


Dungeon Master 


V 64,99 




Fire & Ice 


A 54.99 


Dyna Blaster 


A 64,99* 




Formuła One Grand Prix 


A 76,99 


Elvira 2: The Jaws of Cerb 


V 79,99 




Global Effect 


A 64.99 


Epic 


A 69.99 




Great Courts 2 


V 49.99 


Espana '92 


A 69.99 




Hagar 


V 39.99 


Eye of the Beholder 2 


V 79.99 




Hexuma 


V 79.99* 


F-117ANighthawk 


A 86.99 




Indiana Jones 3 


V 64,99 


Falcon 3.0 


A 92,99 




Indianapolis 500 


A 62,99 


Falcon 3.0 Mission Disk 1 


A 52,99 




Jaguar X J 220 


A 52.99 


Fantastic Worlds 


A 79,99* 




Legend 


A 79.99 


First Samurai 


A 59,99 




Legend of Valour 


V 72,99* 


Forge of Virtoe 


A 39.99* 




Leisure Suit Larry 5 


V 64.99 


Global Conquest 


A 92,99 




Links (nur mit Festplatte) 


A 64.99 


Global Effect 


A 76.99 




Locomotion 


V 39,99 


Grand Prix Unlimited 


A 64,99 




Lotus 3 - The Finał Challen. 


A 52,99* 


Great Courts 2 


V 59,99 




Lure of the Temptress 


V 59.99 


Gunship 2000 Miss. Disk 


A 52,99 




Microprose Master Golf 


A 76.99 


Hexuma 


V 79,99* 




Mad TV 


V 64.99 


Indiana Jones 4 


V 86,99* 




Mad TV Data Disk 


V 24,99 


Ishar - Legend of Fortress 


A 72,99 




Mega-Lo-Mania+First Samur 


A 59,99 


Laura Bow 2: The Dagger 


V 79,99 




Might and Magie 3 


V 64,99 


Legend of Valour 


V 79.99* 




Monkey Island 2 


V 79,99 


Leisure Suit Larry 5 


V 79.99 




Oh No! Morę Lem. Data Disk 


A 39.99 


Links 386 Pro 


A 92,99 




Oh No! Morę Lem. St. Alone 


A 52,99 


Locomotion 


V 54.99 




Paramax 


A 24.99 


Lure of the Temptress 


V 64.99 




Pertect General 


V 76,99 


Mad TV 


V 79.99 




Pinball Dreams 2 


A 59,99* 


Mad TV Data Disk 


V 24.99 




Pirates 


A 56,99 


Mantis 


A 104,99 




Plan 9 from Outer Space 


V 89,99 


Might and Magie 3 


V 79.99 




Populous 


A 24,99 


Might and Magie 4 


E 64.99* 




Populous 1 World Editor 


A 33,99 


Monkey Island 2 


V 79.99 




Populous 2 


A 64,99 


Pinball Dreams 


A 59.99* 




Pot Panic 


A 24,99 


Powermonger 


A 72.99 




Police Ouest 3 


V 64,99 


Prohecy of the Shadow 


V 79.99' 




Premierę 


A 52,99 


Racing Masters 


A 33.99 




Racing Masters 


A 29,99 


Risky Woods 


A 64.99* 




Red Zonę 


A 54.99 


Scenario 


V 64.99 




Risky Woods 


A 56.99 


Sherlock Holmes 


V 86.99 




Robin Hood (Conquest ) 


E 64.99 


Special Forces 


A 86.99 




Sensible Soccer 


A 52.99 


Sports Collection 


A 64,99* 




Shadow of the Beast 3 


A 59.99* 


Star Trek 


A 72,99 




Shooting Stars 2 


A 26.99 


Secret Weapons of Luftw. 


E 79,99 


^^ 


Space Ouest 4 


V 64,99 


Ultima 7: The Black Gate 


V 92,99 




Space Max 


V 54,99 


Ultima Trilogy 2 (4,5,6) 


A 79.99 




Special Forces 


A 76,99 


Ultima Underworld 


A 79.99 




Sports Collection 


A 59.99* 


Wing Commander 1 


A 44.99 




Star Flight 2 


A 71,99 


Wing Commander 2 


V 86,99 




Troddlers 


A 52,99* 


WC 2 Special Operations 1 


A 39,99 


< 


Willy Beamish 


A 64.99 


WC 2 Special Operations 2 


A 39,99 




Wing Commander 


A 86.99 


WC Speech Acc. Pack 


A 39,99 




Zool 


A 52,99* 


WC Deluxe(WC1 ♦ Se.1&2) A 92,99 
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Alle Amiga-Programme benótigen in der Regel 1MB, PC-Programme entsprechend VGA Kartę und eine 
Festplatte. V bedeutet komplett deutsche Version alle anderen Spiele werden mit einer deutschen Anleitung A 
gelietert. aufler die mit „englisch" E gekennzeichneten. Bitte geben Sie bei Ihrer Bestellung fur den PC unbedingt 
das Diskettenformat an (3 '/?" oder 5 V, "). 

Alle Titel sind sofort lieferbar. nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei AnzeigenschluB noch 
nicht vorratig (kónnen aber mzwischen lieferbar sein). Vorbestellungen sind grundsatzlich moglich. Der Versand 
erfolgt ausschlielilich per Nachnahme ug\. DM 8,50 oder per Vorkasse zzgl DM 8- (per Scheck oder per 
Bankiiberweisung Kto. 121 511 69, BLZ391 501 00. Kreissparkasse Eschweiler) zuzuglich MwSI 
Ab einem Bestellwert von DM 240- Versand- und Portokostenfrei Bestellungen aus dem Ausland nur per 
Vorkasse plus DM 16- (Euroscheck oder Bankiiberweisung). Fordem Sie noch heute unter Angabe Ihres 
Computertypen kostenlos und unverbindlich unsere Preisliste an. 
Irrtum und Preisanderungen vorbehalten. 

Telefonische Bestellungen unter 24 03/2 11 88 oder per Telefax Nr. 24 03/3 53 51 oder 
schrittlich an VERSAND 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler. 
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Noch nicht klar, ob's nach Deutschland kommt: 
Desert Strike fur das Super Nintendo 



VIDEOSPIEL-OFFENSIVE 



Europa im Konsolenfieber: 
Wahrend die aktuellen PC- 
Spiele mit gigantischen Grafik- 
spektakeln und Soundkarten- 
symphonien aufwarten, schlei- 
chen sich die Umsetzungen fur 
Sega- und Nintendokonsolen 
durchs Hinterturchen auf den 
wachsenden Markt. Viele Pro- 
dukte wurden nur im engsten 
Kreis prasentiert, manche Fir- 
ma, dereń Stand mit Compu- 
terspielen geschmuckt war, 
werkelte im Stillen schon an ei- 
ner Videospielpalette. Einige 
Hersteller gaben sich kaum 



Miihe, ihre Wende von Diskette 
auf Moduł zu kaschieren: Elitę 
(durch Actionhits fur C64 und 
Amiga bekannt) hatte nur noch 
ein Diskettenspiel im Gepack. 
Noch ist der englische Markt 
der mit der gróBten N/ielfalt ver- 
schiedener Systeme: Neben 
allen bekannten Computerty- 
pen, mischen auf der Insel 
auch die 8-Bit-Konsolen und 
die Handhelds kraftig mit. 
Auch der Kampf zwischen Su- 
per Nintendo und Sega Mega 
Drive ist noch nicht entschie- 
den. 



Electronic Arts 

Auch der amerikanische 
Spielekonzern Electronic Arts 
konzentriert sich zunehmend 
auf den Konsolenmarkt. Nach- 
dem Electronic Arts in den letz- 
ten Monaten die Sega-Fans 
begluckte, sind nun auch die 
ersten Spiele fiirs Super Nin- 
tendo fertiggestellt. Sportfans 
durfen sich auf eine Umset- 
zung von John Madden Foot- 
ball "93 und das Icehockey- 
Spektakel NHLPA Hockey 
freuen — Mega-Drive-Freunde 



werden dafiir schon mit dem 
dritten Teil, NHLPA Hockey 
"93, begluckt. Ebenfalls furs 
Super Nintendo aufbereitet 
wurde das Golf-Kriegsspiel 
Desert Strike, das jedoch wie 
die Mega-Drive-Version nicht 
fur den deutschen Markt ge- 
dacht ist. Bisher nur fur das 
Mega Drive vorgestellt, wurde 
der Rennspielhit Lotus Turbo 
Challenge — die Super-Nin- 
tendo-Version wird der Lotus- 
Erfinder Gremlin wohl in eige- 
ner Regie in die Kaufhauser 
bringen. 




COMBI-PACK 

COMPUTING 



'MtfłFACE I 



Alles was ein Profi braucht. 



LOGIC 



Hi Atari-Fans, endlich konnt Ihr mit 
Eurem Computer mai wirklich was be- 
wegen. Denn der fischertechnik PROFI 
COMPUTING-Baukasten bietet eine 
groBe Modell-Auswahl: vom Roboter mit 
Greifhand, uber einen Scheckkartenleser, 
einen Plotter und Geldautomaten bis hin 
zum CD-Player. Alles mit der Super-Soft- 



ware LUCKY LOGIC, mit mausge- 
steuerter interaktiver Benutzerober- 
flache. Dazu das INTERFACE mit 
8 Digitaleingangen, 2 Analogeingangen 
und 4 Motorausgangen. Fur alles gibt es 
ausfuhrliche Experimentier- und Soft- 
warehandbucher sowie eine Softwarean- 
leitung. Wenn Ihr jetzt mehr Infos haben 




ffe&SusanSs 



wollt, dann ab zum Telefon 
anfordern: 074 43/12 - 3 



und Prospekt 
69. 
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Microprose 

Wie der Hauptkonkurrent 
Electronic Arts verstarkt auch 
der zweite "Amerikanische 
Riese". Microprose, sein En- 
gagment auf dem Konsolen- 
sektor. Microprose, bekannt 
durch Flugsimulationen und 
komplexe Strategiespiele, wird 
jedoch (fast) nur fur Nintendo- 
Hardware entwickeln und ver- 
óffentlichen: Geplant sind die 
actionlastige Flugsimulation 
Super Strike Eagle fur das Su- 
per Nintendo (in 256 Farben 
und mit digitalierten Stereo- 
Effekten) sowie der "kleine 
Bruder" F 15 Strike Eagle fur 
den Gamę Boy. Beide Versio- 
nen sind bereits fertiggestellt 
und werden noch vor Weih- 
nachten erscheinen. In der 
Pipeline fiir das Mega-Drive: 
Pirates Gold, das schon auf 
der Sommer-CES die ersten 
Segel setzte. 

Storm/The Sales 
Cunre 

Auch Storm hat sich fur ein 
System entschieden und wird 
fur alle Nintendo-Konsolen, 
nicht aber fiir Mega Drive und 
Gamę Gear ausliefem. Fur das 
Super Nintendo fertiggestellt 
ist neben dem Vertikal-Scroller 
Super Swiv auch das Renn- 
spiel Indy Heat, das Euch in 
"Super Off Road"-Manier iiber 
zehn verruckte Rennstrecken 
fuhrt. Neu ist Troddlers, ein 
Denkspiel fiir zwei Personen. 
Ahnlichkeiten zu den erfolgrei- 
chen Lemmings sind nicht zu 
iibersehen: Ober die Spielfigu- 
ren Hokus und/oder Pokus ver- 
sucht Ihr die niedlichen Trood- 
lers durch 175 gefahrenge- 
spickte Levels zu lotsen. Die 
Automatenumsetzung Rod 
Land gibfs dafur bald fiir den 
Game-Boy. Erst im nachsten 
Jahr wird Cattrap erscheinen, 
ein Tuftelabenteuer in verwir- 
render Labyrinthumgebung. 



Elitę 

Nach Dragons Lair (kommt 
bald auch fiir das Super Nin- 
tendo) und Joe and Mac 
(Jump'n'Run-Fans freuen sich 
auf die Game-Boy-Version), 
hat Elitę schon die nachsten Ti- 
tel fiir den europaischen Markt 
adaptiert. Super-Nintendo-Be- 
sitzer, die auf ein knackiges 
Rollenspiel warten, werden im 
Fruhjahr 1993 mit Might and 
Magie 2 bedient; Sportfans 
kommen einen Monat spater 
mit der FuBballsimulation Stri- 
ker auf ihre Kosten. Doch auch 
der Gamę Boy ist fiir die Eng- 
lander nicht passe. Mit Dr. Fran- 
ken 2 soli dem erfolgreichen 
Vorganger ein spielerisch auf- 
gemotzter Nachfolger prasen- 
tiert werden. 



Domark 



...setzt auf Sega: James 
Bond: The Duel enthalt Ele- 
mente aller bekannten 007- 
Filme und prasentiert sich ais 
actionlastiges Jump'n'Run im 
Aliens/Terminator-Stil. Mega- 
Drive-Besitzer, die auf pixelge- 
naues Springen und riicksichts- 
loses Ballern stehen, durfen 
mit dem prominenten Film- 
agenten voraussichtlich noch 
vor Weihnachten Bekanntschaft 




Fiir Mega Drive (unten) und 
Gamę Gear (oben): James Bond 
— The Duel 





Vernebelt: Ritter Dirk. der Held aus Dragons Lair, stirbt nun auch auf 
dem Super Nintendo 





Am Alten Krug 14 3070 Nienburg 
Montog bis Somsfag 10-20 Uhr 
Telefax: 05021/62335 
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Bards T. C. Set 


66,90 DM Eye of Storm** 


AA 


BAT 2** 


AA Fire & ke* 


54,90 DM 


Battie Isle** 


63,90 DM Gotew. Jo 5. F. 


66,90 DM 


■Dato** 


38,90 DM Humons 


kk 


Birds of Prey** 


73,90 DM lagend** 


63,90 OM 


Birm. Br. C.** 


AA. Iwm.** 


54,90 DM 


Bund. M. Pr.* 


54,90 DM imti 2** 


kk 


Cori Lewis Ch.** 


63,90 DM Lord of Rings* 


66,90 OM 


Centerbase 


54,90 DM Lotus I Cn. 2** 


54,90 DM 


Cwilization* 


73,90 DM Lwe o t Temp* 


66,90 OM 


Dork Q. of Kr. 


66,90 DM Monkey W. 2* 
66,90 DM Ouflonder 


74,90 OM 


Dos schw. Auge* 


AA 


Delrveronce** 


54,90 DM ftjołs o. D. 


66,90 DM 



Roting Most.** 
Romporf** 
Risky Woods** 
Rex Nebulo** 
Seo Rogue 
Scenorio* 
Sherlock H.* 
Spocę Crus.** 
Spocę Ouest 5 
Speciol Forc* 
Spellcost. 301 
Spellcroft** 
Sports Coli .** 
Stor Control 2** 
Stor Trek** 
Strotegy Most** 
Strike Comm.*** 

łask Force** 
The Games S. Cb* 
The Perf. Gen* 
Theatre of War** 
leas. Sav. F* 
Jw Towers** 
Ułfimo 7* 
Ultimo M** 
Utopio* 

V for Vktory** 
Woxworks* - 
Whg C. Del. f<J.** 
Wino C 2** 
Wing L Sp. 0.** 
Wing C Sp. 0. 2" 
W*ng C. Speech** 



73,90 DM 
68,90 DM 
66,90 DM 
AA 

63,90 DM 

66,90 DM 

79,90 DM 

60,90 DM 
AA 

81,90 DM 

66,90 DM 
AA 

66,90 DM 

66,90 DM 

68,90 DM 

73,90 DM 
kk 

93,90 DM 

66,90 DM 

79,90 DM 

76,90 DM 

79,90 DM 

73,90 DM 

73,90 DM 

73,90 DM 

63,90 DM 

69,90 DM 

66,90 DM 

89,90 DM 

79,90 DM 

44,90 DM 

44,90 DM 

37,90 DM 



81,90 DM 



Premierę** 
Pro. o. Sh.* 
Racing Most. ** 
Red Zonę** 
Rśky Woods* 
Sens. Soccer** 
Shod. of B. 3*" 
Spoce Max* 
Sp. Coli.** 
Strat. Mast.** 
Super Hero** 
Super Tenis** 
The Perf. Gen.* 
Woxworks* 
Wing Comm.* 
Winter Choll.** 
Wiz Kid** 
Zoof** 



61,90 

79,90 

31,90 

55,90 

56,90 

54,90 

60,90 

56,90 

59,90 

69,90 

AA 

73,90 

73,90 

66,90 

86,90 

AA 

AA 

60,90 



Airbus A 320* nur 84,90 DM 

Wir liefern nohezu alle ouf dem deutschen Morki erhalflichen Spiele zu 

SUPERPREISENi! 

*=deufcche V. **= deutsche Anl./Handbuch ***=noch nicht bekannt 

Nicht alle Spiele woren zur Zeit der Drucklegung bereits lieferbar. 
Irrtumer und Drudfehler vorbehałten. Ausschliefilich Vefsand, kein Ladengeschoft. 
Versondkosten: Masse 5,50 DM, NN 8,50 DM zzgl. NN-Gebuhr. Ab 250 ,- DM 
vefsandkosTenfrei. Auskrnd nur Vorkosse 1 8,- DM. Es getten unsere A6B. 

Anzeigaidesign: AIRBRUSH & ART 3070 NIENBURG 
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schliefien — Game-Gear-Fans 
werden wenig spater bedient. 
Flugsimulationen sind auf dem 
Mega Drive selten: mit MIG 29 
will Domark Abhilfe schaffen. 
Die 3-D-Fliegerej wird momen- 
tan vom englischen 3-D-Spe- 
zialisten Andrew Onions in 
Szene gesetzt. Ob das thema- 
tisch schwierige International 
Rugby (ebenfalls Mega Drive)< 
in Deutschland erscheint, ist 
momentan noch nicht bekannt. 
Game-Gear-Fans sollten wie- 
derum nach Super Space In- 
vaders (einer spielerisch und 
grafisch leicht aufgepeppten 
Variante des Ballerklassikers) 
und dem mórdeńschen Ge- 
schicklichkeitstest Prince of 
Persia Ausschau halten. 



Loriciels 



Rundumschlag von Loriciels: 
Unter dem Namen Best of the 
Best — Championship Karate 

wurde das Amiga-Spiel Panza 
Kick Boxin fur alle Nintendo- 
Konsolen umgeriistet. Spiele- 
risch hat sich nichts geandert 
und grafisch kann selbst die 
Game-Boy-Version mit dem 
16-Bit-Vorbild mithalten. Zwei 
weitere Loriciel-Hits gibfs ab 
Friihjahr 1993 ebenfalls fur das 
Super Nintendo: Loriciel Ten- 
njs kennen Computerfans mit 
gutem Gedachtnis ais Amiga- 
Sportspiel, Jim Powers ist ein 
gelungenes Geschicklichkeits- 
spiel, das Insider fur das bis- 
lang beste Loriciel-Produkt 
halten. Ob auch die Super-Nin- 
tendo-Varianten gehobenen 
Anspriichen gerecht werden, 
erfahrt Ihr in einer der nach- 
sten Ausgaben oder in unserer 
Schwesterzeitschrift VIDEO 
GAMES 

Mindscape 

Die Nintendo-Rechte fur die 
obengenannten Spiele der eng- 
lischen Designer Bitmap Bro- 
thers liegen bei Mindscape: 
Noch in diesem Jahr werden 
fur den Gamę Boy die Welt- 
raumballerei Xenon 2 und das 
futuristische Mannschaftsge- 
priigel Speedball 2 erschei- 
nen. Ober das angekundigte 
Battleships (Gamę Boy) war 



zum jetzigen Zeitpunkt jedoch 
noch nichts zu erfahren. Fur 
das Super Nintendo haben die 
Englander wiederum ein gra- 
fisch aufgepptes Battletoads 
ins Programm genommen. 
Entwickelt wurde der witzige 
Turtles-Konkurrent, wie auch 
die anderen Nintendo-Versio- 
nen, von Trade West. Ebenfalls 
fur das Super Nintendo wurde 
der Actionknaller Terminator 
entwickelt — die Sega-versio- 
nen kommen wie bereits er- 
wahnt von Virgin. Ob der inter- 
essanteste Mindscape-Titel 
bis Weihnachten fertiggestellt 
ist, bleibt offen: An Wing Com- 
mander, der kriegerischen 
Weltraumoper im 3-D-Gewand, 
wird nun schon seit zwei Jah- 
ren gewerkelt. 



Ocean 



Was Electronic Arts fur die 
Staaten ist, stellt Ocean fiir den 
europaischen Markt dar: Der 
Branchenprimus hatte in Lon- 
don ein halbes Dutzend Pres- 
sesprecherinnen abgestellt, 
um auch den ausgefallensten 
Wiinschen der versammelten 
Fachpresse nachzukommen. 
Ocean hatte (mai wieder) die 
dicksten Lizenztitel an der An- 
gel: Neben den Game-Boy- 
Titeln Darkman, Robocop 2, 
The Addams Family, Hudson 
Hawk und Prince Valiant, 
gibfs bald auch eine Hand- 
held-Version des Automatenol- 
dies Mr. Do. 

Auch fCirdas Super Nintendo 
erwarb Ocean ein paar protzi- 
ge Lizenzen: In Lethal Wea- 
pon wird geballert und ge- 
hiipft, den Radio Flyer steuert 
Ihr aus der Vogelperspektive 
und Cool World bestach in der 
Demoversion durch aufwendi- 
ge Bonbongrafik. Den Vertrieb 
in Deutschland wird fur alle 
Ocean-Produkte voraussicht- 
lich Laguna iibernehmen. 



Virgin 



Der englische Multimedia- 
konzern Virgin hatte auf der 
ECTS einen der gróGten Stan- 
de, konnteaber nur mit weni- 
gen Neuheiten aufwarten: Ne- 
ben bereits bekannten Sega- 
Umsetzungen wie Xenon 2, 
Speedball 2 und Terminator, 
sind fur die letzten Monate des 
Jahres noch Mega-Lo-Mania 
und Superman fur das Mega 
Drive, Robin Hood fur das Ma- 
ster System und Super Off 
Road fur das Gamę Gear ge- 
plant. Auch eine Version von 
Speedball 2 soli noch vor Weih- 
nachten fur das Sega-Hand- 
held erscheinen. 

Der Rest in Kurze 

Andrew Hewsons 21 st Cen- 
tury Entertainment setzt mit 
Pinball Dreams einen ihrer 
gróBten Computerspielhits fur 
den Gamę Boy um. Wie in der 
Amiga-Variante, stehen vier 
verschiedene Spielfelder und 
eine High-Score-Liste mit Bat- 
tehepuffer zur Verfiigung — 
Die Game-Gear-Versionen der 
beiden altlichen L/S-Go/d-Titel, 
Indiana Jones and the Last 
Crusade und Out Run Europę, 
werden voraussichtlich noch 
im November ausgeliefert. — 
Millenium, weltbekannt durch 
den sympathischen Agenten- 



Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefdhrdet 





Aus Oceans umfangreichen 
Lemmings und Mr. Do fiir dei 
. . . Robocop 3, Lethal Weapoi 



fisch James Pond, werkelt an 
den Super-Nintendo-Umset- 
zungen von Robocod und The 
Aquatic Games. — Derjapani- 
sche Spielehersteller Imagi- 
neer hat es "gewagt", das Kult- 
spiel Populous fur den Gamę 
Boy umzusetzen. Grafisch ist 
das Experiment gelungen, obs 
der góttliche SpaB auch auf 
dem Monochrom-Bildschirm 
des Konsolen-Winzlings riiber- 
kommt, erfahrt Ihr in Kurze. 
Den inoffiziellen Populous- 
Nachfolger Powermonger und 
den originellen Populous-Clone 
Megalomania prasentiert Ima- 
gineer dafiir bald fur das Super 
Nintendo. — Zu guter Letzt 
wird's Star Wars bald auch fur 
den Gamę Boy geben: Das 
franzósische Softwarehaus 
UBI-Soft hofft, die Handheld- 
Variante noch dieses Jahr in 
die Geschafte zu bekommen. 



Accoiade/Ballistic 

Der amerikanische Compu- 
ter- und Videospielhersteller 
Accolade hat allen bósen Ge- 
ruchten zum Trotz den ProzeG 
gegen Sega Amerika uber- 
standen und prasentierte auf 
der ECTS eine interessante 
Produktpalette: Fur das Super 
Nintendo wurde die Highway- 
Raserei The Duel — Test Dri- 
ve 2 umgesetzt und mit Warp- 
speed ein laserhaltiges Welt- 
raumabenteuer exklusiv fur 
das Super Nintendo geschaf- 
fen. Fur den Gamę Boy setzt 
Accolade seine Oldie-Serie 
fort: Nach den Umsetzungen 
von Asteroids und Missile 
Command gab's nun Centipe- 
de fur den Gamę Boy zu se- 
hen. Einzige Game-Boy-Neu- 
entwicklung ist der Horizontal- 
Scroller Star Hawk. 




1 Nintendo-Programm: Parasol Stars, 

1 Gamę Boy... 

' und Radio Flyer fur das Super Nintendo 




die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Markę enthdlt 0,4 mg Nikotin und 5 mg Kondensat (Teer). (Dwchschmttswerte nach ISO) 




Neues aus dem unendlichen Wel- 
traum. Jetzt gibt es Star Control II," das 
intergalaktische Abenteuer-Spiel. Noch 
auSerirdischer ais das bekannte Star 
Control. Mit 256 VGA-Farben. Fur alle 
IBM-kompatiblen PCs. 

Stell' Dir vor: Im 23. Jahrhundert 
bist Du Kommandant einer ganzen 
Raumflotte. Dien Auftrag: Finde heraus, 
was mit der Erde geschehen ist, die Du 
vor 20 Jahren verlassen hast. Auf Deiner 
langen Reise durch mehr ais 500 Son- 
nensysteme mit iiber 3000 Planeten 
bist Du oft in schlechter Gesellschaft. 
Jede Menge fremder Wesen begegnen 



Dir. Entweder Du schickst sie gleich ins 
Jenseits. Oder Du sprichst mit ihnen in 
ihrer eigenen Sprache. bevor Du ihnen 
den Garaus machst. Denke.immer daran: 
Deine wichtigsten Waffen sind List und 
Tucke. Nur damit wirst Du Deine Mission 
erfolgreich beenden und Deinen Haupt- 
feind, das bose Ur-Quan-Imperium, 
endgiiltig vernichten. Viel Gliick! 

Deine Reise durch die intergala- 
ktische Finsternis beginnt bei Deinem 
Fachhandler. 

\ rYnr^i \ 



The best in entertainment software: 

STAR CONTROL II IS ATRADEMARK 0F ACC0LADE, INC. GAMĘ © 1992 PAUL REICHE III & FRED FORD. ALL 0THER MATERIAŁ © 1992 ACC0LADE, INC 







Das Testament von Onkel Boris 
bringt Licht in eine finstere Geschichte: 
Dien verschollener Zwillingsbruder 
Alex lebt! Doch das ist leider kein 
Grund zur Freude. Denn Alex hat sich in 
einen schrecklichen Damon verwandelt. 
Schuld daran ist der Fluch eines teuf- 
lischen Zigeuners. 

Waxworks, das viktorianische 
Herrenhaus von Onkel Boris, gehórt 
jetzt Dir. Du hast die gefahrliche 
Pflicht, Alex zu retten. Auf Deiner Reise 
durch 5 Welten wird Dir allerhand 
zustoBen. Das Bose lauert im England 
des 19. Jahrhunderts genauso wie im 



WAXWORKS IS A TRADEMARK OF ADVENIURE SOFT (UK) LTD.. USEO WITH PERMISSION BY ACCOLAOE, 

PRODUCTIONS. AU OTHER MATERIALS « 
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alten Agypten. Sei also wachsam. 

Dann findest Du vielleicht auch 
Zauberbiicher, Waffen und sogar 
nlitzliche Haushaltsgerate fiir den 
Kampf gegen das Teufelspack: fleisch- 
fressende Zombies, grausame Geister 
und soviel Gesindel, daB einem fast 
iibel wird. 

Du kannst jetzt nicht mehr 
umkehren ...Dein Fachbandler erwartet 
Dich schon. Er halt Waxworks'" fiir 
IBM PC und Amiga bereit. 



\ rrni \ rwn: 



The best in entertainment software.™ 



INC. WAXWORKS © 1984 AND 1992 HORROR SOFT LTD. ELVIRA IS A REGISTERED TRADEMARK OF QUEEN -B" 
1 1992 ACCOLADE INC ALL RIGHTS RESERVED. 
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long time ago in a galaxy 
far, far away ..."—- So be- 
ginnt einerder beriihmte- 
stentond erfolgreichsten Fil- 
me aller Zeiten. Der Name 
des Science-fiction-Klassi- 
ker% ist ebenso*wie die Na- 
men der Helden (und natiir- 
lich die der Bósewichter) Le- 
gendę. Wenn Han Solo, Obi 
Wan Kenobi, Lukę Skywalker, 
Prinzessin Lero, c**"*- ~- J ~ • 
R2-D2 durch 
sche Marchen^ 



( Knegfcder St 
deutsche Tit 

schlagen nicht i— 

herze%hóher. Beim Anblick 
des stilvoll und gruselig- 
grausam róchelnden Mies- 
lings Darth Vade# erbebt 
auch heute noch das halbe 
Unifersum. 

Seit 1977, dem Jahr. in dem 
Star Wars liber die Kirfblein- 
wande dieser Welt flimmerte, 
wiinschen sich Fans wohl 
nichfs sehnlicher, ais einmal 
selbst a la Lukę Skywalker 
mit einem furiosen Raum- 
Schiff und feuernden Lasern 
galaktische Bósewichter*iu 
zerstrahlen. Jetzt, 15 Jahre 
nach dem Start des Films, 
kónnte dieser langersehnte 
Wunsch endlich jn Erfiillung 
geh«i. Denn bei der beriHlm- 
ten Spieleschmiede Lucas- 
arts (wem sonst beim The- 
ma Star Wars) wird derzeit 
mit Hochdruck an dem 
■'Wunschtraum'" gewerkelt. 
Kein geringerer ais der 
Sch0pfer der Edelsimulatio- 
nen Battle ofCritain und Sec- 
ret Weapons ofdhe Luftwaffe. 
Lawrence Holland, werkelt 
seit rund einem Jahr mit sei- 
nem Team an dem Spiel, das 



"Mogę die Macht 

mit Euch sein". Der 

Ruf der Jedi-Ritter schallt 
durch die Spielegalaxiś. X- 
Wing, die langersehnte Star- 
M^/s-Simulation, macht Rie- 
senfortschritte. Wir schauten 
uns hinter den Kulissen fur 



tucn urn. * 



Sfar-Wars-Fans glucklich 
machen soli: X-Wing. 

Schon der Name des Pro- 
gramms laBt d#n echten Ken- 
ner wohlig erschauern. Hat 
doch Lukę Skyawalker mit ei- 
nem RaumschfTf der X-Wing- 
Klasse den beruchtigten To- 
desstern z^j kosmischem 
Staub % zerblasen. Und die 
Aussicht, selbst, und sei es 
mjr am Computermonitor, 
diesen filmgeschichtlich be- 
deutungsvollen Akt der Zer- 
sttrung nachźuvollzie^ien. 
laBt die Sfar-Wars-Freaks 
(nicht nur in unserer Redak- 
tion) keinesfalls mehr ruhig 
schlafen. Neben der giganti- 
schen finalen Raumstation 
(selbstr#dend mit dem Gra- 




ben!) soli sich am Pixelfirma- 
ment alles tummeln, was das 
Sfar-H/ars-Univer*m an fet- 
ziger Hardware zu bieten hat. 
Imperiale Sternenkreuzer 
ziehen ihre Bahn durch die 
Tiefen des Alls, TIE~Ęghter 
schwirren umher und liefern 
sich mit ver%chiedenen Re- 
bellenschiffen heiBe Duelle. 
Ihr beginnt Eure Piloten- 
karriere ais Nachwuchs-Sky- 
walker im Trainings-Camp 
der Rebellionstruppen. Hier 
diirft Ihr Euch ganz gemiit- 
lich an die Bedienung der be- 
ka nnte sten f 
Schiffe, den X-Wing, Y-Wing 
oder A-Wina- 



Hinderniskurse ebenso wie 
Zieliibungsstrecken. Ist das 
Training vftruber. wagemuti- 
ge Mini-Jądis diirfen Mtiir- 
lich sofort einsteigen.*liegt 
Ihr "historisch" vorgegebe- 
ne Kampfeinsatze zwischen 
Imperiums.- und Rebellen- 
truppen. Fliegt Ihr dank Trai- 
ningsflUg und Einzelmission 




Es braut sich was zusammen im Weltall 
bellionsflotte sammelt sich... 




preview » 



die unterschiedlichen Raum- 
schiffstypen im Schlaf, 
gehts richtig zur Sache. Drei 
"Campaigns" mit jeweils 
zwólf bis 15 Missionen, in de- 
nen Ihr aktuelle Kampfauftra- 
ge gegen das Imperium 
f liegt, forde#* einiges an flie- 
gerischem Kónnen. Wer 



móchte, kann die Einsatz- 
gruppen frei anwahlen. sinn- 
voll isfs aber, die Missionen 
in einer chronologischen 
Rq|henfolge zu spielen. 

Technisch ist der An- 
spruch an X-Wing naturlich 
gewaltig. Alle Objekte. 
Raumschiffe und selbst der 



Todesstern smd in 3-D 
Zeichentechnik basiert auf 
einer High-End-Mischung 
aus herkómtttlicher Polygon- 
grafik und dem exzessiven 
Gebrauch der Bitmap-Tech- 
nikg Explosionswolken feh- 
len ebensowenig, wie "na- 
tiirlich" wirkende .Laser- 



: )ie Re- ,. . auf dem Flugdeck flferden die ersten X-Wing- 



.« 
preview 



strahlen und die nahezli un- 
vermeidlich|fc Filmsequen- 
zen. Fur letWere hat Lucas- 
arts ein neńes Spezialpro- 
grammiersystem entwickelt. 
genannt "Landru". 

Akustisch untermalt wird 
daś Grafikspektakel durch 
haiifenweise digitale 



che (eine SoundblaBfer-Kar- 
te vorausgesetzt). die teil- 
Vi/eise direkt aus dem Film- 
ik vorbifd stammt. Ein freund- 
lich gei^unztes "May the^or- 
ce be with You" von Alec Gui : 
ness (alias Obi Wan) schallt 
ebenso aus den Lautspre- 
chern wie das rostige Ró- 
cheln Vaders. Zusatzlich zu 
den zahlreichen Dlgieffekten 
findet naturlich alich das aus 
Monkey Island 2. und Indy 4 
bekannte Lucasarts-Musik- 
system "iMuse" X-Wing Ver- 
wendung. 

Zwar ist X-Wing noch nicht 
fer.tig. aber bereits jetzt sind 
zusatzliche .Szenariodisket- 
ten und ein Nachfolger in Pla- 



Die Zusa 



# nung. Die Zusatzdisketten 
bringen neue Kampfeinsatze 
mit noch mehr Grafik, neuen 
Raumschiffen und neuen 
Gegnern. der Nachfolger bie- 
tet al\denen Piloten, die mai 
auf der Seite der "bósen Bu- 
ben*5 fliegen wollen. die Op- 
tion, mit Imperiumsschiffen 



Ali zu rauschen. 
J/Vir halten Euch uber die 
awfcielle X-W7ng-Entwicklung 
naturlich auf dem laufenden. , 
Nachsten Monat bringen wir 
ein lnterview mit den 
X-l*Ving-Machern und neue 
Informationen uber das Star- 
Wars-Projekt. mh 



Vor der Mission 

wird der Auftrag 

Ł ^auf der Uber- 

''™ sichtskarte 

erklart 



S - 








3-D-Total: Ein X-Wing nimmt einen anfliegenderi 
Imperiumsjager aułs Korn 



per Fili 



Kaum vorstellbar, daft es 
noch Lenie gibt. die den be- 
liebtesten Sf-Kulttilm aller Zei- 
ten nicht kennen oder nicht zu 
Hause im Schrank steheo^a- 
ben. Dem solltet Mir scmłell- 
stens aririelfeo und auf dem 
Weihrlachtswunschzettel den 
Dreipackvideo von Fox-Home- 
Video. ankreuzen. Alle drei Fil- 
me. Star Wars ("Krłeg der Ster- 
ne"). ThedEmpire strikes Back 



Return ot the Je, 
..(kehr der Jedi-Ritter ) ko- 
sten zusagypen rundę 99 Mark 
in der formschónen Box. Achtej 
aber darauf. dafl Ihr Euch die . 
"Letterbox "Edition zulegl^i 
Hier gibi's zwar die schwarzen 
Balke* am oberen und unteren 
Bildrand. dafiir bekommt Ihr 
auch den "|jompletten" Film 
geliefert und nicht eine 
70-Prozent-Version. Denn bfl^ 
der VQ|lbildłassung. wie auch 
bei anderen Filntfen im Vollfor- 
mat. fehlen geuutber dem 
Original ru£d 3Ó^wizent fes 
Bildes. Wer das nótige Equip- 
ment zu Hause hat. kann sich 
auch in den USA die Trilogie auf 
Laserdisc besorgen. Allerdings 
ein teurer Spafi. denn der ein 
zelne Film auf CO kostet rund 
70 US-Dollar. Hinzu kommen 
Fracht und Steuer. Da ist man 
schnell bei 130 Mark pro Film. 
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GROSSEM # 

Der High Contrast-LCD-Bildschirm (8,5 cm) mit iiber 25.000 Bildpunkten! 

BESSER! 

Der bewegliche Bildschirm mit 2 Positionen zur optimalen Einstellung des Sichtwinkels! 

GUNSTIGER! # 

Der Preis: Ein komplettes Wdeospiel-Mastergerat fur nur 119,- DM! 





Das komplette Video- 
Spielsystem zum 
Super-Preis ! 



♦ 4-Direction-Joypad 
♦ High Contrast-LCD-Bildschirm 

♦ Super-Sound-Sysłem 
♦ Regler fur Kontrast und Lautstarke 
♦ Ind. Kopfhórer fiir Stereo-Sound 

♦ Anschlufibuchse fur Netzadapter 
♦ Crystball-Spiel enthalten 



SUPERVISION 

Video-Action mit System! 

♦ SUPER VISION Das Spielsystem mit der 
Super-Sofłware: Ein Riesen-Programm 
voller Denk-, Reaktions- und Actionspiele, 
Verf olgungsjagden und spannender 
Weltraumabenteuer! 
(iiber 50 weitere Spiele in Vorbereitung!) 

© Hartung Spiele Berlin & Exim Design Verłriebs GmbH 
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•^ ~\0 SPIELEBERUN 
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Amiga 



1869 72,50 DM 

Airbus A320 99,00 DM 

Amos, Gamę Crealor (kpi dl.) 1 09,00 DM 



Amos-Compiler 

BA T. II 

Banie Isle Dala Disk I 

Bundesliga Manager prof 

BirdsofPray 

Caslles 

Civilisalion 

Cruisefor theCorpse 

DarkOueenofKrynn 

Das schwarze Auge 

DerPatrizier|kpl.dt.| 

DynaBlaster 

Erviroll 

Epic 

Exodus 30 10 

EyeoftheBeholderll(kpl.dt 

Grand Prix 

GoIflMicroprose) 

GunShip2000 

Harpoon 1 2 1 

Harpoon Edilor 

Kalhedrale 

larryV 

Lemmings2 

lemmings Dala Disk 

Linki 

lotus Turbo Challenge II 

Monkey Island II (kpi. dl. I 

Mad TV 

MiahtandMaaiclll 

Pacific Island * 

Perfecl General 

Populous2 

Red Zonę 

SpaceShuttle 

Simpsons 

Turllesll 

TheirfineslHour 

Ultima VI 

WingCommander(kpl.dt.| 

WolFspock I MB 

MS-DOS 



51.00DM 
•a. A. 
43,50 DM 
72,00 DM 
76.50DM 
64,50 DM 
79,50 DM 
60,50 DM 
65.50DM 
' 76,00 DM 
72,50 DM 
69.00 DM 
71,50 DM 
69,00 DM 
69,00 DM 
87,00 DM 
78,50 DM 
79,50 DM 
' 86,50 DM 
76,50 DM 
43,50 DM 
86,50 DM 
84,50 DM 
58,00 DM 
43,50 DM 
79,50 DM 
58,00 DM 
85,00 DM 
74,50 DM 
72,00 DM 
69,00 DM 
79,50 DM 
69,00 DM 
6I.00DM 
* 1 05,00 DM 
58,00 DM 
72,00 DM 
72,00 DM 
72,50 DM 
86,50 DM 
72.00 DM 



Aceol Pacific 

Airbus A320 

ATAC 

BAT. II 

Battlelsle 

Bollle Isle Data Disk I 

BirdsofPrey 

Bundesliga Manager prof. 

B 17 

Civilisalion(dt.) 

Darklands 

Das schwarze Auge 

DerPatrizier(kpl.dl) 

Dune 

Eyeoft. Beholderll|kpl dl 

Elvira II 

F153 

Falcon3.0|kpl.dt.| 

GunShip 2000 Sc. disk 

Harpoon 1 2 1 

Harpoon Editor 

Harrierjumpjet 

Indiana Jones IV (kpi dl) 

Lemmings 2 moreL. 

Lemmings Dala Disk 

LinksPro 

LordofRinasll 

Mad TV 

Megalomania 

Monkeylsl.2(kpl dl.) 

Powermonaer 

Pacific Islond 

Perfecl Generol 

RexNebula 

Sherlock Holmes (kpi dt.) 

StarTrekVI 

StrikeCommand 

SpaceShuttle 

Twilight 2.000 

Ultima VII (kpi. dl.) 

UllimaTrilogy(IV,Vu.VI| 

WinlerChafTenge 

WingComm.inkpI.dl) 



86.50DM 
79,50 DM 
99,00 DM 

•99.50 DM 

•a.A. 

HD 86,50 DM 

43,50 DM 

•94,00DM 
74,50 DM 
96,50 DM 
97,50 DM 

•99.50DM 
86,50 DM 
86,50 DM 
79,50 DM 
I 89.50DM 
83,00 DM 
*a.A, 
99,00 DM 

•61.00DM 
86,50 DM 
43,50 DM 

•99,50 DM 

•95.00DM 

69,50 DM 

58,00 DM 

• 99,50 DM 
76,50 DM 
86,50 DM 

•a.A. 

VGA 86,50 DM 

82,00 DM 

76,50 DM 

86,50 DM 

•a.A. 

' 94,00 DM 

79,50 DM 

• 89,50 DM 
11 9,00 DM 

• 86,50 DM 
•99.50DM 

86.50DM 

79,50 DM 

VGA 94,50 DM 



r prof. 



ATARI ST 

Airbus A320 

Bundesliga Managi 

Caslles 

CruiseforaCorpse 

Elvira II 

Epic 

FaleGatesof Dawn 

Golf 

Grand Prix 

KniahtoftheSky 

PacTfic Islond 

Populousll 

Powermonaer Data Disk 

Turllesll 

Wolfspack 



99,00 DM 
•74.50DM 
• 71,50 DM 
60,50DM 
72,00 DM 
69,00 DM 
72,00 DM 
79,50 DM 
79,50 DM 
79,50 DM 
69,00 DM 
74,50 DM 
38,00 DM 
72,00 DM 
65,00 DM 



' Va'oniundiąwng ItrtuTOf undPreiionderuitDCiKorbrhollen 



Bitte fordem Sie unsere 
KOSTENLOSE PREISUSTE ani 

(Bitte Computertyp angebenlll) 

Weitere Spiele und Zubehór vorrdtig. 

Vork. DM 6,- Poitnochn. DM 9.- Auslond Voik. DM 25,- 

Vorbestsllungen moglich. 



Telef. oder schriftl. Bestellung bei 

PEROKA SOFT 

Pelra Schurig 
Postfach 100527, 401 9 Monheim 

Telefon: 02173/51351 
02173/56906 
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preview 

Die griine Hólle ruft: 
In "Access" neuem 
Abenteuer toben wir durch 
den brasilianischen Regen- 
wald und legen teuflischen 
Bio-Wissenschaftlern das 
dreckige Handwerk. 

In den dreiBiger Jahren pro- 
duzierte Hollywood "Cliff 
hanger" am laufenden Band. 
"Klippenhanger" deshalb, weil 
der Held des Films am Ende ei- 
ner Szene in einer aussichtslo- 
sen Lagę war. Er baumelte et- 
wa an einem hauchdunnen 
Seidenfaden uber einer 
Schlangengrube, stand allein 
der ganzen Kamelreiterarmee 
von Kabiristan gegeniiberoder 
fiel brennend, an Handen und 
Fiissen handlich verschniirt, 
aus dem hundertsten Stock- 
werk des Empire State Buil- 
dings. 

Nur ein Wunder oder die 
Tricktechniker konnten dann 
noch fur Rettung sorgen. Be- 
kannte Darsteller in diesen re- 
lativ billig produzierten Aben- 
teuerschinken waren Douglas 
Fairbanks Jr. und Errol Flynn. 
Die beiden tobten durch exoti- 
sche Dschungelpyramiden, al- 
lesamt im Studio mit Pappma- 
che nachgebaut, vernaschten 
Frauen jeder Hautfarbe im Dut- 
zend und brachten ganze 
Gangsterhorden zur Strecke. 
Direkte Nachkommen der bei- 
den angejahrten Althelden 
sind Indiana Jones und Alan 
Quartermain. Mit seinem un- 
truglichen Instinkt fur Bares 
hat Steven Spielberg das alte 
Filmgenre neu belebt und in 
nie gekannte spektakulare Hó- 
hen gefiihrt. 

Keine Frage, daB auch die 
Computerabenteurer in vollen 
Zugen aus dem alten Ge- 
schichtenschatzschópfen. Von 
Zak McKracken ii ber Heart of 
China bis Indy Jones wird zi- 
tiert und abgekupfert, was das 
Zelluloid hergibt: Die Helden 
dusen quer durch alle Konti- 
nente, sind meist in weiblicher 
Begleitung und stehen vortita- 
nischen Aufgaben in exoti- 
scher Umgebung. 

Im aktuellen Fali verschlagt 
es uns mitten in den Amazo- 
nas-Dschungel von Brasilien. 
Unser kleiner Bruder hat dort 
an einer wissenschaftlichen 
Expedition teilgenommen und 




l&m 




Loserbonus: Wer nicht weiterwelB, bekommt einen Tip. 



Schmuddltg: Mit dem Kapitan gehfs sicher zu den Fischen. 





preview 



gilt seit Wochen ais vermiBt. Da 
Blut bekanntlich dicker ist ais 
Wasser, schultern wir den 
Rucksack, stecken die Mache- 
te in den Gurtel und schiffen 
uns auf einem FluBdampfer 
ein. Im Laufe unserer Abenteu- 
er bringen wir eine Gangster- 
bande zur Strecke, jagen Mon- 
sterameisen und graben nach 
den Rubinen des spanischen 
Aztekenschlachters Cortez. 

Chris Jones und Doug Van- 
degrift, die schon fur die bei- 
den Vorganger Mean Streets 
und Martian Memorandum 
verantwortlich zeichneten, set- 
zen auch im neuen Dschungel- 
abenteuer auf filmgerechte 
Grafikaufbereitung. Immer 
wenn wir uns mit Personen im 
Spiel unterhalten, wird ein ani- 
miertes Digibildchen geladen. 
Auch sonst hat sich zum Vor- 
ganger Martian Memorandum 
nicht viel geandert. Der Held 
wird wieder mit einer kleinen 
Icon-Leiste am unteren Bild- 
schirmrand gesteuert. Ihr 
kónnt Gegenstande betrach- 
ten, aufnehmen oder benut- 
zen. Den Ratseln kommt Ihr 
uber ein kleines Schwatzchen 
mit anderen Personen naher. 
Wer trotzdem im Dschungel 
steckenbleibt, darf eine Hilfs- 
funktion anklicken und ein 
paar nutzliche Hinweise verin- 
nerlichen. Unser Held darf sich 
mausgesteuert frei im Bild- 
schirm bewegen; marschieren 
wir uber den Rand des Moni- 
tors, wird eine neue Grafik ge- 
laden. Um eine filmgerechte 
Atmosphare zu erzeugen, ar- 
beiten Doug und Chris mit un- 
terschiedlichen Kameraper- 
spektiven, Schwenks und 
Ruckblenden. Steht mai wie- 
der einer der haufigen Bild- 
schirmtode an, gibfs vorher ei- 
ne Schockwamung. Angstli- 
che Naturen durfen sich dann 
die Hande vor die Augen hal- 
ten. PC-Besitzer sollten schon 
einmal 8 MByte auf ihrer Fest- 
platte freischaufeln, wenn sie 
im Computerdschungel verlo- 
ren gehen wollen. Demnachst 
auf dieser Leinwand. vw 
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SUPER SPIELE-SUPER PREISE 



Die Video LCD Spielhits 
und 

GRM€ MRSTCR 

mit allem Zubehór. 



SuperVision 
LCD Video Gamę 
SV 100 119,-DM 
(Mit CHRYSTBALL Moduł) 




Błock Buster 

HashBlocks 

Carrier 

EaglePlan 

P52SeaBattle 

LinearRacing 

Pac Boyand Mouse 

Ssnake 

Alien 

HeroKid 

Mah Jongg 

ChallengerTank 

Police Bust 

PrciTennis 

Chimera 

SpaceFighter 

HoneyBee 

OlympicTrials 

Matta Blałta 
-Grand Prix 
-Super Błock 

- Brain Power 
-2in1 (Eagle 
Plan+Hasn 
Błock) 

- Jaguar Bomber 
-TASAC2102 
-Happy Race 

- Super Pang 

- Galactic Crusader 
-DancingBlocks 

- Finał Com bat 
-PenguinHideout 
-Cross/Buster 

- SoccerChampion 

- Happy Pair 
-JohnAdventure 
-Po Po Team 
-ChineseCheckers 

- Magincross 



SV 100/01 
SV 100/02 
SV 100/04 
SV 100/05 
SV 100/06 
SV 100/07 
SV 100/08 
SV 100/09 
SV 100/10 
SV 100/11 
SV 100/1 2 
SV 100/1 3 
SV 100/1 4 
SV 100/1 5 
SV 100/16 
SV100/17 
SV 100/1 8 
SV 100/1 9 
SV 100/20 
SV 100/21 
SV 100/22 
SV 100/23 
SV 100/24 



SV 100/25 
SV 100/26 
SV 100/27 
SV 100/28 
SV 100/29 
SV 100/30 
SV 100/31 
SV 100/32 
SV 100/33 
SV 100/34 
SV 100/35 
SV 100/36 
SV 100/37 
SV 100/38 
SV 100/39 



34.90DM 
34.90DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
34.90DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
39.90 DM 
34.90 DM 
34.90DM 
34.90 DM 
34.90DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
39.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
34.90 DM 
34.90DM 
34.90DM 
34.90DM 

34.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
39.90 DM 
34.90 DM 
34.90 DM 
a.A. 
a.A. 
a.A. 
a.A. 
a.A. 




Gamę Master 

LCD Video Gamę 

6622 99,- DM 

(mit Falling Błock Moduł) 



GoBang GM6622/01 

ContinentalGalaxy GM6622/02 



Hyperspace 

SpaceCastle 

BubbleBoy 

KungFu 

Pinball 

Tennis 

FuRball 

Autorennen 



GM6622/03 
GM6622/04 
GM6622/05 
GM6622/06 
GM6622/07 
GM6622/08 
GM6622/09 
GM6622/10 



19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
I9.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 
19.95DM 



Zu bestellen bei: 
JC Service Center 
Mozartstr. 39 
0-1633Mahlow 
Tel.: 03379/39320 

Versandgebuhr: 5,- DM 

Zahlung per Nachnahme oder 

mit beiliegendem Verrechnungsscbeck. 
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UND GAR NICHT ELEMENTAR, MEIN LEIBER WATSON. 





London, 1888. 

Ein Mórder treibt sein Unwesen in den finsteren Gassen der Londoner Altstadt. 

Sein Opfer, eine jungę Schauspielerin, liegt in einer Blutlache vor dem Buhneneingang des Regency 
Theaters. 

Scotland Yard befurchtet, daB Jack the Ripper sein Schreckensregime wieder aufgenommen hat. 

Sie allein, in der Rolle des Sheriock Holmes, unterstutzt von Ihrem treuen Begleiter, Dr Watson 
und den kleinen Freunden von der Baker Street, kónnen die wahre Identitat des Mórders klaren. 
Doch selbst fiir den beriihmtesten Detektiv aller Zeiten wird dies eine harte NuB sein. 

"The Lost Files of Sheriock Holmes, The Case of the Serrated Scalpel"s vermittelt eine bisher 
unerreichte Realitat in einem Spiel, das sich die allerneuesten technischen Errungenschaften zunutze 
macht. 

Hier ist Ihre Chance, Ihre Spiirnase unter Beweis zu stellen. 




Suchen Sie nach den Hinweisen, die an mehr ais 50 verschiedenen 
authentischen Schauplatzen versteckt sind. Dank der 256-Farben-VGA- 
Grafik und spitzenmaBigen Animationen werden Sie in die Atmosphare 
Londons zur Zeit Kónigin Viktorias versetzt. 

Uberprufen Sie die Geschichten und Alibis von Dutzenden von 
verschiedenen Personen, viele davon alte Bekannte aus den 
Originalerzahlungen von Conan Doyle, und versuchen Sie zu eruieren, 



wer die Wahrheit sagt und wer Sie an der Nase herumfuhrt. 

Je naher Sie dem Mórder auf den Fersen sind, je mehr die Spannung und 
die Intrige steigt, desto intensiver wird der Nervenkitzel - dank der 
brillanten musikalischen Untermalung und der digitalisierten Sprache. 

Also setzen Sie sich Ihre gute alte Sherlock-Holmes-Miitze auf, stecken 
Sie sich die Lupę in die Manteltasche und machen Sie sich auf den Weg zum 
nachsten Softwareladen. 



1=1. ■CTRtNIC A 
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Yertretung: Alliance, Yerler StraBe 1, 4830 Gutersloh . 
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Nach einer Simula- 
tionsflaute kundigt 
sich eine ganze Staffel neuer 
Flugsimulationen an. Wir 
prasentieren Euch einen der 
Hoffnungstrager: F-15 Strike 
Eagle 3. 



nungsvoller Nachwuchspro- 
grammierer und ein Expilot 
zum lauschigen Spielestell- 
dichein in einer lokalen Auto- 
matenhalle. Die Namen der 
beiden: Sid Meier und Bill 
Stealey. Beim gemeinsamen 
Fachsimpeln uber einen Flug- 
simulationsautomaten wurde 
die Ideezu einem der beruhm- 
testen Computerspiele gebo- 
ren: F-15 Strike Eagle. Sid Mei- 
er murmelte begeistert: So was 
wie auf diesem Automaten pro- 
grammiere ich auch fur einen 
Heimcomputer. Stealey nahm 
die Idee auf und versprach 
Meier: "Wenn Du es schaffst, 
eine Flugsimulation fur Heim- 
computer zu programmieren, 
schaffe ich es, das Ding zu ver- 
kaufen!". Die Geburtstunde 
von F-15 Strike Eagle war damit 
zugleich die Grundsteinlegung 
der Firma Microprose. 

Wie von den beiden Spiele- 
pionieren beschlossen, starte- 
te nach einigen Fehlversuchen 
die erste F-15 auf dem belieb- 
ten Heimcomputer C64. Fur 
damalige Verhaltnisse war die 
C64— F-15 eine echte Sensa- 
tion. Fixe 3-D-Grafik in dieser 
Giiteklasse hatte man auf Com- 
modores Kleinrechner bis dato 
nicht gesehen. Das erste F-15- 
Projekt wurde ein Riesenerfolg 
und gilt ais eine der ersten an- 
spruchsvollen Flugsimulato- 
ren der Computerspielge- 
schichte. 

Die Jahre kamen und gingen 
und der C-64 wurde durch star- 
kere und erheblich leistungsfa- 
higere Computer abgelóst. Ein 
Grund mehr, das Erfolgsspiel 
F-15-Strike Eagle neu aufzule- 
gen. Der offizielle Nachfolger, 
mit einer schlichten "2" ais sol- 
cher gekennzeichnet, machte 
vor allem auf PCs die Rundę. 
Die PC-Version nutzte die da- 
maligen Móglichkeiten eines 
ATs voll aus. Ultrafixe 3-D- 
Grafik und protzige VGA-Grafik 
versetzten viele Spieler in Ent- 
zucken. Damit nicht genug: 



Strike Eagle II ein aulterst ehr- 
geiziges Projekt. Den F-15- 
Spielautomaten. Spótter be- 
haupten noch heute, da3 der 
Automat nur entwickelt wurde, 
damit Firmenchef Stealey zu 
Hause eine Coin-up-Maschine 
aufstellen konnte. Fur das pre- 
stigetrachtige Projekt gaben 
sich die Entwickler nicht mit 
Kleinkram zufrieden: Extra fur 
die komplexe 3-D-Welt des Au- 
tomaten wurde eine passende 
Hardware entwickelt. Mit der 
Vorgabe, das Beste zu kreie- 
ren, das je am Himmel kreiste, 
griffen die Hardwareentwickler 
nur zu den feinsten Zutaten. 
Das Resultat der Hardwareor- 
gie: Die Platine des F-75-Auto- 
maten wurde so teuer, dafi Mi- 
croprose finanziell fast den Bo- 
den unter den FiiRen verlor. Die 
Betonung liegt auf "fast". Denn 
kurz nach dem finanziellen 
Schleudertrauma, schlingerte 
Microprose wieder auf Erfolgs- 
kurs. Das nachste System, auf 
das sich die Microprose-Pro- 
grammierer stiirzten, war der 
Amiga. In der Mitte letzten Jah- 
res war die F-15 Strike Eagle 2 
endlich auch auf Commodores 
Spieleheldin startklar. Aufse- 
hen erregte die Amiga-Version 
nicht nur durch Liberdurch- 
schnittliche Grafik und peppi- 
gen Sound, sondern auch 
durch ein umstrittenes Libyen- 
Szenario. Ober die bislang letz- 
te Konvertierung durften sich 
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Die F-15-Macher 

stellen sich 

selbst vor 



Mit dem 
Nachbrenner 
liber das ' 
Kampfgebiet 



The latest nenbei 

of the 

MPS Labs 

Sii-iulation Group 





Kuwait City 
glanzt in 
farbenfroher 
VGA-Pracht 
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Ein unbegrenztes Waflenarsenai macht die F-15 unbesiegbar 



die simulationshungrigen 

Mega-Drive-Besitzer freuen. 
Selbst auf der schwierig zu 
programmierenden Konsole 
entauschte die F-15 ihre Fans 
nicht. 

Im PC-Bereich wurde es 
nach der F-15 Słrike Eagle 2 
sowie einer nachgeschobenen 
Szenario-Diskette, still um den 
Microproses Leib- und Magen- 
jet. Im Zeitalter von schnellen 
386ern, VGA- und Soundkar- 
ten hat der Zahn der Zeit inzwi- 
schen betrachtlich am zweiten 
Teil genagt. Deshalb entschied 
sich Microprose fur eine Fort- 
setzung der Fortsetzung. Seit 
fast zwei Jahrchen sitzen die 
Entwickler bereits an F-15 Stri- 
ke Eagle 3. Jetzt ist es endlich 
soweit: Der legendare F-15 
Strike Eagle rollt noch in die- 
sem Jahr in der dritten Auflage 
aus dem Hangar. cd/mh 

Technischer 
Hóhenflug 

Das Spieldesign des neuen 
F-15-Simulators ist an die letz- 
ten Microprose-Flieger, den 
F-19 Stealth Fighter und das 
Hubschrauberdrama Gunship 
2000 angelehnt. Allerdings nur 
angelehnt, denn technisch 
und spielerisch soli es bei F-15 
Strike Eagle 3 eine ganze Men- 
ge neuer Features geben. 

Eine reine Polygon-Umge- 
bung wie die Gunship-We\\ 
werdet Ihr bei F-15 Słrike Eagle 
3 vergeblich suchen. Denn 
auch Microprose hat die Zei- 
chen der Zeit erkannt und stellt 
den Grafikstil auf eine Mi- 
schung aus herkómmlicher 
3-D-Technik und Bitmap-Dar- 
stellung um. Vor allem die 
Flugzeuge und die zahlreichen 
Bodendetails werden im neu- 
sten F-15 Teil komplett uberar- 
beitet. Von schnóden Klótz- 
chen oder gar faden Flachen 
keine Spur. Eine Grafikkombi- 
nation, die sich nicht nur sehen 
lassen kann, sondern auch ei- 




nen hohen Grad an Realismus 
verspricht. Wer sich in die F-15 
setzt, wird auBerdem eine 
Menge zu hóren bekommen. 
Alle gangigen Soundkarten 
spielen auf. Die Lautsprecher 
werden durch Explosionen in 
Digi-Pracht erschuttert. Eben- 
falls geplant: Glasklare 
Sprachausgabe. 

Nicht nur an der Technik feil- 
ten die Designer: Auch spiele- 
risch wird sich einiges andern. 
Wer je einen fruhen F-15 Teil 
flog, argerte sich kaum uber ei- 
nen abgerissenen Fliigel. 
Denn auch mit einem halben 
Rumpf zog der stahlerne Vogel 
seine Bahn, wie eine jungę Li- 
belle. Zudem entpuppte sich 
der offizielle Vorlaufer zu F-15 
Strike Eagle 3 ais ziemlich ac- 
tionlastig — fur beinharte Si- 
mulationsfans eher ein Greuel. 
Der dritte Teil der F-15-Saga 
soli konzeptionell fur beide 
Spielertypen einiges an Ab- 
wechslung bieten. Gelegen- 
heitspiloten erfreuen sich an 
leichter Bedienung und Sim- 
pelmissionen, Experten fuhlen 
sich erst in hohen Schwierig- 
keitsgraden wohl. 

Um makabrę Szenarien noch 
nie verlegen, verspricht Micro- 
prose neben einem halben 
Dutzend anderer Einsatzorte 
den Luftkrieg um das Emirat 
Kuwait. Die typischen Aufga- 
benstellungen eines zunftigen 
F-15 Piloten unterteilte sich in 
zwei wesentliche Bereiche: 
Den Angriff auf Bodenziel mili- 
tarisch genutzte Gebaude 
oder wichtige Bodeneinheiten. 
Mit von der Feindpartie sind 
deshalb Panzer, wie der T-72, 
oder Flugabwehr-Stellungen, 
wie die SA-12. In der Luft be- 
kommt Ihr es ebenfalls haupt- 
sachlich mit Gegnern russi- 
scher Bauart zu tun. Vom 
Kampfhubschrauber "Mi-24- 
Hind", bis zum Edeljet 
"Mig-29", reicht das Gegner- 
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Die Wiiste lebt: 

Mit der F-15 liber 

Polygon-Berge. 
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Inh. Oliver Heck 
Versandzentrale: Stuttgarter Słr. 99,7000 Stuttaart-Feuerbach 



Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



o. fc 






Bayern: Miinchen 
12-18 Uhr 
089/761908 



Fax 07 1 1 ■ 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 

Ladengeschafte: 
Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Georgswall 3, 3000 Hannover 
Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Wallstr.21, 4000 Dusseldorf 

Bestellservice: 

Baden: Freiburg Wurttemberg: Aalen N-Sachsen: Hannover 

10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 10-18.30 Uhr 

0761/382590 07361/680663 0511/321796 



wfc- 






Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Fur Druckfehler und Irrtumer keine Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21 .- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giiltigkeit 



Ab 1.10. NEUEROFFNUNG: DUSSELDORF • WALLSTRASSE 21 



Programm AMIGA 

1869 79,95 

A-Traln 

ATAC 

A.T.P. Airline 

Abondoned Places 78,95 

Aces ot the Pacific a.A. 

Air Bucks 79,95 

Air Support 64,95 

Airbus 320 94,95 

Airline 

Alcatraz 64,95 

Amberslar 81,95 

Apydia 72,95 

Ashes of Empire 92,95 

B 17 Flying Fortress 

BAT 2 a.A. 

Bane of the Cosmic F. dt.89,95 

Banie Isle 74,95 

Banie Isle Dala 42.95 

B.c.Kid a.A. 

Betrayel of Kond.Legacy a.A. 

Bill Tomato Gamę 69.95 

Birds of Prey 74,95 

Black Crypf 64.95 

Black Sect 78,95 

Boo Quest 

Buck Rogers 2 a.A. 

Bundesliga Man. Prof 69,95 

Caesar a.A. 

Car Driver, Bards Talet a.A. 

Carl Lewis Chall 69,95 

Castles 72,95 

Casfles Data Disk 

Castles of Dr. Brain 88,95 

Civilization dt. 87,95 

Championship Manager 72,95 

Codeman Assassin a.A. 

ConvestatorData 42,95 

Crisis i.t. Cremlin 

Cruise for a Corps 72.95 

Cybttjerk \ a.A. 

Cylron . I 69.95 

Dark Oueei 

Dark Hall 

Darklani 

(Jarki 

Darksejd " 
Dark Su» 

Das Sc 
Dwfcus 

nyiiiiib' 
Dynarilasw 

Elyiaa ' 

Elvira3* 

Epic 

Espania 

Eternam 

Europ. Football Chanip 

Eye ot Be*Dlder dt 

Eye of Be 

Eye of Bel 

Eye of the, 

Exodus 3 

F 117 A Ni 

F-15 Slrik. 

F-15 Strik 

F-16 Falco 



ATARI 



Neu! Neu! Neu! 

Funny-Software in 

4000 Dusseldorf 

WallstraBe 21 

(Altstadt) 

Tel.:0211 -131979 




Superfrog* 

Super Hero , 

Taking of Beie/lyJ 

Task Force 

The Two Tower*' 

Treasures I. 

Treasure of.Satf! Front 

Troddlers 

TV-Sports Baseball 

Ultima 4-6 

Ultima 7 

Ultima Under World 

UnchartedWaferdt. 

Vroom Data . 

Vikings 

War of the Rocks 

Wax Works ] 

Wing Commander I 

Wing Commandei 

Wing Com II Miss D.2 

Zool 



a.A. 

a.A 

a.A. 

54,95 

78,95 

49,95 



HARDWARE + ZUBEHOR 

PC Power Pack 

386DX, 25MHz. 4 MB RAM, 40 MB Festplatte. VGA Monitor 
1x 3,5 LW lx 5 1/4 LW 4 CMlisatlon t 
Gunshlp 2000 1 MS-DOS 5.0 
Preis komplet! DM 2989,00 

JOYSTICKS: 

Competition Pro, Standard schwarz DM 27,95 

Competition Pro. Standard transparent DM 29,95 

Competition Pro, Standard transparent-blau DM 39,95 

JOYSTICKS PC: 



Thustmaster 


DM 


199.00 


ZUBEHOR: 






elektr. Bootselektor 


DM 


44,95 


Maus-Joystick Umschalter 


DM 


39,95 


Reis-Ware Maus 


DM 


79.95 


Color-Maus-Graffiti m. Pad 


DM 


99.95 


Syncro Express 3 


DM 


99.00 


Amiga Aclion Replay 31. A500 


DM 


199.00 


Amiga Action Replay 3f. A2000 


DM 


219.00 


Mega Maus (280 Dpi) 


DM 


59,00 


Volloptische Maus 


DM 


119,00 


Crystall Trackball 


DM 


114,00 


Nullmodem-Kabel 


DM 


29,95 


Sunnyline Mouse 


DM 


79.95 


Druckerslander 


DM 


34.95 


X-Copy Prol. 5.0 


DM 


79,95 


Kickslart-Umschaltplatine 


DM 


89,00 


Kickstart-Umschallplaline ind. 1 .3 


DM 


119,00 


Kickstan-Umschaltplatine Ind. 2.0 


DM 


249,00 


Amiga 500 kompl m.Maus 


DM 


799,00 


Amiga 500 kompl. m. Maus inki. 1MB 


DM 


829,00 


AMIGA 500 plus 


DM 


849.00 


AMIGA Farbmomtor 1084 S 


DM 


579,00 


TV-Modulator 


DM 


79,95 



SPEICHERERWEITERUNG fiir A 500 auf 1 MB: 

mK Uhr »A(Xu abschaltbar. Garantie 6 Monate OM 69.00 

mil Uhr. Accu abschaltbar, Garnatie 12Monate DM 79,00 

mit Uhr * Accu abschaltbar . Railroad Tycoon DM 1 39.95 

mit Uhr + Accu abschaltbar t Monkey Island 2 DM 1 53.95 

mit Uhr * Accu abschaltb. . Bundel. Man. prol. DM 134.95 

SPEICHERERWEITERUNG 

tur A 500 Grundwersion erweiterbar aul: 

512 KB Preis: DM 99,00 1.8 MB Preis: DM 249,00 

lur A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden: 

512 KB Preis: DM129,00 2.3 MB Preis: DM 299.00 

lOr A 2000 abschaltbar Mega Mix 2000: 

2.0 MB DM348,- 4.0 MB DM 548,- 8.0 MB DM 928,00 

furA1000extern2.0MB DM 498,00 

LAUFWERKE zu SUPERPREISEN 

3,5'Floppy Orne extem,slim abschaltb. I. A 500 DM 144,00 

5.25" FloppyDroe exlem, slim abschaltb. f. A 500 DM 154,00 

3.5" Floppy Drlve intern fur A 500 DM 144.00 

Laufwerke fur PC 3.5" 1 .44 MB DM 1 59.00 

Laulwerke fur PC 5,25" 1 ,2 MB DM 169,00 

Einbaurahmen tur 3.5" Lautwerk DM 20.00 

Festplanen A508 Oktagon fur Amiga 500: 

A508 52 MB (Ouantum LPS 52) DM 1,217.00 

A508 1 05 MB (Ouanlum LPS 1 05) DM 1 .51 9.00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 1 96,00 

Festplatten A2008 Oktagon lur Amiga 2000: 

A2008 52 MB (Ouantum LPS) DM1.139.00 

A2008 1 05 MB (Ouantum LPS 1 05) DM 1 .439.00 

A2008 1 82 MB (Ouanlum LPS 1 82) DM 1 .998.00 

Mehrpreis je 2 MB RAM DM 1 96.00 

Festplatten Golem SCSI lur A500: 

Golem 50 MB DM 969.00 

Golem 100 MB DM1569.00 

Festplanen Golem SCSI fur A2000: 

Golem 50 MB DM 969,00 

Golem 100 MB DM1.269,00 

KupkeGolem Turboboard inki. 2 MB Ram DM 1 .498.00 

Flicker Fixer fur A500/2000 DM 299,00 

Flicker Fner fur A500'2000 mil Multiscan-Mon DM 899.00 



Aktive Franchise-Partner in Stadten ab 100.000 Einwohner gesucht! 



Sound Galaxy DM 298,00 
SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN Und wie immer: Topsen/ice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung. 
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Die neue F-15 

lafłt sich aus 

einer frei 

wahlbaren 

AuBenansicht 

betrachten 
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spektrum. Unbestatigten Ge- 
ruchten zufolge, soli es sogar 
/ Szenariengeben, indenender 
F-15-Pilot. gegen westliches 
Equipment antreten muB. Ein 
reines F-15-Duell riickt da in 
den Bereich des Móglichen. 



Technikpower 

Warum legt Microprose wohl 
Wert auf eine F-15-Simulation? 
Wahrend Konkurrenz-Software- 
hauser ein Programm nach 
dem anderen fur den angebli- 
chen Wundervogel F-16 veróf- 
fentlichen, bleibt Microprose 
derF-75treu.MitgutemGrund. 
Denn ein entscheidendes Man- 
ko des Leichtgewichts F-16 ist 
die verhaltnisma6ig schlaffe 
Bewaffnung. Die Tragfahigkeit 
des alteren Bruders F-15 liegt 
bei ungefahr 15 Tonnen. Damit 
ist neben der sechslaufigen 
Gatling-Kanone "Vulcan" (Ka- 
liber 20 mm) genugend Platz 
fur weitreichende Luft-Luft-, 
eine erkleckliche Zahl Luft- 
Boden-Raketen und ein paar 
Tónnchen Bomben. Alten Si- 
mulationshasen sind die ein- 
schlagigen Namen wie "Side- 
winder", "AMRAAM", "Har- 
poon", "MK-84" oder "Mave- 
rick" langst bekannt. 

Naturlich fliegt ein hochge- 
zuchteter und mit Elektronik 
vollgepfropfter Vogel wie die 
F-15 auch nachts. Mit Ftadar- 
leitstrahlen wird Euch der Weg 
gewiesen, die Informationen 
aus der naheren Umgebung 
bekommt Ihr aus dem FLIR/ 
TV/Laser System, das Euch die 
Nacht zum Tag macht. 

Neue Mtinner 
brauchł das land 

Microprose heuerte fur ihr 

neues Projekt mit Lt. Col. 

George "Wildmann" Wargo 

- einen kompetenten Mann an. 

Wie auch Bill Stealey, ist George 



Wargo ein ehemaliger Pilot. 
Ais frischgebackener Absol- 
vent der Air Force Academy 
beendete er 1973 seine Ausbil- 
dung. Bei der USAF flog er an- 
schlieBend 19 Jahre alle Ma- 
schinen, die in sein Einsatzge- 
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Aus dem Cockpit bekommt Ihr alle Informationen zum Flug 




Im Dunkeln ist gut munkeln: Das FUR/TWLaser-Zielsuchsystem in 
Action. 



Hersteller: 


Mc Donnell 




Douglas 


Leermasse: 


12700 kg 


max. Startmasse: 


30845 kg 


Hóhe: 


5,6 m 


Lange: 


19,4 m 


Spannweite: 


13,1 m 


Turbinen; 


zwei General 




Electric F110 


Hóchstgeschwin- 


2,54 Mach 


digkeit: 




max. Reichweite: 


5551 km 


Gipfelhóhe: 


18300 m 
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Im dritten Teil 
zeigt sich 
die F-15 Strike 
Eagle Bitmap- 
orientiert 



biet paRten. In seinen uber 
4000 Flugstunden saB er am 
Steuerkniippel der T-37, der 
AT-33, der F-5E und von vier 
F-15 Modellen. Seine Fluglei- 
stungen brachten ihm bald den 
Ruf eines "Top Gun" ein. In 
F-15 Strike Eagle 3 wird George 
Wargo das Spieldesign gestal- 
ten und besonders auf ein rea- 
litatsnahes Piloten-Feeling 
achten. 

Die F-15 im 

Wandel der 

Zeiten 

Ais Nachfolgemodell der F-4 
Phantom 2 begann die Ent- 
wicklung der F-15 in der Mitte 
der 60ger Jahre. Die Original- 
Konzeption sah eine hohe Luft- 
kampfiiberlegenheit mit gleich- 
zeitigen Bodenangriffsmog- 
lichkeiten vor. Die erste F-15 
wurde 1974 in den Dienst der 
USAF gestellt. Im Laufe der 
Jahre durchlief die F-15 mehre- 
re Modernisierungsstufen. Die 
aktuelle Version der F-15 ist im- 
mer noch der Traumjet vieler 
USAF-Piloten. 
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CM & DRIVER 
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inige Menschen sind im 
UberfluB mit Taienten ge- 
segnet. Wahrend normale 
Sterbliche gerade mai mit Ach 
und Krach die Penne oder die 
Fahrprufung uberstehen, schut- 
teln ander^ die Geniestreiche 
nur so aus dem Armel. Ned 
Lerner gehórt auch zu diesen 
Kreativbolzen mit "Multitas- 
king"-Fahigkeiten. 

Er ist nicht nur ein technisch 
versierter Program mierer, son- 
dern nebenbei auch ein Autor 
von erfolgreichen Science-fic- 
tion-Romanen (siehe Kasten). 
Alte Simulationspiloten wer- 
den Lerner bereits 1987 ais 
Programmierer von Electronic 
Arts Chuck Yeager's Advanced 
Flight Trainer kennengelernt 
haben. Inzwischen arbeitete er 
fur die Bell Laboratorys und die 
Hughes Aircraft Company. Um 
nicht aus der Programmier- 
iibung zu kommen, setzte*er 
die F-22 Interceptor fur das Me- 
ga Drive um und entwickelte 
jetzt fur Electronic Arts den. 
Rennsimulator Car & Driver. 



Anschnallen und die 

HI Motoren starten — 
Multitalent Ned Lerner 
schlagt wieder zu. Nach 
Chuck Yeager's Advanced 
Flight Trainer lalłt er nun 
mit einem Fahrsimulator die 
Prozessoren gualmen. 
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Unser schnuckliger Flitzer von auRen 
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Die Strecke aus der 
Sateiiitensicht 
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PS-Gewitter unter 
B„ m apWo, k en 
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Spezialisten 

Car & Driver ist auch der Na- 
me des weltweit auflagenstark- 
sten Rennsportmagazins. Um 
'elne moglichst realistische 
Rennsimulation zu entwickeln. 
uberlieB Electronic Arts die 
technische Beratung den Re- 
dakteuren der amerikanischen 
Zeitung. Zusatzlioh trifft man 
im Spiel auf zahlreiche Artikel 
und Testberichte, in der alte be- 
teiligten Wagen und alle Renn- 
strecken auf? Genaueste vor- 
gestellt werden. Ihr kónnt Eure 
Spritztouren mit zehn unter- 
schiedlichen Wagelchen star- 
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ten, die naturlich alle mit au- 
thentischen Fahrcharakteristi- 
ken ausgestattet sind. Unter 
anderem konnt Ihr Euch hinter 
die Armaturen eines Chevrolet 
CorvetteZR1, eines Ferrari F40 
oder eines Mercedes C11 IM- 
SA Prototyp klemmen. Wem 
das noch nicht reicht, startet ei- 
nen Lotus Esprit Turbo, Por- 
sche 959 oder Toyota MR2. Al- 
les in allem sind locker ein paar 
Millionen Mark PS-Kapazitat 
auf den Car & Dr/ver-Disketten 
versammelt. Ihrfahrtentweder 
gegen ein computerisiertes 
Feld in drei Schwierigkeitsstu- 
fen oder via Kabel oder Modem 
gegen einen menschlichen 
Raser. 





New York Highwa) ft7 
California I lighwaj I 

mmmmmmam 4 




San Dimas Mail 



Mahomet Drag Strip 



ię^uswaW: Kurseiur 



Ihr kónnt wahlweise mit Gangschaltung 
oder Automatik fahren 



Urn den nótigen Rahmen fur 
ail die High-Tech-Spielzeuge 
zu schaffen, durft ihr Euch auf 
den unterschiedlichsten Renn- 
strecken austoben. Alle Strek- 
ken sind aufs Genaueste der 
Wirklichkeit nachempfunden 
und verfugen uber die tatsach- 
lichen geologischen Daten. So 
kónnt Ihr z.B. uber den "New 
York Highway 9" brettern oder 
die spektakulare Aussicht auf 
dem "California Highway 1" 
genieBen. Wer auf gute Run- 
denzeiten keinen Wert legt, 
fahrt einfach in die andere 



Richtung oder verla6t die Stra- 
Be und donnert Ouerfeldein. 
Natiirlich gibt's auch eine "Re- 
play"-Funktidrt mit den unter- 
schiedlichsten*' Blickwinkeln 
und Kamerapositionen und ei- 
ner Satellitensicht. 

Neben den arrięrikanischen 
Autobahnen findet Ihr auch 
echte Rennstrecken und Fun- 
Kurse, wie etwa den Parkplatz 
eines riesigen Einkaufszen- 
trums oder einen Stock-Car- 
Rundkurs. In jedem Fali spek- 
takular und auBergewóhnlich 
ist die eingesetzte Grafik. Ler- 
ner verwendet schattierte Poly- 
gone in Kombination mit Bit- 
map-Objekten — Der Effekt ist 
atemberaubend und erreicht 
teilweise Arcade-Qualitat. Die 
265-Farben-VGA-Hi-Res-Grafik 
setzt locker einen neuen Stan- 
dard bei den Rennspielen. Al- 
lerdings sind auch die Anforde- 
rungen an die Hardware nicht 
ohne. 25 MHz sollten es schon 
sein, besser sind 33 MHz, mit 
50 MHz wird's ein Traum. Wer 
weniger Rechen-PS unter der 
Haube hat, muB wohl oder ubel 
die Detailstufe herunter- 
schrauben und auf das halbe 
Vergnugen verzichten. In der 
nachsten Ausgabe werden wir 
Euch hoffentlich schon etwas 
mehr uber das Fahrverhalten 
von Car&Driver erzahlen kón- 
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PS'; 



lesesłoff 

Wer auch die andere kreative Sei- 
te von Ned Lerner wurdigen móchte 
und Ober ein brauchbares Englisch 
verfugt, solltesich "Probe" zulegen. 
"Probe" handelt von der ewigen 
Science-fiction Frage: Was ware, 
wenn da drauBen wirklich jemand 
ware und mit uns Barbaren in Kon- 
takt treten móchte? Wie verhalten 
sich die Medien, wie die Wissen- 
schaft. wie das Militar? Sind wirk- 
lich Aliens im Anmarsch oder ist al- 
les nur ein groBangelegtes Tau- 
schungsmanóver der Regierung, 
urn die Massen von den wirklichen 
Problemen abzulenken? "Probe" ist 
in den Staalen bei Warner Books er- 
schienen, hat die ISBN-Nummer 
0446360813 und sollte uber jede 
einigermaBen fitte Buchhandlung 
zu besorgen sein. 




/*/'/ bricht an. Der erste Werwolf '" T^trfr " 

,"J;:/'V - hebt die Stimme zum schauri- 

■ ' : '"' V' v r,9 en Geheul. Vampire rakeln 

vv >• sich in ihren rheumafeuchten ,, ■"•• ~^„-, 

| -'/-ir,. • Gruften. Auf einer weiten Lich-)'",j^ " 

i *•*?««;. j-jtung steht ein einsames Haus'^,- ■'/ 

. ;im gleiRenden Licht der Gewit- ■>.£*!>;./ ';.- 

. t terblitze. "Derceto" heiBt dasr^^Y^Crj 
.>.:,;.*• Anwesen. Bis zu seinem my- 'A>-'v> -W łprnriinHp 

/..steriosen Selbstmord lebte',^.^^ v - ,--^ " U UC 
3&«Ł hier der Maler Jeremy Hart- }^7&vtł&^^mJiuL ...nwU. 

^V wood - Jetzt trifft sich in den ^>w" vecrafls werden i 

.lii "Ji-.^dunklen Raumen, verstaubten'.VJJ^**,j. / 
,|^ Kellern und endlosen K"^&4^I8S Mai beKUlMl I 

■■■*■. 'fuj ren die geballte Macht der'~.\:\i:-,y \. 




kennt das Haus wie ihre We- 



R rail KkTS iuM •fniil ti»Mki VliTiW» rai 



Erbin Gloria Allen beauftragt, r j 
die Gegenstande des Hauses 
aufzulisten. Aus den Nachfor-Vt 
schungen der Polzei sickerte \ 



am Tag zu besichtigen ist die- - 
einfachste Sache der Welt,.. 
doch nach dem Sonnenunter-- 
.: gang wird das verwunschene v 
Haus zu einer Festung der Da-'' 
monen. cd>- 



'\ '^-'- /'• anderen Art. Ais literarischer \ 
^4' J. Hintergrund wurde H.R LoveA 
.•'-,, V** craft zu Ratę gezogen. Die Sto-£ 



-' : ;<Y.den zwanziger Jahren in Loui-?-$ 



X?*samte Umgebung einschlieB-^ 

?7&r,Hch der Móbel, Waffen undt^ 

'*^,'-l*Kleidung im Stilder zwanziger> 



-" 
















Gerauschkulisse 



<•■■ ;. ■:'..'■ ' 



pfevi(Bw 



M 



■«vf^'' ( y^gegriffen, haben sie verschie-', 
'T^^y-^dene Arten der Verteidigung. 
•/-" -^..Sind Eure Helden unbewaff- . 
y^-net, kónnt Ihr Euren Kontra- 
V --^henten mit einem eleganten 
fi"'- rechten Haken oder mit FuBtrit-- 
H ten aus dem Zimmer hauen.,' 



•"-.-.-;: ' mir I f \ •-- y ■' . •■- 

lampę zu einer blitzblankerń ;{ y<' 

Messingpetroleumlampe. $i '■'>£._.. 

'*. Grundsatzlich anders ais in Ul- •$*.' -<J" 

■ tima Underworld ist Eurer Blick ' 

lins Spiel. Ihrseht immer Euren *^ 

Helden innerhalb eines Bildes. - '4££>^ 
:-Schlurft Ihr durch das Bild, - "^ ■ / 



t 
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Revolver oder eine der zahlrei- -'ihn an Euch heran, wird er 
chen Hieb-, Stich- und SchuB- -uberbildschirm groB. Bewegt 
waffen gefunden, braucht Ihr .. Ihr Euch durch einen ganzen , 
-Euch an den schimmligen Mu- : Raum und verlaBt das aktuelle 
< mień nicht die Finger schmut- : 'Bild, wird der Raum aus einer*: : 
" zig zu machen, sondern konnt 4 "- anderen Kamerastellung ge- 
/mit einem zielsicheren SchuB," filmt. , 

.genugend Munition vorausge- >' Eine alte verfluchte Villa hat ■ ■ 
,r._ setzt, dem Geist das Lebens- - ihreeigenenGerausche, ange- v 
JuJrtlichl auspusten. : jfangen beim Achzen der Tiiren '• y 

Sj'- i £»*.*} , . i "*■'■ und Knarren der Dielen bis hin .•;'.. 

jV'y '" ' "'*' '•*'" > f 'v-.zum wutenden Monsterschrei. 

• ••'-'■, An Soundkarten werden Adlib, ' . 

■ V '• '-■*V- o „ ... i j;,. ,_« Z ' 



fi ' "• nen der beiden Charakterek 
'' ^.'**.und beginnt die Ermittlungsar- ' ,., 
/ '-,'beiten urn den mysteriósen Tod y* 



>yf'^.einem konventionellen Adven- : 



-■■ - --■' -- ■ meseigene Sound Source 

Nach dem Rollenspielham-/;. , U nterstutzt. Steckt keine " 
mer Ultima Underworlds sprie- '-jSoundkarte in Eurem PC-Slot, - 
,6endie3-D-AdventureswiePil- bekommt Ihr den Sound in ab-£ 
• ze aus dem Boden. >A/one in / gespeckter Oualitat aus dem" . 
" the Dark setzt den neuen 3-D- 'PC-internen Speaker. 
' . SystemendieKroneauf. Samt-** -••; _ ,,< > ; /'-.. ; '• — _ ';._K > \' : . 
.liche Gegenstande, Monster,- .-, ' • '.'[' '>n^> : ,' v v 

"JCharaktere und Raume wer-i /■ \ \ . zJn<\: 






->3-D-Grafikdargestellt. Diever- , L- *•■■"■'"" •' '.>"/ ■%-'&' 
^„schiedenen Gegenstande be-vA Der amerikanische Schrrft-j 



..1<- parat: Neben dem normalen,. .- 
!y> Wandern, kónnt Ihr interessan- 
te Gegenstande naher unter- . 
suchen, eventuell mitnehmen ," 
und selbst benutzen. Jeder .-•-■ 
Gegenstand, dem Ihr habhaft .~ 
werdet, bekommt eigene Ei- ^. 
genschaften zugeordnet; so ~ 
kann z.B. eine Lampe an-, ab-./ 
geschaltet oder aufgefullt wer- "•. 
den. AuBerdem kann Eurer, .;" 
,'\ \ Held geschlossene Behaltnis- J" 
se, Turen, Sch rankę óffnen •.,:: 



" i--lhr gróBere Gegenstande wie 
\ ' ' '" Kisten oder Fasser auch weg- Z 
V/' schieben. 

Werden Emily oder Edward - 
beim Herumwandern im Haus'-. - 
von miBgunstigen Geistern an-f* 








^.ne. H.R Lovecraft wird in ei- 
r \ nem Atemzug mit Edgar Allan >." ** r - 
, Poe genannt. Gegenuber sei- 
. nenatmosharischgehalWollen 
.'„Erzahlungen wirkt mancher -. 
«"* Stephen King banał. In Anleh- 

nung an den H.P Lovecrafts le- .'- 
' gendaren "Cthulhu"-Zyklus 
^ entstand Alone in the Dark. In- 



•"'. 'vielfaltigster Form publiziert, ' 
', Fans kónnen auf Filme, Thea- . ; 
."tfterstucke und sogar auf Com- 7, 
'^•puterspiele zuriickgreifen. So 
^.f.versuchte sich bereits Electro- 
i '< ,nic Arts mit Hound of Shadow, . ' ; 
,1. in Aussicht ist Milleniums. 
Daughter of the Serpents, das .: 
''sich auch an H.P. Lovecraft* 
'>orientiert. --'.' - 




in Alone in the 
. Dark. 
C 'Unia: knifflige ^ 
'"^Ratsel saumen S 
v.; ^,-Euren Weg durch £.' 



•^^-^; 
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Lemmys *HaSS"!* 



mai! 



Der Musiker, 
vor dem die Eltern 
immer warnen: 
Motórhead -lemmy 
im łrischen Outfit 



Country-Land und 
Banjo-Madels sind 
echtes Gift fur einen 
Edelrocker wie 
Lemmy (Amiga) 



Bei den Liebhabern griff igen 
Schmuserocks breitet sich 
beim Anblick Lemmys, gelinde 
gesagt, die Panik aus. Greifen 
dann noch die Mannen urn den 
Motórhead-Frontmann be- 
herzt in die Saiten, hilft Musik- 
freunden mit empfindlichen 
Gehórwindungen nur noch die 
Flucht. Der Medienriese Virgin 
zeigt da weniger Beruhrungs- 
angste: Aus aktuellem AnlaB, 
Motórhead hat eine neue 
Scheibe auf den Markt ge- 
bracht ("March ór Die!"), ver- 
quickt Virgin den Heavy-Metal- 
Stoff kurzerhand zu einem 



Computerspiel. Ihr steuert 
Lemmy auf der Suche nach 
seinen verschollenen Band- 
kumpels durch gut ein halbes 
Dutzend Action-Levels, mit so 
musikalischen Namen wie 
"Nashville-Land", "Karaoke- 
Land" und "Hip-Hop-Land". 
Lemmys Gegner sind Freunde 
klassischer Musik. Fur Mozart-, 
oder Vivaldi-Fans kennt unser 
Metal-Meister nur eine Spra- 
che: draufhauen. Fróhliche 
Bonusrunden wie "Grapsch 
den Groupie" sollen zusatzlich 
auf Amiga und ST fur lockere 
Stimmung sorgen. mh 




Wer sagt denn, dafJ das 
Genre Text-Adventure 
vom Aussterben bedroht sei? 
Immerhin schaffen es fleiBige 
Programmierperlen immer 
wieder, anspruchsvolle Storys 
auf den Computermonitor zu 
zaubern. In dem deutschen 
Adventure Hexuma: Das Auge 
des Kai, macht Ihr Euch auf die 
Socken, sechs Kristallsplitter 
wiederzufinden. Nur wenn Ihr 



alleSplittergefunden habt, laBt 
sich mit dem Komplettstuck die 
Macht eines miesen Monsters, 
dem Finsterling Kai, brechen, 
der seit Jahrtausenden nur 
darauf wartet, sich die Erde un- 
tertan zu machen. 

Die Programmierer der Ka- 
thedrale legten bei ihrem Neu- 
ling noch ein wenig zu: Mehr 
Grafik, besserer Spielkomfort 
und feine Features, wie eine 
automatische Kartę, zeichnen 
das neue Programm aus. He- 
xuma: Das Auge des Kai wird 
wieder bei Software 2000, fur 
Amiga und PC noch in diesem 
Jahrerscheinen. Erscheinungs- 
termin: November. mh 



Power- 
Pedal 




Trotz dem furiosen Thrust- 
master- Joystick fehlt vielen 
Simulationsfans der letzte 
technische Kniff zum vollstan- 
digen Flugvergnugen. Abhilfe 
diirften die FuBpedale aus dem 
Hause Thrustmaster bieten, 
die einfach zwischen dem 



trennt und unabhangig steu- 
ern. Fur echte Fans ein vóllig 
neues Fluggefiihl — endlich 
kommen am Bildschirm alle 
•Extremitaten zum Einsatz. Die 
Pedale werden beispielsweise 
serienmaBig bereits von Fal- 
con 3.0,Aces ofthe Pacific und 
der Gunship 2000: Scenario- 
disk unterstutzt. Besondersbei 
ietzterer kommen die Pedale 
voll zum Einsatz — wie in der 
Realitat, ubernehmen nun die 
Fuf3e die Steuerung des Heck- 
rotors zum Drehen des Hub- 



Das Fliegen 

von Gunship 

bekommt dank 

der neuen 

Thrustmaster- 

Pedale eine 

neue Dimension 



Tftri/srmasfer-Steuerknupel 
und Joystick-AnschluB durch- 
geschleift werden. 

Dank der totalen FuBkontrol- 
le, lassen sich nun die Seiten- 
ruder eines Flugzeuges ge- 




schraubers. Ganz billig ist das 
Plus an Flugkomfort allerdings 
nicht. Beim Hamburger Soft- 
wareladen (Tel.: 040/4204621) 
miiBt Ihr rund 300 Mark fur die 
Pedale hinblattern. mh 



Klassik contra Metal: Lemmy sucht seine Band und wird von 
Flamencofans attackiert (Amiga). 



BPS- 
Bulletin 



Ab sofort kónnen die "amtli- 
chen Indizierungslisten" 

— veróffentlichtim "BPjS-Info" 

— bei der Bundesprufstelle di- 
rekt bezogen werden. Das Info, 
das auch einen redaktionellen 
Teil enthalt, erscheint 4 x jahr- 
lich, in den Zwischenmonaten 



werden die aktuellen Indizie- 
rungen in einem "Kurz-lnfo" 
veróffentlicht. DerBezugspreis 
betragt ab Januar voraussicht- 
lich 40, — Mark im Jahr, inklusi- 
ve Porto und Versand. Bis zu 
diesem Zeitpunkt wird das 
BPjS-Info kostenfrei abgege- 
ben. Hollinski/mh 

Bestellungen gehen an: 
Bundesprufstelle fur jugend- 
gefahrdende Schriften 
Postfach 200355 
5300 Bonn 2 
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powernews 



Spielzeug 
satt 



Am Samstag, den 21 . Novem- 
ber, findet in Stuttgart, ge- 
nauer gesagt im DGB-Haus 
Willi-Bleicher-Str. 20, der 9. 
Stuttgarter Spielzeugfloh- 
markt statt. Wer also noch ein 
Schmuckstuck fur seine Mo- 
delleisenbahn sucht, oder ein 
knuffiges Steiftier gunstig er- 
stehen mochte, kann sich dort 
gerne umschauen. Der Floh- 
markt ist von morgens 9.30 Uhr 
bis nachmittags urn 14.00 Uhr 
geóffnet. mh 



Schlangen- 
sonate ^ 

Eine Mixtur aus Krimilogik a 
la Sherlock Holmes und 
agyptischen Hieroglyphen-My- 
stizismus verspricht Millenni- 
ums neues Grafik-Adventure 
Daughter of Serpents. Ais un- 




Kommentare geben die Spielfiguren in Form von 
Sprechblasen ab (MS-DOSA/GA) 



Vielleicht finden wir in diesem alten Tempel ein 
paar brauchbare Hinweise? (MS-DOSA/GA) 



bedarfter Agyptentourist im 
Jahre 1920, werdet Ihr Zeuge 
eines recht eigentumlichen 
Mordes. Bei dem Gemeuchel 
scheint es bei Opfer wie Tater 
nicht ganz mit rechten Dingen 
zuzugehen. Wo ubernaturliche 
K raf te sinnvoll walten. ist ein 
mórderisches Geheimnis na- 
turlich nicht weit. Ihr macht 
Euch auf, dem unheimlichen 
Jreiben auf die Schliche zu 
Kommen. Gesteuert wird der 
offizielle Nachfolger zu Hound 
of Shadow am besten via 
Maus. Geplant ist nur eine PC- 
und eine Amiga-Version, die 
beide gegen Weihnachten er- 
scheinen sollten. mh 



r 



Lełzłe Meldung 

■ Rollenspieler reiben sich die Hdnde. Von 
Electronic Arfs ist neben Dangerous Journeys 
ein weiterer Knoller geplant: Spate Hulk 

■ Der Hi-Fi-Hersteller Schneider meldeł sich 
nach kurzer Abstinenz wieder im Computer- 
geschaft zuriick 

■ Rechtzeitig zum Weihnachtsgeschaft 
bastelt PC-Riese Aquaruius am T-Bird 2 

■ Intel dreht auf: Der DX2/66 MHz geht in 
Serie 



F-1 6 

© Digital Integration Ltd. 

Vom Tiefflug bis 
zum LuftKampf... 
von Taktik bis 
Gef ech ts mano ver: 
F-1 6 Combat Pilot 
beinhaltet alles. 



HEBEN SIE AB-ERLEBEN SIE IHRE 
/ SPANNENDSTEN ^STUNDEN IN DER LUFT. 



F-1 5 STRIKE 
/€AGLE 

© Microprose Software Ltd 

Das Fluggebiet ist 
nicht nur riesig, son- 
dern hat auch die ori- 
ginalgetreuesten 
Landshaften zu bie- 
ten, die es derzeit 
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/F-1 4 

©ActivistOn 

Fliegen Sie die F-1 4 
in rauher LuftKampf- 
Action, von heifłen 
Schauplatzen wie 
dem Persischen Golf 
bis hin zur Top 1 
Gun" Akademie. 



^leSHTERJBOMBER^A > i s « , , . 
FIGHTER BOMBER /{(llf llEfl 
ADVANCED MISSIOMOIS UUIlI|JC|| 

© ActiviJion. © Vektor Grafix. // 



Erleben Sie eine der 



Flugzeugsimulationen in 
einer 3D Grafik deri 
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APACHE STRIKE 

© Activision. 

© William C. Appleton. 

1997 - Ihre Aufgabe 
besteht darin, das 
Verteidigungssystem 
der feindlichen Stadte 
zu durchbrechen und 
den Computer fur stra- 
tegische Verteidigung 
zu zerstóren. 



IBM is a registered trade- 
mark of Internałional 
Business Machines. 



Kompilałion 
z aufPCy 



UBI SOFT GmbH. 

Aktienstrasse62, 

W 4330 Mulheim / Ruhr 

Tel: 0208.445205 



Spielen Sie eine gottgleiche Figur und ringen Sie mit vier Gleichgestellten urn 
die Herrschaft auf einem neuen Planeten. Die AuBenposten der Junger sind 
uber 28 Inseln unterschiedlicher GroBe verteilt. 

Sie wahlen einen Sektor, setzen Ihre Leute dort ab und geben ihnen den 
gottlichen Befehl: VERMEHRET EUCH! 



9 Epochen: Von 

Neandertałer bis 

zum modę men 

ZsHmiiossm 



Ersttiten ans 

Erfinden vm 

Waffen wie Weil 

undBogen, 

Ketaputa, 

MMMM, 

Nułdeaiweffen 

undfliegenden 

Untertnssan 



Digitalisierte 

Sprache auf 

deutsch 

abwechsIunosreidM 
Hintergnindinusik 
und Sound-Effokte 




Animiarta 
ScblachtM 



Dieses beinhaltet eine Menge von Scharmiitzeln, das A uf stel len von 
Armeen, riesigen Tiirmen, Schlósser, Minen, Fabriken und 
ausgebufften Strategien. 







UBI SOFT GmbH 

AktienstraBe 62 

W-4330 Mtilheim/Ruhr 

Tel: 0208 44 52 05 Fax: 0208 44 52 87 



screen shots on IBM PC 
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HIGH SCORE GAMES 

Video- und Computerspiele 

High Score Games, HerzogstraBe 2, 8000 Munchen 40, Tel.: 089/344388 
und neu in KurwickstraBe 2, 2900 Oldenburg, Tel.: 0441/1 2233 

Hier ist wieder Eure Leserhitparade! Wie immer gibt 
es neben den englischen und amerikanischen 
Charts: Euren eigenen Wertungsspiegel. Wollt Ihr mit 
Eurer Stimme die Plazierung der einzelnen Spiele ver- 
andern, bleibt Euch nichts anderes ubrig, ais die Mit- 
machkarte der aktuellen Power Play einzuschicken. 
Dazu trennt Ihr die Kartę zartlich heraus, tragt Eure 
drei aktuellen Tophits, den Computertyp und Eure 
Adresse ein, leckt die Briefmarke an und werft die 
Kartę in den Postkarten, fertig! Aus dem groBen 
Topf der Einsender verlosen wir: Funt aktuelle Com- 
puterspiele und ein Sega-Mega-Drive mit Sonic 
the Hedgehog. Bedanken móchten wir uns bei 
den High Score Games, die nun auch in Olden- 
burg prasent sind. cd 

Der Hauptpreis: Ein Mega Drive inklusive 

Sonic. Der gliickliche Gewinner des letzten 

Mega 0rive heifit: Rainer Koch 

aus Bremen. Ober ein Spiel 

diirien sich Martin 

Haslauer, Heribert Kuess, 

Achim Richter, 

Manuel Semino 

und Frank 

Lohwasser freuen. 





Amiga 



1. Monkey Island II 

2. Bundesliga M. Pro. 

3. Formuła One G.P. 

4. Monkey Island 

5. Lemmings 



MS-DOS 

1. Monkey Island II 

2. Indiana Jones IV 

3. Civilization 

4. Monkey Islands 

5. Wing Comrnander 



C64 

1. Turrican II 

2. Pirates 

3. Zak McKracken 

4. Turrican 

5. Lemmings 



1 

2. 

3. 

4. 

5. 

6. 

7. 

& 

9. 
10. 
11. 
12. 
13. 
14. 
15. 
16. 
17. 

ia 

19. 
20. 


d) 


The Secret of Monkey Island II 


HERSTELLER 

Lucasfilm Games 


WIE LANGE 
DABEI 

7. Monat 


(2) 


The Secret of Monkey Island 


Lucasfilm Games 


20. Monat 


(4) 


Lemmings 


Psygnosis 


19. Monat 


(3) 


Bundesliga Manager Professional 


Software 2000 


10. Monat 


(11) 


CMIization 


Microprose 


6. Monat 
3. Monat 


(7) 


Indiana Jones IV 


i Lucasfilm Games 


(5) 


Battle Isle 


i Blue Byte 


10. Monat 


(14) 


Pirates 


Microprose 


60. Monat 

5. Monat 

17. Monat 


(8) 


Formuła One Grand Prix 


1 Microprose 


(19) 


Turrican II 


Rainbow Arts 


(6) 


Wing Comrnander II 


Origin 


1 1 . Monat 


(12) 


Eye of the Behołder II 


SSI 
[ 21st Century Ent. 


5. Monat 
4. Monat 


(16) 


Pinball Dreams 


(10) 


Mad TV 


! Rainbow Arts 


2. Monat 


H 


Railroad Tycoon 


i Microprose 


20. Monat 


(-) 


1869 


[ Max Design 


1. Monat 


(-) 


Fire & Ice 


Renegade 


1. Monat 


(17) 


Ultima Underworld 


Origin 


2. Monat 


(9) 


Populous II 


: Electronic Arts 


8. Monat 


(-) 


Sensible Soccer 


i Renegade 


1. Monat 



Atari ST 

1. Monkey Island 

2. Lemmings 

3. Railroad Tycoon 

4. Amberstar 

5. Dungeon Master 



Mega Drive 

1. Sonic the Hedgehog 

2. EA Hockey 

3. Desert Strike 

4. Ouackshot 

5. Wonderboy V 



Handheld 

1 . Sonic the Hedgehog 

2. Super Mario Land 
3 Parodius 

4. Tetris 

5. Probotector 
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spielregeln 




Knut Gollert kn 



druck das Programm auf den 
Tester machte. Auch wenn der 
Redakteur noch so freundlich 
lachelt, muB das nicht heiBen, 
daB das Spiel automatisch ei- 
ne gute Gesamtwertung be- 
kommt — die Geschmacker 
sind eben verschieden. Dieses 
"Wertungsgesicht" druckt die 
rein subjektive Meinung des 
Testers aus; Grafik-, Sound- 
und POWER-WERTUNG da- 
gegen werden von der gesam- 
ten Redaktion bestimmt. Dazu 
veranstalten wir monatlich eine 
"Wertungskonferenz", auf der 
die Wertungen vom gesamten 



Martin Gaksch mg 

Richard Eisenmenger ri 




Spiele werden in 
POWER PLAY nach 
einem ausgekliigelten Sy- 
stem getestet. Wie es funk- 
tioniert und was die Wer- 
tungen im einzelnen bedeu- 
ten, verraten wir Euch hier. 



In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospieletests verwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens nuli und hóchstens 100 
Prozent erhalten. Die Wertung 
50 bedeutet genau "Durch- 
schnitt" fur das jeweilige 
Genre. 

Spiele unter 50 Prozent sind 
also "unterdurchschnittlich". 
Bei Programmen, die unter der 
20-Prozent-Marke liegen, kónnt 
Ihr damit rechnen, dąB sie kei- 
nen SpaB mehr brihgen. Im 
Gegensatz bekommen nur wirk- 
lich gute Spiele eine Wertung 
uber 70 Prozent. 



Grafik, Sound und 
POWER-Wertung 

Fiir die Grafik- Wertung be- 
werten wir Aspekte wie Farb- 
wahl, Sprites, Animation und 
Scrolling. Beim Sound spielen 
sowohl die Musik (Komposition 
und technische Oualitat) ais 
auch die Soundeffekte eine 



Rolle. Am wichtigsten ist die 
POWER-WERTUNG. Sie sagt 
aus, wieviel SpaB ein Pro- 
gramm macht und wie hoch die 
Spielmotivation ist; also die 
Zeit, die Ihr (und wir) mit SpaB 
und Freude vor dem Monitor 
verbringen. 

Bei allen Wertungen beruck- 
sichtigen wir die Hardwarefa- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters. Der Zahn der Zeit spielt 
ebenfalls eine Rolle, da im Lauf 
der Zeit die Systeme immer 
besser ausgenutzt werden. 
Das ist wichtig, wenn man spa- 
ter einmal neue Wertungen mit 
alteren vergleicht. 



Die Test-Crew 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spieleteam Knut, 
Michael, Martin, Richie, Volker 
und Christian geschrieben. 
Bei jedem Test (mit Ausnahme 
der Kurztests) bekommt man 
ein Bild von dem/den Redak- 
teur/en, die das Spiel getestet 
haben. Ihr Mienenspiel laBt 
darauf schlieBen, welchen Ein- 
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spielregeln 



POWER-PLAY-Team ausdis- 
kutiert werden. 

Steckbrieflich 
gesucht 

Um eine komplette Uber- 
sicht zu gewahren, haben wir 
alle Wertungen zusammenge- 
faBt (siehe Kasten). Versionen, 
die zu RedaktionsschluB nicht 
erhaltlich waren, werden spa- 
ter in der Rubrik Kurztests vor- 
gestellt. AuBerdem vergeben 
wir zwei "Awards": Das PO- 
WEfl-Pradikat und die POWER- 



Gurke. Ersteres bekommen 
ganz hervorragende Spiele, 
die langfristig SpaB garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnungsehrselten. Ihrkónnt 
Euch dafiir sicher sein, daB alle 
Spiele, die das Prąd i kat erhal- 
ten, auch ihr Geld wert sind. 
Fur die PCWE/?-Gurke gilt das 
krasse Gegenteil. Sie ist den 
Spielen vorbehalten, die mise- 
rabel abschneiden und sich 
auch bei aller Liebe nur unter 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen lassen. Seht 
Ihr die "Gurke", heiBfs "Finger 
weg?". 



Michael Hengst mh Christian von Duisburg cd 

Volker Weitz vw 




Das neben- 
stehende 
Symbol ist 
f das heilibe- 
gehrte PO- 
lV£fl-Pradikat. Nur ausgezeichnete 
Spiele, die auch langfristig SpaB 
garantieren, bekommen diese 
Auszeichnung verliehen. 




m '^C Das war 
ITO fAik wohl nichts : 
W Htitet Euch 
^J vor den Spie- 

^^ len, die mit 
einer POWERGurke "gekiirt" 
wurden. Sie lassen sich bei aller 
Liebe nur in die Kategorie 
"Traurig, aber wahr" einordnen. 



Softwarelieblinge 



Momentanspielt... 

...Martin Gaksch 

Links 386 Pro (MS-DOS), Super 
Mario Kart (Super NES). Parasol 
Stars (Amiga), Sensible Soccer 
(Amiga) 

. . . Richard Eisenmenger 

Elie (Archimedes), Super Mario Kart 
(Super NES), Sentinel Worlds 1 
(MS-DOS). Street Fighter 2 (Super 
Nintendo) 

. . . Christian von Duisburg 

Sherlock Holmes (MS-DOS), Super 
Mario Kart (Super NES), B.A.T. 2 
(MS-DOS), Parodius (Super NES) 



. . . Volker Weitz 

Super Mario Kart (Super NES), Kru- 
sader (MS-DOS), Wizardry 7 (MS- 
DOS), Eternal Sun (Mega Drive), 
ZZT (MS-DOS) 

. . . Michael Hengst 

Super Mario Kart (Super NES), Kru- 
sader (MS-DOS), Wizardry 7 (MS- 
DOS), Kyrandia (MS-DOS), Super Z 
(MS-DOS) 

...KnutGollert 

Lotus 3 (Amiga), Super Mario Kart 
(Super NES), Thunder Force 4 (Me- 
ga Drive), The Aquatic Games (Ami- 
ga + MS-DOS) 



Im Wertungskasten findet Ihr folgende Angaben: 



- die Softwaretirma, die 
programmiert hat. 

- den Zirka-Preis, de 
Spiel im Geschaft zahtt 

- die Grafi 
MS-DOS-Spielen 
wir die VGA-Grafik 

- die Sound 
bei MS-DO 
bewerten wir die 
blaster-Akustik. 

- Hier steht, 
cher Minimal 
guratiqo des 
ligen 
oder Vi 
das Programm 
lauft. Seht 
nureinenStrich, 
dann lauft das 
Spiel mit der 
Grundaus- 
stattung. 



die uns das 
ung ge- 




— di^Bffiputer oder Konsolen, fur 
die das Spiel umgesetzt werden 
soli. 



chwie- 
gkeitsgrad 

— Hier findet Ihr 
den Computer- 
nsolentyp, 
ur den die Anga- 
ben und Wertungen 
gelten. Rechts dane- 
ben steht wichtigste 
Wertung: der Spiel- 
spaB. "50 Prozent" ist 
glatter Durchschnitt des 
jeweiligen Genres. 

hrt Ihr, welches Zubehór 
piel unterstutzt wird. 
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Fahr-lassiger 



Tseonr 



# 



■S? 



^^^ 



00417350 



S^ 



Auf der Autobahn kreuzt auch mai ein LKW auf 



lotus 3 

The Ultimate Challenge 



Shaun Southern, Magnetic- 
Fields-BoB und Rennspiel- 
spezialist, fiihrt seit zwei Lotus- 
und Supercars-TeWen die Rie- 
ge erfolgreicher Rennspielpro- 
grammiereran. Mitseinerneu- 
esten Schópfung, Lotus 3 — 
The Ultimate Challenge, will er 
die Vorteile beider Vorganger 
vereinen. 
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men. Zwischendurch muB zu- 
dem aufgetankt werden, was 
beim Zeitfahren entfallt. Ais 
nachstes wahlt Ihr zwischen 
Automatik und manueller 
Gangschaltung. Nachdem Ihr 
Euch noch einen von drei 
Schwierigkeitsgraden mit je- 
weils unterschiedlichen Strek- 
ken ausgesucht habt, gehfs 
auf die Rennpiste. Dem ver- 
sierten Fahrer stehen drei ver- 
schiedene Lotus-Wagelchen 
zur Verfugung, die entweder 
ordentlich schnell fahren oder 
fix beschleunigen. Zum SchluB 
gilt es noch, sich eines von 
sechs Musikstucken auszusu- 



SŁ , ićnS ° CikliJ •-■ 
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Zahlreich: In dieser Optionswust 
wird eingestellt, was das Herz 
begehrt. 

Wie schon in Lotus 2, darf al- 
lein oder mit einem Freund ge- 
fahren werden. Spielt Ihr zu 
zweit, wird der Bildschirm hori- 
zontal gesplittet. Alleine er- 
gótzt ein Panoramablick das 
Auge des Spielers. Zu Beginn 
entscheidet Ihr Euch, ob Ihr ein 
Rennen gegen die Uhr (Lotus 
2) fahren oder wie in Lotus 1, 
um eine Plazierung unter den 
ersten Zehn kampfen wollt. In 
diesem Fali muBt Ihr unter den 
ersten Zehn ins Ziel dampfen, 
um eine Rundę weiter zu kom- 
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chen. Wer will, darf auch dem 
Motorengedróhn frónen. 

Auf der StraRe hat sich ge- 
genuber Lotus 2 wenig getan. 
Per Joystick steuert Ihr Euren 
Flitzer uber verschieden breite 
und lange Strecken, die in ge- 
wohnter 3-D-Manier an Euch 
vorbeirauschen. Abwechselnd 
fahrt Ihr auf einem langen Kurs 
uber mehrere Etappen oder ei- 
ne bestimmte Anzahl an Run- 
den, bevor das Ziel winkt. Ne- 
ben den bewahrten Szenarien 



aus Lotus 2 (Schnee, Wiiste, 
Nacht, Nebel...) gibfs funt 
neue Welten zu bestaunen. Im 
Wind-Level weht Euch ein kraf- 
tiger Sturm an, der Euch von 
der Fahrbahn abbringt, das 
Gebirgs-Level glanzt mit einer 
engen BergstraBe und im Zu- 
kunfts-Level warten schieBen- 
de Roboter, Megamagneten 
und Beschleunigungsfelder. Zu- 
dem gibfs eine Extraschlamm- 
welt mit schmalen Feldwegen 
und riesigen Pfutzen sowie ein 




Jede Menge Baustellen sorgen auf der A7 fur Stau (oben). Im Modder- 
Level versumpft man dagegen in zahllosen Pfutzen. A 



PGIESSIi 




Unten: Eine 

kleine Auswahl 

der Intro- 

Grafiken 





Level mit staufórdernden Bau- 
stellen. 

Habt Ihr alle vorgegebenen 
Strecken durchfahren, lassen 
sich mit dem Editor "Recs" die 
eigenen Strecken zusammen- 
basteln. "Recs" ist kein Editor 
der herkómmlichen Art (Kurve 
hier, Berglein dort), sondern 
basiert aut einem PaBwortsy- 
stem. Diese Neuerung schlieGt 
ein, daB auch umgedreht zu je- 
dem eingegebenen Wort ein 
Kurs existiert. Im "Recs" sucht 
Ihr Euch zuerst eines der 13 
Szenarien aus und bestimmt 
dann auf einfachste Weise die 
Bestandteile des zukunftigen 
Kurses auf einer Prozentskala. 
Neben dem Schwierigkeits- 
grad lassen sich Kurven, Ber- 
ge, Hindernisse, szenariotypi- 



sche Ereignisse, Kurvenschar- 
fe und Baume oder Straucher 
prozentual einstellen. Aus den 
selbstgebauten Strecken las- 
sen sich dann ganze Rennen 
mit bis zu zehn eigenen Strek- 
ken gestalten. kn 



Die Regenstrecke 

des zweiten 

Teils ist ebenfalls 

enthalten 



Auf der Berg- 
strafie wird's eng 
— Ausweichen 
wird schwierig. 
Oank Leitplanken 
besteht jedoch keine 
Absturzgefahr. j 



Genre: Rennspiel 



Hersteller: Gremlin 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Gremlin 





AMIGA 



om 



®<Ml 





Abgelasert: Im Zukunfts-Level lassen am 
StraBenrand sfehende Terminatoren ihre 
Strahlen auf Euch sausen 



Shaun Southern hat 
sich selbst ubertrof- 
fen. Gekonnt vereint 
er die Vorzuge beider 
Vorganger, spickte 
zudemdas Rennspiel 
mit einem kinderleich- 
ten Editor und fiinf 
neuen Szenarien, die 
es in sich haben. Die 
Grafik ist genauso 
flussig und detailreich 
wie die des zweiten Teils. Besit- 
zer von Turbokarten bekommen 
sogar ein noch flieBenderes 3-D- 
Rennen geboten. Kleine Effekte 
lockern das Spielgeschehen 
freundlicherweise etwas mehr 
auf. So harren im Zukunfts-Level 
diverse High-End-Maschinen 
am StraBenrand, im Stadt-Level 
kreuzen Laster die Fahrbahn, 
und ab und an taucht sogar mai 
ein knallig lila Lotus auf. Dank 
unzahliger Strecken findet das 
geiibte Raserauge immer wieder 
nette Gags und Spielereien auf 
der StraBe. An der prima Steue- 
rung des Vorgangers hat Magne- 




Grafik: 86% Sound: 78% 
Schwierigkeit: einstellbar 
Minimal: 1 MByte 
Unterstutzt: Turbokarten 
Geplant fur: ST 



tic Fields glucklicher- 
weise kein Bit gean- 
dert — besser hatte 
das Fahrgefuhl schon 
damals nicht sein 
kónnen. Musikalisch 
geht's ahnlich wie im 
zweiten Teil zu, der 
CD-Player aus Lotus 
1 wurde jedoch inte- 
griert. Sowarten nicht 
nur stimmungsvolle 
Effekte auf des Fahrers Ohr, son- 
dern auch sechs Musikstuck- 
chen von Metal bis Tekkno, alle- 
samt hubsch komponiert. Der 
eingebaute Editor sorgt noch 
nach Wochen ausgiebigen Spie- 
lens fur Motivation — die Idee mit 
den PaBwórtern ist einmalig. Doch 
auch der dritte Lotus kommt nicht 
unbeschadet davon: Der 4-Spie- 
ler-Amiga-KurzschluBmodus aus 
Lotus 2 wurde leider wegrationa- 
lisiert. Trotz dieses einzigen 
Mankos fiihrt Lotus 3 — The Ulti- 
mate Challenge die Riege der 
Amiga-Rennspiele mit klarem 
Vorsprung an. 
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£SF OIE. 




Dv hast die Wahl: 
Trantor oder Starkiller 
ais witzigen Schlussel- 
anhdnger. Such's Dir aus! 




M° 




$ POWER PLAY bringt Euch jeden Monat 
die starksten, heissesten und aktuellsten 
Spiele ins Haus! Getestet undgnadenlos 
beurteilt. 

& POWER PLAYprijft fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

$ POWER PLAYhilft Euch mit Tips&Tricks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welł der 
Spiele in einem Heft! Holi Euch jetzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt sich... 



der Spiele in einem Heft! 





piele/tests 



bremst ab und bleibt 

sinrwollerweise ste- 

W hen. Angesichts der 

L Steuerung kónnte 

B man von einer sehr 

W realitatsnahen Simu- 

lation sprechen. Wenn 

aber zum 14. Mai ge- 

gen die Bandę ge- 

knallt wurde. und das 

Motorrad, ais ware 

nichts geschehen, 

im Start losbraust, ist's 

alitatsfern. Zudem schub- 

wenn moglich, einen geg- 

en Fahrer etwas an, in 

essen er sich uberschlagt 

unseren Augen mitsamt 

explodiert. Nur Hard- 

otorrad-Fans werden SpaB 

er sehr gewóhnungsbe- 

n und dadurch ubermaBig 

en Simulation finden. 



(Sonder)hefte & Sammelordner 

Hełtnachbestellung (lieferbare POWER PLAY-Ausgaben fur 6,50 DM pro Hełt) 



Uh beslelle: 

J 1 1/91 Das Millionenobjekt: Terminator 2, Wizardy 

- geballte Spielepower, Nemesis 2 fur alle Gomeboy-Fans Stuck: 

J 12/9 1 Slrike (ommander, 60 Spiek im Test, 

die wichtigsten Spielecomputer im Vergleich Stuck: - 

J 1/92 Alle wichtigen Yideospiele im Vergleich, 

Populous 2, Monkey Island Stuck:- 

J 2/92 Spiele des Jabres - alle Higblights 91, 

Tips & Tricks total, Wizardy 7 Stiick: 

j 3/92 Buck Rogers 2, Rollenspiel-Cocktail, alle 

Heubeiten Tur Gamę Boy, Gamę Gear und Lynx Stiick: _ 

j 4/92 Die Spiele Highligbts 92, Raumscbiff 

Enterprise, Kirk & Co kehren zuruck, A-Train Stiick: _ 

j 5/92 Die besten Rennspiele im Vergleicb, 

John Madden Football, Soulblader, Super Contra Stiick: _ 

J 6/92 CD-ROM total: Das Grusel-Adventure 

Guest von Virgin, Battle Isle 2, Indiana Jones 4, 

Parasol Stars, Ultima Underworld Stiick: . 

j 7/92 Cyperspace: The Lawnmower Man, 

Die witzigsten Spiele, A-Train, Super Aleste Stiick:^ 



J 8/92 Die Mega-Messe: CES, Lionbeart, Neue "Sim"-Spiele, 
Alles Ober Tolkien, Gateway, Superscope Stuck: . 

J 9/92 Space Ouest 5, Bard's Tale 4, Unter der Lupę: 
Endzeit, Push Over, Spelljammer, Splatter House 2 Stuck: 

Summe: 



DM 



Sonderhefte zum Einzelpreis von 9,80 DM 
Ich beslelle: 

J 2/90 (Die 1 00 besten Spiele 1 990) Stuck: . 

_i 1/91 (Tips& Tricks) Stuck:. 

j 2/91 (PC-Spiele + Diskette ■ 14,80 DM) Stuck: 

J 3/9 1 (Die 100 besten Spiele 1991) Stuck: . 

J 1/92 (PC-Spiele + Diskette - 14,80 DM) Stuck: 

j 2/92 (TipsS. Tricks) Stuck: _ 



Ml 



Vorsicht, Kurve! 
Wer hier nicht 
im ersten Gang 
rast, hat nicht 
die Bohne einer 
Chance. 



Wir haben 

gewonnen! 

Dieses Bild 

erscheint recht 

seiten (unten). 



Summe: i 

"Poweroróner" zum Einzelpreis von 9,99 DM 

Ich bestelle Sammelordner in Gelb zum Einzelpreis von 9,99 1 



Summe: _ 
(Zuzgl. DM 3,- Versandkosten - ab Gesamtwert DM 50,- frei) 



DM 



Gesamtrechnungsbetrag 



DM 




Psygnosis-lntro 




Ttó ^ 



Hóchste 

Detailstufe: Die 

Zuschauer- 

tribtinen sehen 

nett aus. 




Vor jedem Rennen mu6 eine 
Oualifikationsrunde um die 
Startplazierung gefahren wer- 
den. Habt Ihrein Rennen uber- 
standen, gibfs Punkte, eine 
schóne Grafik und die Fahrt 
zur nachsten authentischen 
Rennstrecke gratis. 

Wahrend des Rennens las- 
sen sich mittels Funktionsta- 
sten einige Features einschal- 
ten. Unter anderem ergótzt ein 
Ruckspiegel Euer Auge, eine 
Ubersichtskarte und eine An- 
zeige Eures derzeitigen Nei- 
gungswinkels. Die derzeitigen 
Plazierungen der gegneri- 
schen Fahrer diirfen ebenfalls 
aufgerufen werden. kn 




Genre: Rennspiel 



Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Joystick Lubeck 



AMIGA 



Grafik: 64'/t Sound: 23«/i 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 512 KByte 

Unterstutzt: Turbokarten 
Geplant fur: ST 
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POWER PLAY-Abokarte 

JA, Ich móchję POWER PIA Y zum Jahrespreis von 6960 DM (Auslond siehe 
Impressum) tur 12 Ąusgobęn abonnieren. Ich bezahle das Abonnement im 
vorausnacb Erholf der Kechnung. Die lustellung erfolgl per Post frei Haus. 
Dos Abonnement verlangert sicn aulomolisch urn ein weiteres Sak zu den 
donn gulligen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des bezahllen 
Zeitraumes kundigen. Mem Geschenk don ich auł jeden Fali behalten. 
Ich will: _l Trontor J Slarkiller (Bitte Gewunschtes ankreuzen) 



Name. Yorname 



StraBe, Hoimummer 



PU. Wobnort 



Datom, 1 Unlerscbrih 

Sollle tich meine Adresu: óndern, erlaube ich der Oeuischen Jumfespos/. meine rteue Anschrih dem 

Veriag mitiuleilen. 

Ich bezahle 

□ jahrlich (69,60 DM) J halbjahrlich (34,80 DM) 

J vierteljahrlich (17,40 DM) 

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von achl Tagen bei POWIR PLAY, Abonnemenl-Serme, 
Post/ach 1163. W 7107 Heckarsulm widerrulen. lur Wahrung der Frisl genugl die rechtieilige 
Absendung des Widerruh. Ich beslalige die Kennlnisnohme des Widerrulsrechls durcb meine 
2.UntecuhriH. 



Datom. 7.UntencT\rift 



1I0DSO 



60 Pf 

Briefmarke drauf 

■und ab! 



Antwort 



POWER PLAY 
Abonnement-Service 

Posłfach1163 



W-7107Neckarsulm 



POWER PLAY - Bestellkarte fur 
(Sonder)hefte & Sammelordner 

Absender: 



Hame, Yorname 



SlraBe, Hausnummer 



PU. Wohnort 



Datom, Untenchrit) 



60 Pf 

Briefmarke drauf] 

■ und ab! 



Antwortkarte 



POWER PLAY 

Leser-Service 
Markt&Technik Verlag AG 
CSJPostfachl4 0220 

8000 Munchen 5 



Dein Geschenk! 




Si 



i Du hast die Wahl: 
ł Trantor oder Słarkiller 
ais witzigen Schlussel- 
anhdnger. Such's Dir aus! 






$ POWER PLAYpruff fur Euch alles, was 
an Software-Produkten aufden Markt 
kommt! Grundlich und absolut objektk 

& POWER PLAYhilft Euch mit Tips&lrkks 
bei den schwierigsten Spielen! ProfimaBig 
und super clever. 

POWER PLAY - die ganze Welł der 
Spiele in einem Heft! Holi lach jełzt 
Jas Abo und Euer Geschenk! 
Es lohnt skh... 




DIE GANZE hi DER iPIElE IN EINEM HiF 



computerspiele/tests 




Kurvenqual 




Bei Bedarf werden die Boxen angefahren 



Red Zonę 



Computerisiertes Mopedfah- 
ren erfreut sich, im Gegen- 
satz zu gepixelten Autorennen, 
vor allem bei den Softwareher- 
stellern geringer Beliebtheit. 
Abgesehen vom Klassiker RVF 
Honda kann sich keines der 
wenigen Motorradspiele mit 
den Meistern der vierradrigen 
Branche messen. Psygnosis, 
der englische Softwaregigant 
mit den schwarzen Packun- 
gen, setzte eines seiner Teams 
vor den Amiga, auf das sie ein 
noch nie dagewesenes Renn- 
spiel fabrizieren. 

Das Ergebnis heiBt Red Zo- 
nę und basiert auf der Moto- 
radweltmeisterschaft. Vor dem 
Start klickt Ihr entweder auf ei- 
ne Probefahrt, ein Einzelren- 




nen oder die gesamte Saison. 
Zwischen manueller und auto- 
matischer Schaltung darf eben- 
falls gewahlt werden. In einem 
weiteren Optionsmenu laBt 
sich der Schwierigkeitsgrad 
sowie die Detailfulle der Vek- 
torgrafik einstellen. Durch die- 
se flitzt Ihr dann mit Eurem Mo- 
torrad — kommt Euch eine Kur- 
ve entgegen, heiBfs bremsen 
und reinlegen. Gesteuert wird 
das Moped dabei mit Joystick, 
Tastatur oder Maus. StoBt Ihr 
gegen gegnerische Fahreroder 
Streckenbegrenzungen, steigt 
eine "Schadens-Skala" an. Er- 
reicht diese 100 Prozent, ist's 
aus. Um seinen heiBen Ofen 
wieder in SchuB zu bringen, 
wird die Box angefahren. 



Bewahrt: Das 
obligatorische 

Psygnosis-lntro 



Hóchste 

Detailstufe: Die 

Zuschauer- 

tribiinen sehen 

nett aus. 



Red Zonę uberzeugt 
anfangs durch gelun- 
gene Prasentation und 
schnelle Vektorgrafik. 
AneinigenStellenha- 
ben die Macher je- 
doch fleiBig geschla- 
fen. So entpuppt sich 
die Steuerung (vor al- 
lem mit der Maus) ais 
auBerst sensibel, was 
das Uberleben auf 
dem Asphalt zur Tortur werden 
laBt. Man gibt Gas, donnert gen 
Kurve und ist fur die nachsten 30 
Sekunden damit beschaftig, die 
Karre wieder auf die StraBe zu 
schieben. PaBt Ihr nicht grund- 
lichst auf und geht die Biegun- 
gen nicht mit exakter Geschwin- 
digkeit an, donnert Ihr alle 200 
Meter in die Bandę. Entweder Ihr 
fahrt zu schnell in die Kurve oder 




bremst ab und bleibt 
sinnvollerweise ste- 
hen. Angesichts der 
Steuerung kónnte 
man von einer sehr 
realitatsnahen Simu- 
lation sprechen. Wenn 
aber zum 14. Mai ge- 
gen die Bandę ge- 
knallt wurde, und das 
Motorrad, ais ware 
nichts geschehen, 
wie beim Start losbraust, isfs 
eher realitatsfern. Zudem schub- 
sen wir, wenn moglich, einen geg- 
nerischen Fahrer etwas an, in 
Folgę dessen er sich iiberschlagt 
und vor unseren Augen mitsamt 
Zweirad explodiert. Nur Hard- 
core-Motorrad-Fans werden SpaB 
an dieser sehr gewóhnungsbe- 
durftigen und dadurch ubermaBig 
schweren Simulation finden. 




Vorsicht, Kurve! 
Wer hier nicht 
im ersten Gang 
rast, hat nicht 
die Bohne einer 
Chance. 



Wir haben 

gewonnen! 

Oieses Bild 

erscheint recht 

selten (unten). 




Vor jedem Rennen muB eine 
Oualifikationsrunde um die 
Startplazierung gefahren wer- 
den. Habt Ihr ein Rennen iiber- 
standen, gibfs Punkte, eine 
schóne Grafik und die Fahrt 
zur nachsten authentischen 
Rennstrecke gratis. 

Wahrend des Rennens las- 
sen sich mittels Funktionsta- 
sten einige Features einschal- 
ten. Unter anderem ergótzt ein 
Ruckspiegel Euer Auge, eine 
Ubersichtskarte und eine An- 
zeige Eures derzeitigen Nei- 
gungswinkels. Die derzeitigen 
Plazierungen der gegneri- 
schen Fahrer diirfen ebenfalls 
aufgerufen werden. kn 



Genre: Rennspiel 




Hersteller: Psygnosis 

Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Joystick Lubeck 




AMIGA 



Grafik: 64% Sound: 23"/i 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 512 KByte 

Unterstiitzt: Turbokarten 
Gepiant fur: ST 
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computerspiele/tests 



Galaktischer Kammerjager 




Per Nuklearraketen schmeiBen wir die Insekten aus dem Ali 



Matitis 



Die Insekteneinwohner vom 
Sternensystem Sirius ver- 
spachteln am liebsten frisches 
Menschenfleisch und statten 
unserem Sonnensystem kur- 
zerhand einen kleinen Besuch 
ab. Gemiitlich schlabbern sich 
die gefraBigen Aliens so lange 
durch wohlgenahrte Wohl- 
standsbiirger, bis die Weltre- 
gierung die Notbremse zieht 
und per Nuklearschlag die Si- 
rianer von der Erde vertreibt. 
Die Siriusbewohner lassen 
sich aber nur hóchst ungern 
von der so schmackhaften Fut- 
terquelle fernhalten und tau- 
chen laufend mit neuen Raum- 
schiffen hungriger Insektoi- 
denbesatzung aut. Von einer 
Raumbasis aus soli die neuge- 
grundete Kampftruppe "FOE" 
(Fist of Earth) den bósen Bie- 
stern Einhalt gebieten. Damit 
nicht genug: Im Spielverlauf 
erklart eine zweite Alienrasse 
der Erde den Krieg, und ein 
ominóses Superwesen treibt 
ebenfalls sein Unwesen in un- 
serer Galaxis. 

An Bord eines Kampfraum- 
schiffes des Typs XF5700- 
Mantis fliegt Ihr nun Einsatze 
gegen die Sirianer und ver- 
sucht die Rastel um Neu- 
Aliens und Mega-Monster zu 
lósen. Deutlich haben sich Pa- 
ragons Programmierer bei 
dem Weltalldrama vom Kolle- 
gen Wing Commander inspi- 
rieren lassen. Vor dem Start 
zum neuen Einsatz findet an 
Bord der heimischen Raum- 
station eine Lagebesprechung 
statt, kehrt Ihr zuruck, gibfs 
nach einigen (nicht nach je- 
dem) Flugen animierte "Film- 
sequenzen", die die Story wei- 
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tererzahlen. Im Gegensatz 
zum Vorbild sind die Sequen- 
zen ubrigens nicht gezeichnet, 
sondern komplett digitalisiert. 
Zusatzliche Sprache und die 
Digi-Filme fressen soviel Spei- 
cher (Manłis belegt rund 20 
MByte auf der Festplatte), daB 
es von dem Spiel zwei Versio- 
nen gibt. Eine abgespeckte 
Diskettenversion (unsere Test- 



Hier wird der 
Manf/s-Jager je 
nach Auftrag 
bewaffnet 
(MS-DOSA/GA) 



Voller Vorfreude auf 
ein intergalaktisches 
Ballerfest mit Mantis, 
raumte ich auf meiner 
Festplatte die bitter 
benótigten 20 MByte 
frei. Kaum waren je- 
doch die ersten Mis- 
sionen voruber, die 
ersten Sirianer im Ali 
zerstrahlt und die er- 
sten Digi-Filme be- 
trachtet, schlich sich das kalte 
Grauen in des Testers Herz. Das 
Konzept von Mantis ist nicht nur 
gnadenlos bei Wing Comman- 
der geklaut, sondern, und das ist 
das schlimmste, auch noch ziem- 
lich mieś abgekupfert — was bei 
der Vorlage recht verwunderlich 
ist. Die Geschichte ist ein zusam- 
mengewurfelter Haufen aus ei- 
nem halben Dutzend billiger Sf- 
Filme, die noch nicht einmal von 
der Handlung herzusammenpas- 
sen, die Digi-Sequenzen sind von 
schreiend schlechter Oualitat, 
die Missionen eine langweiliger 




ais die andere. Zum 
anderen beschleicht 
einen nach dem 50. 
absolvierten Auftrag 
der Verdacht. daB 
die Designer an dem 
Handlungsplot eh kein 
Interesse mehr hat- 
ten: Die Missionsbrie- 
fings werden immer 
knapper. Letzter Kri- 
tikpunkt: Wahrend des 
Fluges ist von gegnerischen 
Schiffen in den seltensten Fallen 
was zu sehen. 99 Prozent der Be- 
gegnungen sind so schnell vor- 
bei (sprich der Gegner vernich- 
tet), daB man auBer einem fluch- 
tigen Punkt nichts gesehen hat. 
Und der Unterhaltungswert ei- 
nes Programms, bei dem die 
Zwischenszenen langer dauern, 
ais das Spiel selbst, ist mehr ais 
zweifelhaft. Das einzige, was 
Mantis bei mir vor der totalen Ka- 
tastrophe rettet, ist das stattliche 
Auftragsvolumen — sind die Mis- 
sionen auch noch so ode. 



fassung) und eine aufgebohrte 
(mehr Missionen, Sprache, 
Film) CD-Fassung, die erst in 
ein paar Wochen erscheinen 
soli. 

Ist das Briefing vorbei, gilt 
es, denManf/s-Raumerje nach 
Auftragslage zu bewaffnen. 
Meistens muBt Ihr sirianische 
Raumschiffe abschieBen, Ge- 
leitschutz fur Frachter fliegen, 




Nach dem Einsatz 
trełfen sich 
die Piloten in der 
lokalen Bar 
(MS-D0S/VGA) 



Raumminen legen oder Daten 
sammeln. Zu Beginn des 
Spiels stehen nur recht wenige 
Waffensysteme zur Wahl, spa- 
ter kommen einige Neuent- 
wicklungen zum Arsenał dazu. 
Einige der Einsatze miissen al- 
leine absolviert werden, ande- 
re fliegt Ihr in Begleitung von 
Computerpiloten. 

Anfliegende Raketen oder 
feindliche Raumer sind wah- 
rend des Fluges in ausgefiillter 
3-D-Grafik durch die Kanzel 
des Manf/s-Jagers zu sehen. 
Im HUD-Display und verschie- 
denen Anzeigen des eigenen 
Schiffes werden Infos uber den 
anvisierten Feind und den ak- 
tuellen Zustand Eures eigenen 
Fahrzeugs eingeblendet. Wer 
es leid ist, immer nur aus dem 
Cockpit zu starren, darf auf Ta- 
stendruck verschiedene Alter- 
nativblickwinkel aktivieren, 
beispielsweise den Mantis 
oder gar den anvisierten Geg- 
ner, von auBen. mh 



ner, vun 



Genre: Action 






Der inter- 

galaktische 

Kammerjager: 

Die Ordenbrust 

zeugt vom 

Insektenmord 

(MS-D08/VGA). 







MiKeHengst 
RonK: Star Blade 
Missi 
Repr 
Decoroti 



1 S ! ~S ' f " 



Hersteller: Microplay 
Zirka-Preis: 100 M ark 
Testmuster: Import 



MS-DOS 39% 



Grafik: 44% Sound:71°/o 

Schwierigkeit: leicht 

Minimal: 386er mit 25 MHz. 
640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: AdLib, Sound- 
blaster, Roland, Maus, Joy- 
stick, mehr Speicher 

Geplant fur: Amiga 



I 

X Fur Ihre Sammlung. 



LUCKłES 

AMERICAN BLEND 




FILTERS 



DIE EG-GESUNDHEITSMINISTER: 
RAUCHEN GEFAHRDET 
DIE GESUNDHEIT 



Lucky Strike. Sonst nichts 



Difi Ffi-Gfisiintlhfiitsministfir: Raunhen nefahrdet riie Gesundhei!. Der Rauch einer Ziaarette dieser Markę enlhalt 1.0 ma Nikolin und 13 ma Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach I 



computers piele /t es ts 




Sterntaler 





Auch im schónsten Raumabschnitt lauert der Feind 

Star Contro! 2 



Funfundzwanzig Jahre sind 
nach kosmischen MaBsta- 
ben eine Winzigkeit. Fur 
schnellebige Menschen kón- 
nen 25 Jahre zur Ewigkeit wer- 
den, in der Sternenreiche zer- 
fallen und neue Machtstruktu- 
ren entstehen. Der zweite Teil 
von Paul Reiches Star Control- 
Serie beginnt genau ein Vier- 
teljahrhundert nach dem Zu- 
sammenbruch des Ur-Quan- 
Imperiums. In verlustreichen 
Strategiekampfen gelang es 
der vereinłen Sternehflotte 
unter unserer Fiihrung, die 
"Dreadnought-Fighter" des 
Gegners zu besiegen. 

Unser neues Abenteuer be- 
ginnt aut dem Waldplaneten 
Unzervald. Ein paar uner- 
schrockene Siedlerfamilien 
entdecken dort einen unterirdi- 
schen Komplex, in dem eine 
unbekannte Rasse ein funk- 
tionstiichtiges Raumschiff zu- 
riickgelassen hat. Da die Kolo- 
nie schon seit Jahren keinen 
Kontakt mehr mit der Erde hat- 
te, nutzt man die Gelegenheit. 
Man bemannt das Raumschiff 
und macht sich auf die gefahr- 
volle Reise zuriick in das Hei- 
matsystem der Menschheit. 
Leider haben auch die Ur- 
Quan die Zeit genutzt, um sich 
zu reorganisieren. Wieder 
miissen wir gegen die skrupel- 
losen Aliens antreten, um die 
Menschheit zu retten. 

Wie im ersten Teil, steht auch 
jetztdie Exploration unbekann- 
ter Planeten im Vordergrund. 
Insgesamt kónnt Ihr 3000 Pla- 
neten in Ober 500 Systemen 
besuchen und auf ihnen lan- 
den. Wie bei Starflight geht das 
Mutterschiff in einen Orbit, die 
Scanner untersuchen die 



Struktur des Planeten, und ein 
Shuttle schurft unter Eurer Lei- 
tung nach Bodenschatzen. 
Diese Rohmatehalien lassen 
sich naturlich gewinnbringend 
verkaufen und gegen bessere 
Bewaffnung und schnellere 
Schiffe eintauschen. 

Was ware eine Space Opera 
ohneziinftigen Raumkampf. In 
Star Control2 fiihrt Ihr bis zu 25 
unterschiedliche Raumjager in 
die Schlacht. Ihr kónnt Euch 
dabei auf Eurer eigenes Echt- 
zeitgeschick verlassen oder 
die Kampfhandlungen vom 
Computer iibernehmen las- 
sen, und Euch nur um die stra- 
tegische Aufstellung kiim- 
mern. Balkendiagramme infor- 
mieren Ober den jeweilige Be- 



Was sagen die 

Scanner? 

Ein Planet wird 

geplundert. 

(MS-D0S/VGA) 



Was kann mit so ei- 
nem bewahrten Spiel- 
system schon schief- 
gehen. Reiche hat 
ausgiebigst Starflight 
kopiert, das Ganze mit 
einem ausgereiften 
Strategieteil vermischt 
und alles mit anspre- 
chend schónen Raum- 
grafiken und Space- 
sounds vermischt. 
Trotzdem isfs kein pures Plagiat, 
sondern wird durch die gelunge- 
ne Mischung und Neuverarbei- 
tung von Bewahrtem zum eigen- 




standigen Abenteuer. 
Besonders erfreulich, 
da8 der Computer ei- 
ne echte Herausfor- 
derung ist und die 
Schiffsduelle nicht im 
Vorbeimarsch gewon- 
nen werden. Durch 
die Kombinationsmóg- 
lichkeiten der Flotte 
gibfs Kurzweil satt. 
Auch wer den Rollen- 
spielteil gelóst hat, kommt so 
noch in den GenuB eines ernst- 
haften Raumkampfsimulatorsfur 
zwei Piloten. 




Laser frei. 

Im Echtzeitkampf 

gegen die Aliens. 



schadigungsgrad von Freund 
und Feind. 

Anders ais im ersten Teil, 
nehmen jetzt die Rollenspiel- 
elemente einen groBen Raum 
ein. Ihr muBt im Laufe des Aben- 




Plaudertaschen. 
Wir tauschen die 
neuesten Menu- 
Genichte aus. 



teuers mit 18 Alien-Rassen in 
Kontakt treten, Menu-Gespra- 
che fiihren und die Ratsel des 
Universums lósen. Wem das 
zuviel Arbeit ist, wahlt den "Su- 
per Meele"-Modus und kampft 
den puren Raumkampf gegen 
Computer oder menschlichen 
Freund. Ihr kónnt Eure eigene 
Armada aus 28 Schiffen zu- 
sammenbasteln und abspei- 
chern. Veteranen importieren 
eine bewahrte Formation aus 
dem ersten Teil. vw 



Genre: Strategie 



Lineartriebwerk 
an und ab in den 
Hyperraum. 



Hersteller: Accolade 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Import 



MS-DOS 81 % 



Grafik: 50% Sound: 72% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, VGA 

Unterstiitzt: AdLib, Sound- 
blaster, Roland, Maus 

eplant fiir: — 
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HiFi-Stereo-Sound * 



TUS : PAUSED BMS : » 




START 

X: 3758 Hz 



BW 56 Hz 
V: -36 84 <JBV 



STOP:2«et«Hr 



START: 50 Hz 
X: 14850 Hz 



Y -2596 dBV 



STOP 29 M« Hz 



HerkommltcheSoiindkarte: 1 ?kHzSampling:fehlendeH6hen ( tiberhahtefiasse ATI SI l Kl.o-l/X: 44 kil/ Sampling: Lłnearer Mil i l requenzverlaul 



zum Mono-Preis 






\uilio-M.n:,i/ui I ,iIm.i 



Jetzt mai ehrlich: Wiirden Sie 
tieutzutage nodi eine Mono- 
Anlage kauren? 



| [lic [iin Inniloimi gromi fttedawi 

"^T« l "» "TTi" i • i>» 



KHl ■ BIH Cw H ■ nic 



WinDAT Digital Audio Transport 

Oder wiirden Sie sieli mit der 
Klangcjualitat eines Kofferradios 
zumeden geben? IJirlich gesagt, 
wir audi nic+it. 



V*-- 



..•H" 



ffl.iil fli-iii Diii.ii' 



NEU: VGA + Stereo auł dem Fernseher 



STEREO-F/X 

Digitaler Stereo-Sound in 
HiFi-Qualitat. Aufterdem im 
Lieferumfang: WinDAT und 
BOS-DAT: Digital Audio Irans- 
po 1 1 -Software fur Aumahme, 
Wiederjcibe luid IJditieren. 

Und mit dem Stereo-Ktfekt- 
(ienerator klingen seflbst Mono- 
(iames im raumliehen Quasi- 
StereoSound 

• 2x4 Watt Stereo-Ausgang 

• MIDI kompatibel (Box optional) 

• Treiber fur Windows und DOS 

• 44 kHz Mono, 22 kHz Stereo ADC 

• Eingang fur Micro und CD-Player 

• 1 1 Voice FM-Synthesizer 

• Joystick-Port, Dual Speed 

• Schalterlose Installation per Software 

• AdLib + Sound Blaster kompatibel 

• 5 Jahre Garantie 

• DM299,-* 



VGASTEREOł/X 

Hie neue Multimedia Kartę. 
STKRi;0-l/X, WONDKR XL 
Super-VGA und Anschlufi an 
Fernseher mit SCAfiT-RGB 

Eingang aul einer Kaite. 

CODY. (COIorI\'ptłi Knlian- 
cement) erraóglicht dic Dar- 

stellung photorealistischer Bilder 
mit ettektiv 262.144 Farben 

wie STERE0-F/X, zusatzlich 

• 16 Bit VESA Super VGA 

• 72 Hz flimmerfrei 

• 800x600, 32.768 Farben 

• 1024x768, 256 Farben 

• C0DE fur 262.1 44 Farbeffekt 

• 400 DPI Maus + Mausport 

• MIDI-Box I n/Out/Th rough 

• MIDI Sequencer Plus Jr. 

• FernsehanschluB an SCART-RGB 

• DM595,- 4 512KB DM695/ 1MB 
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DM 299,- 







ATI-Dislribuloren: 

Deutschland: Access Computer 089/42 00 6-0 Fax: -1 10 Macrotron 089/42 08 0, Fax 42 36 79 Merisel 81 42/41 80 tac 38 90 

Ósterreich: Macrotron 0222/40 81 54 3-0 Fax -50 Merisel 0222/61 69 79-7 Fox -720 

Schweiz: CPA 056/84 95 00 Fax 83 42 04 



ATI Technologies 

Rosenkovalierplolz 15 

8000 M Un (hen 81 

Tel: 089/92 88 01 • 

Fax: 089/92 88 01 - 99 

Moilbox-BBS:089/92 88 01-98 



computerspiele/tests 



Tragerschwemme 




Solche Animationssequenzen sind bei Kampfhandlungen zu sehen 

Carriers at War 



Das australische Software- 
haus SSG ist hierzulande, 
zumindest unter den Freunden 
knackiger Strategiespiele, kei- 
ne unbekannte GróGe mehr. So 
erfreut sich das bekannte Fan- 
tasy-Strategieprogramm War- 
lords noch immer groGer Be- 
liebtheit. 

In ihrem jiingsten Spiel ver- 
lassen die SSG-Macher den 
marchenhaften Fantasy-Boden 
und wenden sich einem "ernst- 
haften" historischen Szenario 
zu. Wie der Titel des Neulings 
Carriers at War schon verrat, 
dient der zweite Weltkrieg, ge- 
nauer der pazifische Ozean, 
ais Schauplatz des taktischen 
Getummels. Der kunftige Hob- 
byadmiral kann sich aus unter- 
schiedlichen, geschichtlich 
vorgegebenen Grundszena- 
rios wie beispielsweise der 
Schlacht um Pearl Harbour, 
dem Kampf in der Korallensee, 
oder der Salomonenoffensive, 
das passende Gefechtsfeld 



herauspicken. Entgegen den 
SSG-Ankiindigung fehlt jedoch 
der Missionsbaukasten. 

Ist die Entscheidung fiir den 
geschichtlichen Abschnitt ge- 
fallen, kónnt Ihr wanien, wel- 
chen Flottenverband Ihr uber- 
nehmen wollt, und unter wel- 
cher Flagge, der japanischen 
Kriegsfahne oder dem ameri- 
kanischen Sternenbanner, Ihr 
in See stecht. Einsteiger kon- 
trollieren nur einen Miniver- 
band und sollten den Rest vom 
Computer steuern lassen, Ve- 
teranen kónnen sich an der 
kompletten Seestreitmacht ver- 
suchen. Es diirfen auch meh- 
rere Mitspieler rundenweise 
verschiedene Verbande uber- 
nehmen. Besonders Faule las- 
sen den Computer einfach ge- 
gen sich selbst spielen. 

Sind alle Eingaben ge- 
macht, wird eine Landkarte 
des aktuellen Seegebietes ein- 
geblendet. Per Mausklick er- 
teilt Ihr die Befehle an die ein- 




Irgendwie schaffen es 
die SSG-Programmie- 
rer immer wieder, den 
Balanceakt zwischen 
taktischer N/ielfalt, tol- 
ler Bedienung und 
schmucker Grafik 
scheinbar muhelos zu 
absolvieren. Carrier 
at War, auf den ersten 
Blick wie Warlords 
eher ein Simpelpro- *< 
gramm fur strategische Neulin- 
ge, entpuppt sich nach der er- 
sten Spielstunde ais ziemlich ge- 
haltvoller Nobelbrocken, der 
dem SSI-Kollegen gleichen In- 
halts, dem Spiel Carrier Strike, 
mehr ais ebenburtig ist. Vor al- 
lem in Sachen Grafik und techni- 
scher Finesse steckt SSGs Flug- 




zeugtragerflotte die 
Konkurrenzschiffe in 
die Tasche. Die hoch- 
auflósenden EGA- 
Bildchen tragen viel 
zum Unterhaltungs- 
wert des taktischen 

Schiffeversenkens 
bei. Zur anspruchs- 
vollen und hochwerti- 
gen Strategiekost im 
frischen Look, kommt 
die einfache Benutzerfiihrung, 
die das Verschieben von Flotten- 
verbanden, Flugzeugflottillen und 
U-Boot-Einheiten, zum wahren 
Vergnugen werden Ia8t. Heim- 
admirale, die sich an dem martia- 
lischen Schauplatz nicht stóren, 
sollten einen Blick riskieren und 
mai probespielen. 



RoIp : Bo 
Rnngc : No 
Oman 




0:00 hrs CNightl 
2:40 hrs tKightl 



Port F»cilit»ł 
Naval SigMings 



"i?.« nile. 



I 



•'■-■''■'-' ! . 



Die Flugzeuge erhalten indmduelle Befehle (MS-DOS/EGA) 




Die Einheiten werden auf der Landkarte des Seegebietes verschoben 



zelnen Schiffsverbande, setzt 
Kursę fest, schickt Such- oder 
Kampfflugzeuge los. Vorsichti- 
ge Naturen Liberpriifen den 
Standort feindlicher und 
freundlicher U-Boote und wer- 
fen einen Blick auf das aktuelle 
Wetter. Kommfs zum Kampf, 
oder greifen Flugzeuge Bo- 
denstationen oder Schiffsver- 
bande an, werden Animations- 
sequenzen eingeblendet, auf 
denen das aktuelle Gesche- 
hen gezeigt wird. Hier werden 
z. B. Bomben-, oder Torpedo- 
treffer auf Schiffen angezeigt. 
Einen detaillierten Schadens- 
bericht durft Ihr individuell per 
Menu aufrufen. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: SSG 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Traumtabrik 



MS-DOS 72% 



Grafik: 48% Sound: 23% 

Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 286er 12 MHz, 640 
KByte, Maus, EGA 



f 



Unterstiitzt: AdLib, Sound- 
blaster. VGA (EGA High-Res) 

Geplant fiir: Amiga 
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Neu. Fur das SUPtfl NIMNDO Neu. Fur das SUPM HNIBBtt Neu. Fur das 




p OP 11/92 



Gutscheui— 

^en oder j» nł °'°?'" E infach d.e- 



w0 es W"- ■ 
; s chickenan. 



piele gibt. 



>OStf ach l. ' — m - ch .ag b..lefl« >££ Schn e» e 

Auf9eP aftl ™ .....««r.hlB«e 
adress.erta 




Debut der Reptilien im 
Super N ES 

4 Króten in der Karibik. Das gibt keinen 
Turtles-Urlaub, sondern fetzige Action- 
kost vom Feinsten. Denn Shredder 
pustet die tierischen Kumpels durch die 
Menschheitsgeschichte zuriick. 
Mitten in dieWelt der Steinzeit. 

Turtelt zuriick in die Zukunft. Durch 
karibische Piratenzeiten, den Wilden 
Westen . . . 

Schlagt Euch durch dies farbenprach- 
tige Abenteuer - dank 256 Farben 
Der 3-D-Chip laSt Eure Nerven 
flattern: Ihr seht Euch durch 
Shredders Augen. 



Dazu echteTurtles-Action: 
Springt, rutscht auf Eurem 
gepanzerten Hinterteil, 
schlagt Flick-Flacks, Saltos, 
surft . . . zum groSen Kampf 
gegen Shredder - dem 
Kampf auf Leben und Tod. 



Die 8-Megabit- 
Turtles-Power 

10 Levei 

Fur1-2Spieler 

System: 
Super Nintendo 
Entertainment 
System 

Weitere Informationen: 
KONAMI (Europę) GmbH 
Postfach 560180 
6000 Frankfurt 50 
Telefon 069-950812-0 
Telefax 69-95 0812-77 
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F&P 92/351 P2 



TuMlesRCMIraga Studios.USA- Ali Righls Raserved Trademarh used granted 
from Mirage Studios. USA E*clusivBly licenied by Surge Licensing Inc 
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DM COMPUTER 






Software ▼ Hardware 




V AMIGA und MS-DOS 






Zubehór 








Amigi 


PC 




Fe»tplatten AMIGA 2000 

GVP Series II ohne SCSI Fflstpl. 399- 




iocn 


84.- 


104,- 


IOQS 




inkl. 52 MB Ouantum LPS 52S 


828,- 


Ashes of the Empire 


94.- 






inki. 85 MB Ouantum ELS 85S 


978,- 


ATAC 




124,- 




inki. 105 MB Ouantum LPS 105S 


1098.- 


B17 Ftying Fortress 


- 


124,- 


C 

B 


inki. 120 MB Ouantum LPS 120S 


1198- 


BAT 2 


a. A 


a.A 


Jeweils 2 MB Ram fur GVP 


110.- 


Birds of Prey 


84,- 


114,- 


1 

o 

> 


ALF3 ohne SCSI Fostpl. 


369,- 


Buck Rogers 2 
Carl Lewis Challenge 


64,- 


104,- 

84,- 


inki. 52 MB Ouantum LPS 52S 
inki. 85 MB Ouantum ELS 85S 

inki. 105 MB Ouantum LPS 105S 


809,- 
958,- 
1068,- 


Centerbase 


74,- 




inki. 120 MB Ouantum LPS 120S 


1168,- 


Championship Manager 


64,- 


74,- 


c 






Cwilization 


99,- 


124,- 


O) 






Colossus Compilation 




74,- 


c 


Festplatten AMIGA 5000 


Crazy Cars 3 


64,- 




3 


GVP Series II ohne SCSI Festpl. 


599,- 


Cruisls in the Kremlln 




114,- 


O 


inki. 52 MB Ouantum LPS 52S 


998,- 


Cruise for a Corpse 


74,- 


74,- 


■o 


inki 85 MB Ouantum ELS 85S 


1178,- 


O-Generatlon 


59,- 


84,- 


c 

1 


inki. 105 MB Ouantum LPS 105S 


1248,- 


Oark Half 

Dark Oueen of Krynn 




114,- 
84,- 


inki. 120 MB Ouantum LPS 120S 


1348,- 


74,- 


i 


jeweils 2 MB Ram fur GVP 
Supra 500 XP ohne SCSI Festpl. 


110,- 
498,- 


Das Schwarze Auge 




104,- 


0. 


inki. 52 MB Ouantum LPS 52S 


928,- 


Der Patnzier 


84,- 


104,- 


■o 

c 

3 


inki. 85 MB Ouantum ELS 85S 


1078,- 


Dojo Dan 


64,- 




inki. 105 MB Ouantum LPS 105S 


1148,- 


Double Dragon 3 


64,- 


74,- 


k_ 


inki. 120 MB Ouantum LPS 120S 


1248,- 


Dune 


74,- 


94,- 


dł 


Ouantum LPS 52S - 52 MB 


448- 


Dyna Blaster 


74,- 




E 


Ouantum ELS 85S - 85 MB 


599,- 




■■o 


Ouantum LPS 105S- 105 MB 


699,- 


Espanla 92 


74,- 


94,- 


r 


Ouantum LPS 120S- 120 MB 


799,- 


Falcon 3.0 Data Dlsk 1 




64,- 


— 


Ouantum LPS 240 S - 240 MB 


1448,- 


Fire & Ice 


64,- 










FS4 - Aircraft + Facillty Scen 


. 


49,- 








FS4 - Scen. Grand Canyon 


- 


49,- 




Turbokarten AMIGA 


FS4 - Scen. Hawaii (Mallard) 


- 


69,- 




Blizzard Turbo-Karte 


329,- 


FS4 - Scen. Tahiti (Mallard) 


- 


64,- 




A2630 - 4 MB 


1498,- 




Gateway 


• 


84,- 




A2630 - 2 MB 


1298,- 




Wir versenden Software versandkostenfrel innechalb Deutschlands 




Aut alle Hardwaretelle berechnen wir eine Versandpauschale von 12, 


DM 




Global Conquest 


. 


'124,- 




Super-NIntendo deutsch 


339,- 


Grand Prix Unlimited 


- 


84,- 




Universal-Adaptor 


55,- 


Grandmaster Chess 




84,- 




Action Replay Pro 


149,- 


Hol 


64,- 






Arcana 


119,- 


Indiana Jones 4 (E) 




104,- 




Castelvania 4 


129,- 


Ishar Legend of the Fortress 


84,- 


84,- 


la 


D-Force 


119,- 


John Madden Football 2 

Legend 

Legend of Kyrandia 

Les Manley Lost in L.A. 


74,- 


74,- 

104,- 
84,- 


E 
O 


Earth Devense Force 

Extra Innings 

F-Zero 

Finał Fantasy 2 

Gradius III 


119,- 

115,- 

119.- 
129,- 
119,- 


Llnks 386 




119,- 


M 


Jack Nicklaus 


119.- 


Links 386 Pro 




a.A. 


£ 


Krustys Super Fun House 


119.- 


Liverpool 


64,- 




u 


Lagoon 


89,- 


Lord of the Rings 2 




99,- 


e 


Lemmings 


125,- 


Lure of Temptress 


74,- 


94,- 


£. 


Magie 


119,- 


Match the Day 


64,- 




8 

c 


PGA Tour Golf 


129,- 


Monkey Island 2 


104,- 


104,- 


Pilotwings 


129,- 


Myth 


64,- 




Pit-Fighter 


129,- 


Perfect General 


94,- 


104,- 


O) 

c 

3 
O) 


Raiden 


119,- 


Planets Edge 
Powermonger 
Push Over 


64,- 


104,- 
99,- 
74,- 


Rival Turf 
Smart Bali 
Street Fighter II 
Strike Gunner 


119,- 
119,- 
149,- 
119,- 


Rampart 




84,- 


o 


Super Adv. Island 


119,- 


Red Zonę 


64,- 




3 


Super Bases Loaded 


119,- 


Regent 


84,- 




Q 


Super Cattletank 


119,- 


Risky Woods 


69,- 




Super Bowling 


119,- 


Scenario Theatre of War 




84,- 


o 


Super Orf Road 


119.- 


Sensible Soccer 


64,- 




O 


Super Play Act. Football 


119,- 


Siege 




74,- 


« 


The Chessmaster 


104,- 


Space Max 


74,- 


84,- 


* 
« 


the Mystical Ninja 


119,- 


Spezial Forces 


99,- 


114,- 




The Rocketeer 


119,- 


SWOTL - DO 335 




49,- 




Thunder Spirits 


119,- 


The Dagger of Amon Ra 

Theatre ot War 

Treasures of the Savage Front 


84,- 


104,- 
99,- 
84,- 




Topgear 

Turtles 4 

World League Soccer 

Ys3 


125,- 
129,- 
109,- 
129,- 
119,- 


Ultima 7 (D) 




124,- 




Zelda 




Itopia 


74,- 


74,- 










Time Soft * Postfach 191341 * 


1000 Berlin 19 * Tel. 030/3218272 










* Tel. 030/6855693 










* Fax. 030/3218272 


DM Computer * Wundtstr. 58/60 


* 1000 Berlin 19 * Tel. 030/3218351 


DM Computer * Lahnstrafie 94 * 


1000 Berlin 44 * Tel. 030/6842994 


Ihlow Comp. * BizetstraBe 74 * 


1120 Berlin 
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Nicht ganz neu 




Trotz mehr Optionen laBt Defender of the Crown griiBen 



Computerspiele, dereń zeit- 
loses Design haufenweise 
Nachziigler herbeibeschwo- 
ren, sind selten, aber nicht un- 
gewóhnlich. Das beriihmte De- 
fender of the Crown gehórt zu 
diesen Klassikern, die immer 
wieder ais Grundstoff fur Varia- 
tionen dienen. Vikings: Fields 
of Conquest orientiert sich 
ebenso wie der offizielle Vor- 
laufer Kingdoms ofEngland an 
Cinemawares Klassiker. 

Wahlweise allein oder mit 
bis zu sechs menschlichen 
Kumpanen versucht Ihr das in 
rund 180 Provinzen zerfallene 
britische Inselreich zu erobern. 
Nicht von Freunden iibemom- 
mene Lokalfursten werden 
vom Computer ubernommen, 
oder komplett abgeschaltet. 
Ebenfalls einstellbar: Die An- 
zahl zu erobernder Lander, urn 
das Spiel zu gewinnen. Habt 
Ihr eine Startprovinz selbst 
ausgewahlt, odervom Compu- 
ter auswurfeln lassen, geht's 
los. Ihr schickt auf einer Land- 



Vikings 

Fields of Conąuesł 



kartę, die aus der Vogelper- 
spektive gezeigt wird, Armeen 
zu Eroberungsfeldziigen, laBt 
nach Rohstoffen schiirfen, 
uberwacht Ernteertrage, rekru- 
tiert neue Truppen, laBt Hafen 
und Burgen bauen und erhebt 
Steuern. mh 



Genre: Strategie 



Hersteller: Krisalis 



Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Krisalis 




AMIGA 



Grafik: 62 "/o Sound: 54% 
Schwierigkeit: einstellbar 

Minimal: 1 MByte 

Unterstuizt: Zweitlaufwerk 
Geplant fur: MS-DOS, ST 



Respekt, Respekt. 
Wie schon der nette 
Vorganger Kingdom 
of England, zieht der 
Nachfolger Vikings: 
Fields of Conquest 
den Spieler in den 
Bann. Geschickt wird 
der Defender of the 

Crown-Suchteffekt 
ausgenutzt: Sitzen 
mehr ais zwei oder 
drei menschliche Hobbyeroberer 
gemeinsam am Computer, wird 
das Landermopsen zur kurzwei- 




ligen Angelegenheit. 
Das Geschrei ist groB, 
wenn sich echte 
Freunde Liber einem 
Fleckchen Pixelland- 
schaft in die Wolle krie- 
gen. Leider macht es 
allein, trotz einer Fiille 
von Spieloptionen 
und mehr Abwechs- 
f lung etwas weniger 
l SpaB. Auch wenn der 
Computergegner ziemlich an- 
spruchsvoll ist: Erst mit mehre- 
ren kommt so richtig Laune auf. 



powerpost 



IE ZDF- 



LUMNE 




Obwohl es sich bei Compu- 
terspielen urn ein Hobby 
handelt, sollte man auch im- 
mer wieder hinterfragen, was 
man da in seiner Freizeit tut, 
mit welchen Ansichten man 
konfrontiert wird. Derartige Re- 
flexionen helfen, kritikfahiger 
zu werden und seine persónli- 
chen Einstellungen zu uber- 
prufen". 

Anlehnend an dieses Leser- 
zitat mochte es die Redaktion 
mit weiteren Kommentaren be- 
wenden lassen. Aut den fol- 
genden Seiten bekommt Ihr 
ungeschminkt, wenn auch 
nicht ungekurzt, Meinungen 
zu lesen, die von Euch zu die- 
sem Thema verfaBt wurden.up 

Pietatlos 

Gerade hatte sich meine 
Erregung Liber den diskrimi- 
nierenden Artikel (er diskri- 
miniert eindeutig die Compu- 
terspieler im allgemeinen, 
wie Michaeł am Ende seines 
Einspruches bemerkt) etwas 
gelegt, und ich blattere wei- 
ter in der POWER PLAY, da 
fiel mir die Anzeige auf Seite 
127 ins Auge... Wenn ich 
solch eine Anzeige lese, 
dann muB ich Herm Molier in 
bezug auf MircoProse durch- 
aus recht geben. Auf diese 
Anzeige trifft seine Aussage 
uber die "vormilitarische 
Ausbildung" zu. "Doch Sie 
tun alles, urn nicht von der 
Bomberformation abzukom- 
men, denn Sie haben eine La- 
dung von zehn 500-Pfund- 
Bomben uber Ihrem Ziel ab- 
zuwerfen". DaB mit diesen 
Bomben vornehmlich Zivili- 



Computerspiele ais 
Verniedlichung der 
Gewalt oder Freizeitentspan- 
nung? Kaum ein Artikel der 
P0M/F/?/Wkonntebisher 
derart zahlreiche Leser zu 
einer schriftlichen Stellung- 
nahme bewegen, wie der 
Beitrag von Klaus Molier 
aus POWER PLAY 9/92. 



sten vernichtet wurden, ver- 
schweigt MircoProse vor- 
nehm. Es ist ja auch ein ein- 
zigartiges Gefiihl, eine histo- 
rische (also reale) Mission er- 
fullt zu haben, und so dem 
Feind (Hitler) Deutschland ei- 
ne wichtige Niederlage bei- 
gebracht zu haben. Gerade 
hier in Deutschland ist es ei- 
ne besondere Unverschamt- 
heit, solch eine Anzeige zu 
produzieren und auch veróf- 
fentlichen zu lassen. (Wer 
wahlt bei Ihnen die Anzeigen 
aus?) Viele Spieler werden 
gar nicht verstehen, daB sie, 
wenn sie dieses "Spiel" 
spielen, im Begriff sind, ihre 
eigenen Vorfahren (wenn 
auch nur auf dem Bild- 
schirm) zu vernichten. Die- 



ser Text hórt sich vielleicht 
an, ais ob ich absolut gegen 
Hugsimulatoren bin, denn 
der Text kónnte auf viele Ver- 
treter dieses Genres zutref- 
fen, aber dies ist nicht der 
Fali. Ich bin einem guten 
Jagdflugzeugsimulator ge- 
geniiber durchaus aufge- 
schlossen, aber bei Massen- 
vernichtungsmitteln (was 
sind Bomber anderes) hórt 
der SpaB bei mir auf. Ich will 
keinem anderen Spieler den 
SpaB an einem Bombersimu- 
lator verderben, nur sollte 
man immer die Schrecken 
des Krieges im Hinterkopf 
behalten. MircoProse aber, 
sollte deswegen nicht ausge- 
rechnet dieses Spiel auf dem 
deutschen Markt herausbrin- 



gen (Lucasfilm hat das bei 
SWOTL ja auch mit mehr Pie- 
tat praktiziert), denn dies ist 
meiner Meinung nach keine 
gute Form der Vergangen- 
heitsbewaltigung. 

Peter Nippen, Meerbusch 

Gewaltinflation 

Ich selbst kann mir auch 
nicht vorstellen, daB ein Ju- 
gendlicher im ehemaligen 
Jugoslawien ein Kriegsspiel 
spielt. Doch das muB ja kein 
Argument daiir sein, daB 
man kein Kriegsspiel spielt. 
So gesehen ist es doch un- 
móglich, noch ein Spiel zu 
spielen, ohne daB einen sein 
Gewissen beim Schopfe 
packt. Fast in jedem Compu- 
terspiel kommt Gewalt vor: 
Sei es . Amberstar, Dragon- 
flight, Elvira 1 und 2, Falcon, 
F-16, Futurę Wars... Ich 
selbst habe begeistert Am- 
berstar gespielt und ganzen 
Monsterhorden den Garaus 
gemacht. Auch f liege ich ger- 
ne mit der F-16 einen Einsatz 
und lehre einem LKW-Konvoi 
das Furchten. Doch deswe- 
gen bin ich noch keine Spur 
gewalttatiger geworden. 

Henrik Schneider-Eicke, Tiefenbach 



Weit hergeholt 

Ich glaube kaum, daB es 
den Spielern von Spielen mit 
kriegerischem Inhalt darum 
geht, die Schrecken des 
Krieges hinter dem sicheren 
Monitor zu erleben. Es geht 
wohl eher um die strategi- 
sche Seite des Spiels, ais 
sich beim AbschieBen von 
Soldaten in Spielen wie 
P.O.W. oder Operation X, aus- 
zumalen, wie schón es doch 
ware, den Soldaten in der Rea- 
litat blutend vor sich auf die 
Knie sinken zu sehen, oder 
bei Battle of Britain und 
S.W.O.T.L. SpaB daran zu ha- 
ben, wie Menschen in ihren 
Stadten zusammengebombt 
werden. Den Zusammen- 
hang, den Herr Molier zwi- 
schen der Entwicklung der 
Welt, dem schrecklichen 
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Krieg in Jugoslawien und 
den angesprochenen Com- 
puterspielen sieht, kann ich 
leider nicht nachvollziehen. 
Herr Molier tut gerade so, ais 
wiirden Kriege aufgrund von 
Computerspielen ausbre- 
chen. Er geht sogar so weit, 
den Programmierern solcher 
Spiele indirekt eine Mit- 
schuld an achttausend Toten 
in Jugoslawien zu geben. Ab- 
gesehen von den Spielen, in 
denen das "Abschlachten 
von Soldaten und ZMIisten" 
zum Spielprinzip erhoben 
wird (und davon gibt es wohl 
nur noch sehr wenige, wenn 
nicht sogar iiberhaupt keine 
neuen mehr), kann ich kei- 
nen Konflikt darin sehen, fur 
den Frieden einzutreten und 
trotzdem zu Hause eine Run- 
dę mit meiner F-16 zu drehen. 
Meines Wissens wird der 
Frieden dadurch nicht gę- 
sto rt. Michel Mohrmann, Dorfmark 

Siindenbock 

Herr Molier tragt mit seiner 
Argumentation zur allgemei- 
nen Verblódung des "einfa- 
chen Burgers" bei, der ohne- 
hin die Auffassung vertritt, 
es handele sich bei Compu- 
terspielen ausschlieBlich um 
Ballerspiele. Dali man aus 
Computerspielen auch was 
lernen kann, bleibt daher un- 
erwahnt. Von Spielen wie 
Sim City, Sim Earth oder ahn- 
lichem hat Herr Molier ver- 
mutlich noch nichts gehórt. 

Grundsatzlich muB man 
sich der Tasache bewuBt 
sein, dali die Welt nicht nur 
aus Friede-Freude-Eierku- 
chen besteht. Daran haben 
die Programmierer den ge- 
ringsten Anteil. Agressivitat 
entsteht, wie von Michael 
richtig angesprochen, durch 
Perspektivlosigkeit, ausge- 
lóst in erster Linie durch un- 
fahige Politiker, Jugendliche, 
denen die Zukunft verbaut 



wird, Mieter und Mieterin- 
nen, die von skrupellosen 
Spekulanten unter Duldung 
des Staates wie Vieh verkauft 
werden, EG — Deutschland, 
wo mit einer maBlosen Ver- 
schwendungssucht und 
GroBmachtalluren, bei de- 
nen wieder nur die ohnehin 
Reichen verdienen, einer Ge- 
sellschaft, wo der "kleine 
Mann" mehr und mehr auf 
der Strecke bleibt. Dies lóst 
Agressivitat aus, nicht aber 
das Computerspiel. 

Was sich heute in Sarajewo 
und Restjugoslawien ab- 
spielt, ist ein jahrhunderteal- 
ter Konfklikt, der schon zu 
Zeiten der Habsburger akut 
war. Mir ist ganzlich unbe- 
kannt, daB es damals auch 
schon Programmierer von 
Ballerspielen gab. Ein friedli- 
ches Europa ist seit jeher ein 
Traum, daher ist wenig ver- 
standlich, daB nun der Com- 
puter an allem Schuld sein 
soli. Molier — suchen Sie 
sich einen anderen Siinden- 
bock in Form eines Kohl, 
Bush, Karadzic, Milosevic 
oder meinetwegen Rabin 
oder Hussein. Fur diese Welt 
von heute gibt es viele Vater, 
aber bei keinem von denen 
gibt es einen Ausschaltknopf 
wie am Computer. 

Gunther Egermann, Berlin 



Stichwort 
Verantwortung 

Der Streit: — Es geht um 
die Wechselwirkungen zwi- 
schen der Gesellschaft und 
diversen Medien wie Fernse- 
hen, Kino, Literatur und eben 
auch Computerspielen. Lei- 
der finden sich in der POWER 
PLAY nur die extremen, un- 
differenziertesten Stand- 
punkte, die es meines Erach- 
tens in dieser Diskussion 
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POBM 




POBM 




1869 HANDELSSIMULATION DT ANL VGA 


89.90 






A IHAIN VGA 


89,90 


ULTIMA 7 KOMPL DT VGA 


99.90 


ACES OF THE PACIFIC VGA OT HANDBUCH 


79.90 


ULTIMA TRILOGY - U4-6 • DT.KURZANL 


99,90 


AIR BUCKS VGA DT ANL. 


75.90 


ULTIMA - UNDERWORLD - DT KURZANL. VGA 


89.90 


AIRBUS A 320 DT ANL VGA 


95.90 


UNCHARTED WATERS 


99,90 


AIRWARRIOR VGA 


75.90 


UTOPIA DT ANL VGA 


69,90 


ANOTHER WORLD DT ANL. 


69.90 


WARLORDS 


65.90 


ASHES OF EMPIRE KOMPL DT VGA ■ 


95,90 


WAXWORKS VGA ' 


79.90 


A.T.A.C. DT. ANL VGA ■ 


95.90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 


75.90 


B 17 - MICROPROSE • DT ANL VGA 


95.90 


WING COMMANDER 2 VGA 


79.90 


BARDS TALE CONSTRUCTION KIT 


72.90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 


45,90 


BAT 2 VGA DT. ■ 


89.90 


WING COMM 2 SPECIAL OPERATIONS 2 VGA 


45,90 


BATTLE ISLE DT VGA 


79.90 


WING COMM. 2 SPEECH PACK 


39.90 


BATTLE ISLE DATA DISK DT. ANL. VGA 


49,90 


- 386/486 SOUNDBLASTER 




BIRDS OF PREY DT. ANL. VGA 


99,90 


WING COMMANDER 2 KOMPL DT VGA 


99.90 


BUNDESLIGA MANAGER PROF VGA DT 


79,90 


WING COMMANDER MISSIONS 1*2 JE 


39.90 


CARRIER STRIKE - SOUTH PACIFIC - 


85.90 


WING COMMANDER DELUXE EDITION 


105.90 


CARRIERS AT WAR VGA 


79,90 


WINTER CHALLENGE DT ANL VGA 


75,90 


CARL LEWIS OLYMPIC CHALLENGE DT ANL. VGA 


75.90 


WINZER KOMPL. DT 


75.90 


CHESSMASTER 3000 VGA 


75.90 


WIZARDRY 7 VGA ' 


85,90 


CIVILISATION KOMPL DT. VGA 


99,90 


WONDERLAND VGA 


75,90 


CONOUESTADOR KOMPL DT VGA 


79,90 


WORLD TENNIS CHAMP.-SHIP DT. ANL 


79.90 


COOL CROC TWINS DT ANL 


65.90 


WWF WRESTLEMANIA VGA 


69.90 


CREEPERS VGA DT ANL. ' 


89.90 


YEAGER AIR COMBAT DT VGA 


75,90 


CRISIS IN THE KREMLIN DT. ANL. VGA 


95.90 


ZAK MC CRACKEN KOMPL. DT. 


65,90 


CURSE OF ENCHANTIA VGA " 

DARKLANDS VGA 

DARK SEED VGA DT. ANL. 


89,90 
99.90 
85,90 


POBM Sonderposten 


DAS SCHWARZE AUGE 




ADV DESTROYER SIMULATOR 


29.90 


• SCHICKSALSKLINGE DT VGA 


89,90 


ADV TACTICAL FIGHTER 2 


29.90 


DUNGEON MASTER DT ANL VGA 


79,90 


ARKANOID 2 REV OF DOH NUR 5.25 ■ 


29.90 


DYNABLASTERS DT ANL VGA ■ 


75,90 


AUSTERLITZ 


29.90 


ELITĘ GOLD VGA VERS DT 


85,90 


BARDS TALE 3 DT ANL 


29,90 


ELVIRA 2 -JAWSO CERBERUS- KOMPL. DT 


89.90 


BAROS TALE TRILOGY DT ANL 


39,90 


EPIC DT ANL VGA 


79.90 


BATTLECHESS1 DT. ANL 


29,90 


ESPANA • THE GAMES 92 - DT ANL. 


79.90 


BLOODWYCH 


29.90 


EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT. VGA 


85,90 


BUDOKHAN 


29,90 


F15 STRIKE EAGLE 3 DT ANL VGA ■ 


109,90 


CADAVER OT VERS 


39.90 


FALCON 3.0 NUR 388/25MH2 DOS 5.0 VGA 


99,90 


CENTURION DEF. OF ROMĘ DT ANL 


29,90 


FALCON 3.0 MISSION DISK VGA 


65,90 


CHUCK YEAGERS 2.0 DT ANL 


29.90 


FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. DT. 


139,90 


CODENAME ICEMAN • SIERRA - 


39.90 


FS 4.0 SCENERY COLL. CALIFORNIA 


85,90 


CONAN THE CIMMERIAN DT ANL 


29.90 


FS 4 SCENERY DEUTSCHLAND 


52.90 


DAS BOOT NUR 3.5" 


29.90 


FS 4 SCENERY GREAT BRITAIN 


79.90 


DEADLINE - INFOCOM - 


29.90 


FS 4 SCENERY RHEINLAND/RUHRGEBIET 


49,90 


DUNE KOMPL DT VGA NUR 3.5" 


49.90 


FS 4 SCENERY TOP MITTELGEBIRGE 


49,90 


EPYX SPORTING GOLD COMPIL NUR 3.5" 


34.90 


FS 4.0 SOUND GRAPHICS UPGRADE 


65,90 


FACE OFF ICEHOCKEY -GAMESTAR- 


29,90 


GATEWAY -ACCOLAOE- DT ANL. VGA 


79.90 


GREAT COURT 1 DT ANL NUR 5.25 " 


19,90 


GATEWAY TO SAVAGE KOMPL DT VGA 


89.90 


HARD ORIVIN 2 


29,90 


GODS DT ANL. VGA 


75,90 


IMPERIUM DT ANL 


29,90 


GO SIMULATOR DT ANL 


89,90 


KINGS OUEST 5 KOMPL DT VGA NUR 5 25" 


49.90 


GLOBAL CONOUEST VGA 


89,90 


LEATHER GODDESSES OF PHOBOS -INFOCOM- 


29.90 


GLOBAL EFFECT DT. ANL. 


75,90 


LEMMINGS STAND ALONE (100 LEVELS) 


39.90 


GRAND MASTER CHESS OT ANL. 


75,90 


MAGNETIC SCROLL COMPILATION 


29.90 


GRAND PRIX UNLIMITED DT. ANL VGA 


79,90 


MEGA FORTRESS NUR 5.25 ' 


39.90 


GUNSHIP 2000 DT VGA 


85,90 


MIGHT & MAGIC 3 ENGL VERS. VGA 


29,90 


HARDBALL 3 VGA 


75.90 


M U OS. DT VERSION. NUR 3.5" 


29.90 


HARPOON 1.21 DT ANL. 


89.90 


NAM - tflETNAM • 


29.90 


HARPOON EDITOR 1.21 DT. ANL. 


49,90 


OIL IMPERIUM KOMPL. DT 


24,90 


HARPOON BATTLE SET 3 1.21 


39,90 


PAPERBOY 2 


29,90 


HARRIER JUMP JET DT ANL VGA ■ 


109,90 


PLANETFALL -INFOCOM- 


29.90 


HEROES OF THE 357 TH DT ANL VGA 


85,90 


POPULOUS DT. 


29.90 


HEXUMA KOMPL DT VGA ■ 


89,90 


POPULOUS SCENERY 


16.90 


HISTORYLINE BATTLEISLE2 VGA DT ■ 


89,90 


REALMS DT ANL 


29,90 


HONG KONG MAHJONG VGA 


75,90 


RISE OF THE DRAGON DT VERSION NUR 5.25" 


49.90 


HUMANS VGA • 


89,90 


SHUFFLEPACK CAFE NUR 3 5 ■ 


29.90 


INDIANA JONES 3 ADV. VGA VERSION 


85,90 


SPACE SHUTTLE KOMPL DT. NUR 3.5 " 


34.90 


INDIANA JONES 4 KOMPL DT. VGA ' 


89.90 


SPACE OUEST 4 KOMPL DT VGA NUR 5.25 


49,90 


JACK NICLAS SIGNATURE EDITION VGA 


85.90 


SPEEDBALL 2 NUR 3.5 


39.90 


JIMMI WHITE SNOOKER VGA ' 


79.90 


STORMOVIK SU 25 


29.90 


JOHN MADDEN FOOTBALL 2 VGA 


69.90 


STRATEGO 


29.90 


KAISER KOMPL DT 


75.90 


SUPER OFF ROAD RACER 


29,90 


KINGSOUEST6 VGA ■ 


99.90 


SUPREMACY 


29,90 


LARRY5 VGAHD KOMPL DT. 


85.90 


TANK - SPEC HOLOBYTE 


29,90 


LAURA BOW 2 DAGGER OF AMON RA ■ VGA 


79.90 


TIME OUEST VGA 


29,90 


LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2 VGA 


99.90 


TV SPORTS BOXING OT ANL 


34,90 


LEGEND DT. ANL VGA 


75.90 


ULTIMA SAVAGE EMPIRE 


34.90 


LEGEND OF KYRANDIA VGA 


79,90 


ULTIMA - MARTIAN DREAMS 


34.90 


LINKS PRO NUR AB 386 ER VGA 


99,90 


ULTIMA 6 VGA 


45,90 


LINKS SCENERY BAY HILL CLUB 


39.90 


ULTIMATE GOLF GREG NORMAN 


29.90 


LINKS SCENERY BOUNTIFUL 


39,90 


UMS 2 DT ANL VGA 


34.90 


LINKS SCENERY BARTON CREEK 


39.90 


WILLY BEAMISH DT VERSION VGA NUR 5.25" 


49.90 


LINKS SCENERY FIRESTONE 


39.90 


WING COMMANDER 1 VGA 


45.90 


LINKS SCENERY HARBOUR TOWN ■ 


39.90 


WISHBRINGER INFOCOM 


29.90 


LINKS SCENERY HYATT DORADO 


39,90 


ZORK 1 ■ 3 je 


29.90 


LINKS SCENERY PINEHURST 


39,90 


CD-Rom 




UNKS SCENERY TROON NORTH VGA 


45,90 




LORD OF THE RINGS 2 DT ANL VGA 


85.90 






LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


105,90 


360 COMPILATION MINDSCAPE 


129.90 


LOST TREASURES OF INFOCOM 2(11 TITEL) 


105.90 


4 GIGABYTE SHAREWARE 


89.90 


LURE OF TREMPRES VGA 


75.90 


CHESS MASTER 3000 


99,90 


Ml TANK PLATOON DT ANL 


84.90 


GRAPHMAGIC ausgesuchle PD & Shareware luf59.9C 




MAD T V KOMPL DT. 


85,90 


Windows und Dos. Gralrfcprogrammo, Bllder und Cłiparts 


MAGIC POCKETS DT ANL VGA 


75,90 


GUNSHIP & MIDWINTER 1 


115,90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ 


65,90 


ILLUSTARTED ENCYCLOPAEDIA 


149,90 


MANTIS DT ANL VGA 


114,90 


INFOCOM COLLECTION 


89,90 


MEGA LO MANIA VGA DT. ' 


89,90 


KINGS OUEST 5 


99,90 


MIGHT AND MAGIC 3 KOMPL DT. VGA 


85,90 


LOOM 


99.90 


MIGHT & MAGIC 4 ENGL VGA ■ 


79,90 


LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 


119.90 


MONKEY ISLAND 2 KOMPL. DT. VGA 


89.90 


MAGNETIC SCROLL COMPILATION 


79 90 


NCAA BASKETBALL VGA 


69.90 


M1 TANK PLATOON 


95.90 


PATRI2IER KOMPL DT. VGA 


89.90 


MAMMALS MULTI MEDIA ENCYCL 


89.90 


PERFECT GENERAL DT ANL VGA 


89.90 


MONKEY ISLANDS 1 LUCASFILM 


99.90 


PLAN 9 FROM OUTER SPACE DT. ANL VGA 


99,90 


NORTH POLAR 


199.90 


PLANETSEDGE VGA 


89,90 


PACIFIC ISLANDS T YANKEE 2 • 


79.90 


POLICE OUEST 3 VGA HD KOMPL. DT. 


85.90 


RAILROAD TYCOON 


95.90 


POOL OF DARKNESS KOMPL DT VGA 


89.90 


REALMS 


79,90 


POWERHITS BATTLETECH 


79.90 


RED STORM RISING & CARRIER COMMAND 


95,90 


POWERMONGER DT ANL 


75,90 


SECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFFE 


129,90 


PROPHECY OF SHADOW • SSI - 


75,90 


incl P80/P38<HE 162/D0335 




PUSH OVER DT ANL 


79,90 


SHAREWARE PEARLS Splele.DTP.Graf*. 


45.90 


OUEST FOR GLORY 3 VGA ■ 


79,90 


Anlmationen.uillittes 




RAILROAD TYCOON DT. 


84,90 


SPACE OUEST 4 ' 


99,90 


RAMPART DT ANL VGA 


69,90 


SUPREMACY 


79,90 


RED BARON VGA DT ANL 


89,90 


ULTIMA 1 6 


169,90 


RED BARON MISSION 0ISK VGA ■ 


69,90 


ULTIMA 6 & WING COMMANDER 1 


129.90 


REXNEBULAR DT ANL. VGA ■ 


115,90 


ULTIMA UNDERWORLD / WING COMMANDER 2 


109.90 


RISKY WOODS DT. ANL 


75,90 


WING COMMANDER INCL MISSION 1 i 2 


129.90 


SARGON 5 ■ WORLD CLASS CHESS - 


79,90 


WING COMMANDER 2 INCL OPER I&2/SPEECH 


99.90 


SCENARK3 KOMPL DT VGA 


79.90 


WILLY BEAMISH ■ 


99,90 


SEAROGUE VGA 


79.90 


WONDERLAND 


79,90 


SECRET OF MONKEY ISLANDS DT. VERS 


78.90 


ZORK TRILOGY 1-3 


75,90 


SECRET WEAPONS SCENERY DO 335 
SECRET WEAPONS SCENERY HE 162 


39,90 
34,90 


Sotndkarten/Zrfiehor 


SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE 


85,90 






SECRET WEAPONS SCENERY P38 


35,90 


PC SOUNOMAN INCL. BOXEN 


239,90 


SECRET WEAPONS SCENERY P80 


34,90 


AD LIB KARTĘ MIT JUKEBOX DT 


129,90 


DT HANDBUCH SECRET WEAPONS 


24,90 


CD ROM LAUFWERK INTERN 


679,00 


5HADOWLANDS KOMPL DT VGA 


89,90 


DISKBOX FUR 80 STUCK 3.57SCHLOSS 


19.90 


SHERLOCK HOLMES LOST FILES VGA ■ 


99.90 


DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25-/SCHLOSS 


19.90 


SIEGE VGA 


75.90 
89,90 


ELIMINATOR GAMECARD GRAVIS 


69,90 


SILENT SERVICE 2 DT. VGA 


JOYSTICK FLIGHT CONTROL THRUSTMAST 


165,90 


SIM ANT KOMPL. DT. VGA 


89.90 


JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 


79.90 


SIM EARTH DT VERS VGA 


89,90 


JOYSTICK GRAVIS -TRANSPARENT- 


85.90 


SPACE CRUSADE DT ANL VGA ■ 


69,90 


JOYSTICK WEAPON CONTROL THRUSTM. 


165,90 


SPACE MA X KOMPL. DT VGA 


79.90 


JOYSTICKVERLANGERUNG 15-POLIG 


24.90 


SPACE OUEST 1 VGA 


85 90 


MAUSMATTE 


6.90 


SPACE OUEST TRILOGY 1-3 


109,90 


ROLAND LAPC 1 4 MIDI 


849.90 


SPECIAL FORCES DT ANL VGA 


99.90 


ROLAND MIDIBOX MCB 1 


269,90 


SPELLCASTING 201 


75.90 


RUDDER PEDALS THRUSTMASTER 


219,90 


SPELLCRAFT VGA DT. ANL ' 


89.90 


SCREENBEAT AKTIVBOXEN/ALLE SOUNDK 


69,90 


SPELLJAMMER VGA ' 


99.90 


SILICON MAUS i SEHIELL / 3 TASTEN 


45,90 


STARBYTE SUPERSOCCER DT VGA 


79.90 


SOUNDBLASTER 2 DT HANDBUCH 


199,90 


STARCONTROL 2 VGA ■ 


79,90 


SOUNDBLASTER PRO DT HANDBUCH 


349.90 


STARTREK 25 in ANNIV KOMPL DT VGA ■ 


95,90 


SOUND GALAXY NX 


269.90 


STEIGENBERGER HOTELMANAGER DT 


59,90 


SOUNDMASTER 2 COVOX 


199,90 


SUMMER CHALLENGE THE GAMES VGA " 


79,90 


THUNDERBOARD • SOUNDKARTE - 


249,90 


TASK FORCE DT ANL ■ 


109,90 


VIDEOBLASTER 


629,90 


TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA 


79,90 






TEST DRIVE 3 VGA 

THEATRE OF WAR DT ANL. VGA 


69,90 
79,90 


Leerdisketten 




THEIR FINEST HOUR 


69,90 


3,5" 2 DD NoName lOer 


9.90 


THEIR FINEST HOUR MISSION DISK 


39,90 


3.5" 2 HD NoName 10et 


19.90 


TREASURES OF SAVAGE FRONTIER VGA 


75,90 


5.25' 2 DD NoName lOer 


5.90 


ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 


59.90 


5.25" 2 HD NoName lOer 


12.90 


ULTIMA 7 DATA DISK FORGE OF YIRTUE ENGL 


39,90 
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C64Dtsketten 




Atari/Amiga 




Atari/Amiga 




Pi dsl Bts Amiga 


ADDAMS FAMILY DT ANL. 


39.90 


1869 HANDELSIMULATION KOMPL. DT 1 MB 




85,90 


PERFECT GENERAL 1 MB 




79.90 


LASTNINJA3 DT ANL 


29,90 


ADDICTION TO FUN SPORTS DT ANL 


40,90 


ADAMS FAMILY OT ANL. 




65,90 


PERFECT GENERAL DATA DISK 




59,90 


LEATHER GODDES OF PHOBOS -INFOCOM- 29.90 


ALIEN STORM 


38,90 


AHSES OF EMPIRE KOMPL DT 1MB 




85.90 


P6A GOLF INCL COURSES DT ANL 




69.90 


LEMMINGS 


39.90 


BATTLE COMMANO DT. ANL 


38.90 


AIRBUS 320 IMB DT. 


95,90 


95.90 


PGA GOLF COURSES DT ANL 




39.90 


LEMMINGS STAND ALONE 100 LEVELS 


35.90 


BLACK GOLD KOMPLETT DT. 


46,90 


AIR LAND SEA COMPILATION 






PINBALL DREAMS DT ANL 




59.90 


LOMBARD RAC RALLEY 


29,90 


BLUES BROTHERS DT ANL 


40,90 


INCL 688 ATTACK/INOY 500/INTERCEPTOR 




79,90 


PIRATES DT. ANL 


65.90 


65.90 


LORDS OF THE RISING SUN 


29,90 


BONANZA BROTHERS DT ANL 


39.90 


AIR WARRIOR 1 MB 




79.90 


PLAN 9 FROMOUTER SPACE DT ANL 1 MB 




79,90 


LOTUS TURBO CHALLENGE 1 


29.90 


BUDOKHAN OT ANL 


49,90 


AGONY DT ANL. 




59,90 


POLICE OUEST 3 1 MB KOMPL. DT 




85.90 


MAGIC LAND DIZZY 


29.90 


BUNDESLIGA MANAGER KOMPL DT 


38.90 


ALCATRAZ DT ANL 




65,90 


POOL OF DARKNESS 1 MB 




69.90 


MAGNET1C SCROLL COMPILATION 


29.90 


CHAMPIONS COMPILATION 


45,90 


AMBERSTAR 1 MB DT. ANL. 


79,90 


79.90 


POPULOUS 2 1 MB DT 


65,90 


65,90 


METAL MASTERS 


29.90 


COOL CROCK TWINS DT ANL 


42.90 


AMOS GAMĘ CREATOR KOMPL. DT 1 MB 




109.90 


POPULOUS 2 SCENERY CHALLENGE DT. ANL ■ 


39.90 


MIDNIGHT RESISTANCE 


29.90 


CONOUESTADOR KOMPL. DT 


59.90 


ANOTHER WOLRD DT ANL 




59.90 


POWERMONGER DATA DISK DT 


39,90 


39.90 


MIDWINTER 2 KOMPL DT 1 MB 


39.90 


CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL DT 


25.90 


APIDYA ANL DT 




65.90 


PREMIERĘ DT. ANL 1 MB 




.69.90 


MIG 29 FULCRUM 


29.90 


CREATURES 2 DT. ANL. 


39,90 


AOUAVENTURA DT. ANL 




59,90 


PROJECT " X " DT ANL 




59.90 


M.U.D S. KOMPL DT. 


24.90 


DEATH KNIGHTS OF KRYNN 


59,90 


BANE OF COSMIC FORGE DT. VERS 1 MB 




75.90 


PUSH OVER DT. ANL 




65,90 


MYSTICAL 


19.90 


DIE HARD 2 DIE HARDER- DT. ANL 


39,90 


BARDS TALE CONSTRUCTION KIT DT ANL 




75.90 


RAILROAD TYCOON KOMPL DT 1 MB . 


75,90 


75,90 


NAM -VIETNAM- 1 MB 


29,90 


DYNABLASTERS DT ANL ■ 


39.90 


BAT 2 DT. ANL. 1 MB ■ 




79,90 


REALMS DT. ANL. 




69,90 


NORTH & SOUTH 


29,90 


ELVIRA ARCADE ACTION 


39.90 


BATTLE ISLE DT 




65.90 


RED BARON 1MB 




79,90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


24.90 


EURO FOOTBALL CHAMP DT ANL 


40,90 


BATTLE ISLE DATA DISK DT ANL 




49.90 


RED ZONĘ DT ANL. 




59,90 


PACMANIA 


29.90 


EXILEDT ANL 


44.90 


BIRDSOFPREY 1MB DT ANL. 




75.90 


REGENT KOMPL. DT 1 MB 




79.90 


PAPERBOY 


24,90 


FINAŁ F1GHT DT 


38.90 


BLACK CRYPT 1 MB DT ANL 




59.90 


RISKYWOODS DT ANL 




59.90 


PAPERBOY 2 


29,90 


GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 


59.90 


BLACK GOLD KOMPL OT 


69,90 


69.90 


ROBOCOD JAMES POND 2- 


59.90 


59.90 


PLANETFALL 


29,90 


G- LOC OT ANL 


44.90 


BUCK ROGERS 2 -MATRIX CUBED- 1MB 




75.90 


ROBOCOP 3 KOMPL DT 


59.90 


59,90 


PLOTTING 


29.90 


GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 


24.90 


BUNDESLIGA MANAGER PROF KOMPL DT 




69,90 


ROMANCE OF 3 KINGDOMS 2 1 MB 




85.90 


POKER STAR/ 17:4 / KARTENSPIELE 


29,90 


GUNSHIP DT 


47.90 


CALIFORNIA GAMES 2 DT. ANL 


59.90 


59.90 


SABRE TEAM DT. ANL 1 MB ■ 




85.90 


POLICE OUEST 1 1 MB SIERRA 


29.90 


INDYHEAT DT ANL 


39.90 


CARL LEWIS OLYMP. CHALLENGE DT. ANL. 


59.90 


59.90 


SAMURAI - WAY OF THE WARRIOR 




69.90 


POLICE OUEST 2 1 MB SIERRA 


29,90 


JETSONS 


25,90 


CASTLES DT 1MB 




65.90 


SCENARIO KOMPL. DT 1 MB 


65,90 


65.90 


POPULOUS DT. 


29.90 


LINEKER COLLECTION DT ANL 


44,90 


CENTERBASE DT. ANL. 1 MB 




69.90 


SECRET OF MONKEY ISL 1MB DT 


78,90 


78,90 


POPULOUS DATA 


16.90 


MANCHESTER UNITED EUROPĘ DT 


38,90 


CHAMPIONCHIP MANAGER DT ANL. 1 MB 




65,90 


SENSIBLE SOCCER OT ANL. 




65,90 


POWERDRIFT 


29,90 


MANIĄC MANSION KOMPL. DT 


54,90 


CMLIZATION 1 MB KOMPL DT 




79,90 


SHADOW LANDS KOMPL DT. 


75,90 


75,90 


POWEHDROME 


19.90 


MAX PACK OT ANL 


49,90 


CONFLICT KOREA 1 MB ■ 




75.90 


SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB 


75,90 


75,90 


RAILROAD TYCOON ENGL VERS 1 ME 


49,90 


MEGASPORTS DT ANL 


47.90 


CONOUESTADOR KOMPL. DT 




65.90 


SIM ANT KOMPL OT 1 MB 




89.90 


RAINBOW ISLANDS 


29.90 


NORTH AND SOUTH DT 


37.90 


CONOUESTADOR DATA DISK KOMPL DT. 




39,90 


SIM CITY/POPULOUS COMP1L DT 


74,90 


74.90 


RBI 2 BASEBALL 


29.90 


OUTRUN EUROPĘ DT 


42.90 


CONOUEST OF THE LONGBOW 1 MB 




85,90 


SIM EARTH DT. ■ 




75,90 


RICK DANGEROUS 1 


29.90 


PIRATES DT. 


47,90 


COOL CROC TWINS DT. ANL 




65,90 


SIMPSONS DT. 


59,90 


59,90 


ROCKET RANGER DT VERSION 


29.90 


POOLS OF RADIANCE 


58.00 


COVER GIRL STRIP POKER DT. ANL. 




65.90 


SOCCER STAR COMPILATION 


65,90 


85.90 


ROLLING RONNY 


24,90 


POTPANIC DT ANL. 


34,90 


CRAZY CARS 3 DT ANL 




59.90 


SPACE M-A"X DT ANL 




89.90 


SAINT DRAGON 


29.90 


PROJECT STEALTH FIGHTER DT. 


49.90 


CREEPERS DT ANL ' 




69,90 


SPACE OUEST 4 1 MB KOMPL. DT. 




85.90 


SHADOW OF THE BEAST 2 


29.90 


RAINBOW COLLECTION OT 


40,90 


CRUISE FOR A CORPS KOMPL DT 


85.90 


65.90 


SPECIAL FORCES 1 MB DT ANL 


75,90 


75.90 


SHERMAN M4 


29.90 


RALF GLAU EDITION KOMPL DT 


64.90 


CURSE OF AZURE BONDS DT ANL 


69.90 


69.90 


STARBYTE SUPERSOCCER KOMPL DT 


69,90 


69.90 


SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 


29.90 


REBELRACER DT ANL 


34,90 


CURSE OF ENCHANTIA DT. ANL 1 MB ■ 




89.90 


STEEL EMPIRE DT ANL. 1 MB 




75,90 


SHUFFLEPACK CAFE 


29,90 


ROBOCOD - JAMES POND 2 - DT. ANL 


49.90 


DAGGER OF AMON RA 1 MB • 




79.90 


STEIGENBERGER HOTELMAN. KOMPL DT 




54.90 


SKI OR DIE DT 


29.90 


ROBOZONE DT 


38.90 


DARK OUEEN OF KRYNN 1 MB 




75.90 


STORM MASTER 




85,90 


SKYCHASE 


15,90 


RODLAND DT. 


38.90 


DAS SCHWARZE AUGE/SCHICKSALSKLINGE 




79,90 


STRIKER DT ANL 




59,90 


SPACE HARRIER 2 


29.90 


RUGBY THE WORLD CHAMPIONSHIP DT 


39.90 


DEATH KNIGHTS OF KR KOMPL DT 1MB 




69,90 


SUPER TETRIS DT ANL 1 MB 




85.90 


SPACE OUEST 1 1 MB SIERRA 


29,90 


SCENARIO - THEATRE OF WAR- KOMPL DT 


42,90 


DIE HARD 2 -DIE HARDER- DT ANL 




65.90 


TEAM YANKEE 2 • PACIFIC ISLANDS DT. ANL 




69,90 


SPACE OUEST 2 1 MB SIERRA 


29,90 


SHADOW OF THE BEAST CARTRIDGE 


49,90 


DISCOVERY DT. ANL 




69.90 


TERMINATOR 2 DT ANL. 




59,90 


SPACE OUEST 3 1 MB SIERRA 


29.90 


SIMPSONS DT 


38,90 


DOJO DAN ANL. DT 




59.90 


THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 


69,90 


69,90 


SPEEDBALL 2 DT ANL 


45.90 


SOCCER STAR COMPILATION 


47,90 


DUNE KOMPL DT 1 MB 




69.90 


THEIR FINEST HOUR MISSION 


39.90 


39,90 


STARFLIGHT 2 DT ANL 1 MB 


29,90 


SOUL CRYSTAL KOMPL DT 


39.90 


DYNABLASTERS 1 MB DT ANL 




65.90 


THUNDERHAWK AH 73 M DT ANL 


89,90 


69.90 


STRATEGO 


29.90 


SPACE CRUSADE DT ANL 


40.90 


ELVIRA 2 KOMPL. DT 1 MB 




75.90 


TITUS THE FOX DT ANL 




59.90 


SUPAPLEX 


19,90 


SPACE GUN 


39.90 


EPIC DT ANL 




65.90 


TRODDLERS DT ANL ■ 




65,90 


SUPER OFF ROAD RACER 


29,90 


SPIRIT OF ADVENTURE KOMPL DT 


42.90 


ESPANA - THE GAMES 92 - DT ANL 




65.90 


UTOPIA DT 




69.90 


SUPERCARS 2 


29,90 


STARBYTE NO 1 COLLECTION 


49.90 


EXODUS 3010 DT ANL 




65.90 


UTOPIA ■ NEW WORLDS 




39,90 


SWITCHBLADE 2 


29,90 


STARBYTE SYPERSOCCER DT 


47.90 


EYE OF BEHOLDER 1 KOMPL. DT. 1 MB 




69,90 


VENEGEANCE OF EXCALIBUR 




75.90 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 1 


29,90 


SUPER SIM PACK DT. 


49,90 


EYE OF BEHOLDER 2 ENGL. 1 MB 




75,90 


VIKINGS - FIELDS OF CONOUEST DT ANL 1 MB 


65.90 


TENNIS CUP 


29,90 


SUPER SPACE INVADERS 


39.90 


EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL DT 1 MB 




85,90 


VROOM DT 


85.90 


65.90 


TESTDRIVE 2 -THE DUELL- 


29,90 


SUPREMACY 


59,90 


F14/F18 DT. ANL I MB ■ 




69,90 


VROOM DATA DISK DT ANL 




42.90 


TETRIS 


24,90 


TERMINATOR 2 


45,90 


F-15STRIKE EAGLE 2 DT. 1MB 


75,90 


75,90 


WARLORDS 1 MB 




65,90 


TIEBREAK TENNIS 


29,90 


TESTDRIVE 2 COLLECTION 


59,90 


FACEOFF -ICEHOCKEY- DT 


65.90 


65,90 


WARRIORS OF REYLEYNE 1 MB 




65,90 


TURRICAN 2 DT ANL. 


24,90 


TETRIS DT ANL 


39.90 


FATE GATES OF DAWN KOMPL DT 




69.90 


WAYNE GRETZKY 2 ICEHOCKEY 1 MB 




69.90 


THYPOON THOMPSON 


29.90 


VOLFIELD 


40.90 


FIRE & ICE 1 MB DT ANL 




65,90 


WILD WEST WORLD KOMPL DT 




85.90 


UMS2 DT ANL 1MB 


39.90 


WINTER CAMP DT ANL 


39.90 


FOOTBALLMANAGER 3 DT. ANL. 1 MB 




75,90 


WING COMMANDER 1 1 MB - 




79.90 


UNREAL 1 MB 


29.90 


WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 


44,90 


FORMUŁA 1 GRAND PRIX 1 MB DT 


72,90 


72,90 


WINTER SUPER SPORTS 92 DT ANL 




59.90 


UNTOUCHABLES 


29,90 


WIN2ER KOMPL. DT 


45,90 


GATEWAY TO SAVAGE FRONTIER 1 MB 




69,90 


WINZER KOMPL DT 


69,90 


69.90 


VOLLEYBALL SIMULATOR 


19,90 


WORLD CLASS LEADERBOARD 


24.90 


GLOBAL EFFECT DT ANL 1 MB 




65,90 


WIZKID OT ANL ■ 




59.90 


VOODOO NIGHTMARE 


29,90 


W W.F. WRESTLING 


42.90 


GOBLIIINS DT. ANL. 




65.90 


WOLFCHILO DT ANL 


59.90 


59.90 


WARLOCK THE AVENGER 


29,90 


ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT 


54.90 


GODS DT 


65,90 


65.90 


W W F WRESTLING DT ANL 




65,90 


WATERLOO 


29,90 






GRAHAM TAYLOR SOCCER MANAGER 




65.90 


ZAK MC KRACKEN KOMPL. DT 


64.90 


64,90 


WISHBRINGER -INFOCOM- 


29,90 






GREATCOURT2 DT 


65.90 


65.90 


ZOOL DT ANL ' 




59,90 


WONDERLAND 1 MB 


29,90 






HARPOON 1 21 DT ANL 




79.90 








WOLFPACK 1 MB DT. ANL. 


34.90 


SonrietpostenCB40i5k 




HARPOON 1 21 BATTLESET4 

HARPOON 1 21 EDrTOR DT ANL. 

HEAD TO HEAD F19 SI.RgMer «MIG29Super Fule 1MB 

HEIMDALL DT VERSION 


45,90 
45.90 
85.90 
75.90 


Pretshrts Amiga 

1000 CC TURBO 
4D SPORTS BOXING 


29,90 
29,90 


ZORK 1-3JEWEILS 29.90 
Abgabe nur solange Vorrai reichi 


AFTERBURNER -NICHT LAUFWERK 1541 II- 

ARKANOID 2 

ATOMINO 


9.90 
9,90 

14.90 


HERO OUEST TWIN PACK KOMPL DT 
HEXUMA KOMPL DT 1 MB ■ 
HISTORY LINĘ BATTLEISLE 2 DT. ■ 




59,90 
89,90 
79,90 


ADVANDED DESTROYER SIMULATOR 
ADVANCED TACTICAL FIGHTER 2 
AWESOME 1 MB 




29.90 
29.90 
29.90 


Amiga Zubehor 


BACK TO THE FUTURĘ 3 DT ANL 


17.90 


HOOK DT. ANL 




65,90 


AUSTERLITZ 




24,90 


1 ,5 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT. 239,90 


BATMAN THE MOVIE DT ANL 


14.90 


HUMANS DT ANL. 




65.90 


BARBARIAN 2 -PSYGNOSIS 




29,90 


1 ,8 MB SPEICHER KOMPL BESTUCKT INT 279.90 


BATTLECHESS 1 DT ANL 


24.90 


INDIANA JONES 3 ADV. KOMPL DT 


65.90 


65,90 


BARDS TALE 3 DT ANL. 




29,90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 500 


199,00 


BLADES OF STEEL ICEHOCKEY 


19.90 


INT. SPORTS CHALLENGE DT ANL 




65,90 


BATTLECHESS 1 DT ANL. 




29.90 


AMIGA ACTION REPLAY 3 A 2000 


219,00 


BUBBLE BOBBLE 


9.90 


ISHAR DT ANL 1 MB 




75.90 


BATTLECOMMAND 




29.90 
29.90 


DISKBOX FUR 80 X 3.5' DISKS 


19,90 


BUCK ROGERS DT ANL 


29.90 


JAGUAR XJ220 DT ANL 




59,90 


BEACH VOLLEY 




ELECTR BOOTSELECTOR DFU-0F 3 


39,90 


COLOSSUS CHESS 4 


14.90 


JIMMI WHITES SNOOKER DT. 


69,90 


89.90 


BILLARD SIMULATOR 2 




19,90 


EXTERNES LAUFWERK 5.25' 


189.90 


DARKMAN DT ANL 


14.90 


JIM POWER 




65.90 


BLOODWYCH 




29.90 


EXTERNES LAUFWERK 3.5 - 


139,90 


DOUBLE DRAGON 3 / ROOLANO 


19.90 


JOHN BARNES SOCCER DT. ANL. 




65,90 


BRIGADE COMMANDER 




29,90 


GENIUS TRIPLE MOUSE 


49,90 


F 16 COMBAT PILOT (NICHT C128) 


29.90 


JOHN MADDEN FOOTBALL DT ANL 




59,90 


BUBBLE BOBBLE 




29,90 


INTERNES LAUFWERK A 500 3.5' 


159,90 


FERRARI FORMUŁA 1 


19.90 


KATHEDRALE KOMPL OT 




85,90 


BUDOKHAN 




29.90 


INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5" 


149,90 


GHOSTBUSTERS 


'4,90 


KINGS OUEST 5 1 MB KOMPL. DT 




85,90 


CENTURION DEF. OF ROMĘ DT. ANL. 




29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO 5000 


29,90 


GREAT COURTS TENNIS DT ANL 


15,90 


KNIGHTS OF THE SKY DT 1 MB 




75,90 


CHASE H.O. 




19,90 


JOYSTICK COMPETITION PRO MINI 


29,90 


HUDSON HAWK DT. ANL 


17,90 


LARRY 5 1 MB KOMPL DT 




85.90 


CHUCK YEAGERS 2 




29,90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR 


39,90 


IRON LORD 


9,90 


LAURA BOW 2 -DAGGER OF AMON RA- 1 MB 




79,90 


CODENAME ICEMAN -SIERRA- 1 MB 




29.90 


JOYSTICK COMPETITION PRO STAR MINI 24,90 


JAMES BOND COLLECTION 


15,90 


LEANDER DT. 




59,90 


COLONEL BEOUEST -SIERPA- 1 MB 




29,90 


MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 


49,90 


OIL IMPERIUM KOMPL DT 


14,90 


LEGEND DT ANL 


69.90 


69,90 


COMBORACER 




19.90 


MOUSE; JOYSTICKVERLANGERUNG 


9,90 


PUZZNIK DT ANL 


14,90 


LEGEND OF FAIRGHAIL KOMPL DT 




65,90 


CONOUEST OF CAMELOT 1 MB SIERRA 




29,90 


MOUSEMATTE 


6,90 


RAMB0 3 


19,90 


LIFE & DEATH 1 MB 


59,90 


58,90 


CYBERCOP 




29,90 


REIS MAUS INCL PAD 8 HALTER 


59,90 


RBI 2 BASEBALL 


17,90 


LINKS GOLF -NUR MIT FESTPLATTE 




79,90 


DAILY THOMPSONS OLYMPIC CHALLENGE 




29.90 


ROM/ROM PLATINE KICK 2.0/1 3 ASOO 


99,90 


ROLLING RONNY 


17,90 


LIVERPOOL OT ANL 




59,90 


DEADLINE INFOCOM- 




29,90 
29,90 


SPEICHERERWE1TERUNG AUF 1 MB 


69,90 


SHADOW WARRIORS 


14,90 


LOOM KOMPL. DT 


69,90 


69,90 


DEFENDER OF THE CROWN 




X-COPY PROFESSIONAL TOOLS INCL. HARDWARE 74,90 


SHANGHAI 


15.90 


LORD OF THE RINGS DT 




69,90 


DEUTEROS 1 MB 




29.90 






SKI OR DIE 


19.90 


LOST TREASURES OF INFOCOM (20 TITEL) 




109,90 


DOUBLE DRAGON 3 




29.90 






SPEEDBALL 2 


19,90 


LOTUS TURBO 2 DT 


59,90 


59,90 


ELF 




29.90 






STAR CONTROL -ACCOLADE- 
STEVE DAVIS SNOOKER 


17,90 
14.90 


LOTUS 3 -THE FINAŁ CHALLENGE- DT ANL 
LUREOFTEMPTRESS 1MB DT. ANL 


65.90 


85.90 

69.90 


E-MOTION 

ENCHANTER - INFOCOM ■ 




19.90 
29,90 


Sega Mega Drive 


STRATEGO 


24,90 


M1 TANK PLATOON DT 


72,90 


72,90 


F-16 COMBAT PILOT 




34,90 


MEGA DRIVE GRUNDGERAT DT VERS 


269,90 


STUNT CAR RACER 


14,90 


MAD TV KOMPL DT. 1MB 




75,90 


FERRARI FORM 1 




24.90 


ALISIA DRAGOON 


99,90 
99,90 


SUPREMACY 


19,90 


MAD TV DATA DISK KOMPL DT. ' 




29,90 


FINAŁ FIGHT 




29.90 


CASTLE OF ILLUSION DT ANL 


TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 


19.90 


MAGICPOCKETS DT. 




59,90 


FIRST SAMURAI DT ANL 1 MB 




29,90 


D ROBINSON BASKETBALL 


99.90 


TESTDRIVE2 DT ANL 


15,90 


MANCH UNITED EUROPĘ DT 


59,90 


59,90 


FLIGHT OF INTRUDER 1 MB DT ANL 




49.90 


DONALD DUCK OUACKSHOT DT. ANL 


99,90 


TOTAL RECALL DT ANL 


14.90 


MANIĄC MANSION KOMPL. DT. 


69,90 


69,90 


GAUNTLET 3 




29,90 


FANTASIA MICKEY 2 DT ANL 


99,90 


TURRICAN 1 DT ANL 


15,90 


MEGAFORTRESS 1MB DT ANL 




75,90 


GHOSTBUSTERS 2 




29,90 


GOLDEN AXE-2 DT ANL 


89,90 


TURRICAN 2 DT ANL 


15.90 


MEGA TRAVELLER 2 1 MB 




75,90 


GO FOR GOLD SOMMERSPIELE 




29.90 


INTERCEPTOR F 22 DT ANL. 


89,90 


UNTOUCHABLES 


9.90 


MIGHT AND MAGIC 3 1 MB KOMPL DT 




79,90 


GREG NORMAN ULTIMATE GOLF 




29,90 


JAMES POND 2 


95,90 


VOLLEYBALL SIMULATOR 


15.90 


MONKEY ISLANDS 2 KOMPL DT 1MB 




79,90 


HARD DRIVIN 2 




29.90 


JOHN MADDEN FOOTBALL DT. ANL 


89,90 


WAR GAMĘ CONSTRUCTION KIT 


17,90 


NOVA 9 1 MB 




59,90 


HITCHHIKERS GUIDE - INFOCOM - 




29.90 


KID CHAMELEON 


99,90 


ZOMBIE DT ANL 


15,90 


PANZER BATTLES 1 MB 




59,90 


HONDA RVF 




29.90 


NHL ICEHOCKEY DT ANL 


99,90 


Abgabe nur solange Vorrat retchi 




PARASOL STARS DT ANL 




65,90 


IMPERIUM DT ANL 




29,90 


OLYMPIC GOLD 


99.90 






PATRIZIER 1 MB KOMPL DT. 


79.90 


79.90 


INTERNATIONAL ICEHOCKEY 
ISHIDO 




29,90 
29,90 


PAPERBOY 

PGA TOUR GOLF DT ANL 


89.90 
99.90 


" = Bei Drucklegung noch nicht lieterbar - Irrlum vorbehalten 






ITALIA 90 SOCCER 




29,90 


SONIC THE HEDGEHOG DT ANL 


94,90 


Listę gegen frankierłen Ruckumschlag. Bilte Computertyp angeben. 

Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 

Vorkasse im Inland nur per Euroscheck plus DM 8,00 






JACK NICLAS GOLF 1 MB 

JAMES POND -UNDERWATERAGENT 

JUPITERS MASTERDRIVE 

KINGS OUEST 1 1 MB SIERRA 




29.90 
29.90 
29,90 
29.90 


TESTDRIVE 2 DT ANL. 
TOKI DT ANL 
TURBO OUTRUN 
TURRICAN 1 DT ANL 


79,90 
89.90 
89,90 
89,90 


Ausland: Nur Vorkasse gege 


n Euroscheck + DM 20 Versand 






KINGS OUEST 2 1 MB SIERRA 




29.90 


WINTER CHALLENGE -THE GAMES- DT 


ANL 79,90 


BEI SOFTWARE AB DM 200,- BESTELLWERT NUR IM INLAND VERSANDKOSTENFREI 


KINGS OUEST 3 1 MB SIERRA 




29.90 


WONDERBOY IN MONSTER WORLD 


115.90 


BESTELLANNAHME: Montag - Donnerstag 9.°° - 18. 00 , Freitag 9. 00 -17. 00 
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gibt. Herr Molier meint, das 
Medium Computerspiel be- 
einfluBt bis zu einem gewis- 
sen Grad den Spieler, respek- 
tive die Gesellschafl; den 
umgekehrten Weg scheint es 
bei ihm nicht zu geben. Mi- 
chael postuliert die Medien 
ais Ref lexion der Realitat, die 
virtuellen Helden ais Abbild 
der Realwelt. Die beiden PO- 
WER PLA y-Redakteure sind 
dabei auf das Image der 
Computerspieler bedacht 
und leugnen schlichtweg die 
Beeinflussung der Spieler 
durch Programme — in wel- 
che Richtung auch immer. 

Die Wechselwirkungen: 
Das Stichwort, das fur mich 
eine Lósungsmóglichkeit 
dieser ethischen, morali- 
schen Probleme des Zeital- 
ters der Massenmedien dar- 
stellt, heiBt: Verantwortung. 
Ich halte zum Beispiel die 
Praktiken mancher deut- 
scher Privatsender fur au- 
Berst verantwortungslos: Se- 
rien fur Erwachsene, Spielfil- 
me, aber auch keineswegs 
kindgerechte Zeichentrick- 
serien werden am Vormittag 
und fruhen Nachmittag aus- 
gestrahlt, wo gerade kleinere 
Kinder zu Hause vor dem 
Fernseher sitzen. Aber auch 
in diesem Fali — denn ich 
glaube sehr wohl, daB der 
standige Konsum solcher 
Programme das Gefiihlsle- 
ben der Kinder beeinf|uBt, 
kann man die Schuld nicht al- 
lein den Fernsehsendern in 
die Schuhe schieben. Auch 
die Eltern haben eine groBe 
N/erantwortung bei der Frage, 
was die Kinder im Fernseh- 
sender ansehen diirfen und 
was nicht. Wenn die Eltern 
den Kindern alles erlauben, 
werden sich die Kinder (fast) 
alles ansehen und die Pro- 
grammacher alles senden. 
Ich habe das Beispiel der 
Fernsehsendungen gewahlt, 
um zu zeigen, daB das Pro- 
blem vielschichtig ist und 
sich auf mehreren Ebenen 
abspielt. Es laBt sich das 
Schema aber auch auf Com- 
puterspiele umlegen, auf 
Progammierer, Designer und 
Spieler. Jeder hat eine N/er- 
antwortung sich selbst und 
den anderen gegenuber. Das 
heiBt nun aber auch zum Bei- 
spiel, daB Gewalt, wenn sie 
gezeigt wird, real, mit all ih- 
ren Konsequenzen dargestellt 
werden muB: Das Tóten darf 
nicht klinisch sauber, 
schmerzfrei oder gar schón 
sein, ob jetzt im Film, am 
Computerbildschirm oder in 
den Fernsehberichten uber 
den Golfkrieg. Man setzt uns 



gerade in Computerspielen 
standig Pseudowirklichkei- 
ten vor und deklariert sie ais 
Realitaten oder zumindest 
ais realitatsnah, obwohl sie 
das absolut nicht sein kón- 
nen. Darin sehe ich die gróB- 
te Gefahr: Die Vereinfachung 
der realen Welt auf die Di- 
mensionen des Monitors, 
und ich glaube, daB sie uns 
selten noch bewuBt wird. Er- 
wachsene, reife Menschen 
sollten diese Vereinfachun- 
gen mit Hilfe ihrer Erfahrung 
kompensieren kónnen. Jun- 
gę Menschen kónnen auf sol- 
che realen Erfahrungen noch 
nicht zuruckgreifen und ma- 
chen stattdessen Pseudoer- 
fahrungen in irgendwelchen 
virtuellen Welten. 

Das Fazit: Die gesamte Un- 
terhaltungsbranche haben 
wir uns ja nur zum Zwecke 
der Flucht aus der Wirklich- 
keit geschaffen. Musik, Kino, 
Computer, Biicher, alles ist 
Ablenkung von der Wirklich- 
keit, und es ist wichtig, dar- 
iiber nicht die realen Bege- 
benheiten aus den Augen zu 
verlieren, sich nicht selbst 
aufzugeben. Beim derzeit- 
gen Zustand unserer Welt 
wiirden wir es ohne diese Ab- 
lenkungen nicht mehr aus- 
halten. Wir diirfen uns aber 
nicht zuriicklehnen und 
Nichtstun — dazu haben wir 
eine zu groBe N/erantwor- 
tung. Manfred Zeindlinger, A-Freistadt 

Etwas gewagt 

Computerspiele ais para- 
militarische Ausbildung? Aus- 
landerhaB ais Folgę sublimi- 
naler Indoktrination durch 
Softwarehersteller? Der Ami- 
ga ais finale Waffe des We- 
stens gegen den ehemaligen 
Ostblock und Burgerkriegs- 
anlaB in Restjugoslavien? 
Diese Thesen scheinen doch 
etwas gewagt. 

Und selbst wenn sie grei- 
fen, diejenigen, die jedes 
Baller- und Metzelspiel ais 
"geil" einstufen, erreicht 
Herr Molier mit seiner Kolum- 
nę nicht. — Und die, welche 
zw i sc hen Tóten um des Tó- 
tens Willen und dem Sach- 
zwang, z.B. bei militarischen 
Flugsimulatoren oder Strate- 
giespielen entscheiden, bzw. 
ihr eigenes dezidiertes Urteil 
liber die Oualitat eines Spie- 
les bilden, mithin zwischen 
dumpfem Zeittotschlagen 
und intelligenter Unterhal- 
tung unterscheiden kónnen, 
die argert er mit solch undif- 
ferenziertem Oberlehrerge- 
schreibsel, nur: Ohne etwas 
zu bewegen. 



— Hoyerswerda gab es schon 
ófter in der Vor-Computer- 
Ara der Menschheit (nicht 
nur der Deutschen) in gróBe- 
rem Stile, ais wir uns das vor- 
stellen kónnen (oder wollen). 

— Ich bezweifle auBerdem, 
daB die Irren, die sich z. Zt. in 
Bosnien oder Berg-Karabach 
gegenseitig die Hólle eines 
Biirgerkrieges bescheren, 
um die Macht an sich zu rei- 
Ben (und um nichts anderes 
wird dieser Krieg gefuhrt) je- 
mals in ihrem Leben einen 
Computer (Ausnahme: den 
ihrer Waffensysteme) gese- 
hen oder z. B. Gunship ge- 
spielt haben. Ihre "vormilita- 
rische Ausbildung" wurde 
mitnichten virtuell, sondern 
ganz handfest in der "Volks- 
armee" an echten Waffen be- 
trieben. Die Flugbahnen ihrer 
schweren Artillerie rechnen 
sie vermutlich auch noch 
ganz gut mit Papier und Blei- 
stift aus. Mai ehrlich, Herr 
Molier, es gibt schlimmere 
Dinge, uber die es sich lohnt 
Kritik zu iiben — gehóren 
schlechte Computerspiele in 
Zeiten. aufkeimender Natio- 
nalismen, realer Kriege "vor 
unserer Haustiir" und wach- 
sender Armut wirklich dazu? 

Ernst Georg Schmid, Miihlheim 



Leserschelłe 

Ich verfolge schon lange 
mit Interesse die Diskussio- 
nen in den Leserbriefecken 
verschiedener Computerzeit- 
schriften zum Thema Gewalt 
in Computerspielen, aber 
heute ware mir fast der Kra- 
gen geplatzt. Da gibt endlich 
mai jemand eine sachliche, 
gut fundierte Meinung von 
sich, und Ihr wiBt nichts bes- 
seres, ais ihn der Polemik zu 
beschuldigen. Dabei ist es 
genau umgekehrt: Wahrend 
Klaus Molier seine Argumen- 
te klar begrundet, versucht 
Ihr, ihn mit Eurer Standard- 
antwort zu widerlegen. Ohne 
auf seine Argumente einzu- 



gehen, sagt Ihr, daB Compu- 
terspieler zwischen Realitat 
und Spiel unterscheiden 
kónnen. Dabei hat er das nie- 
mals bestritten. Das, worum 
es Herrn Molier (und auch 
mir) geht, ist die wissen- 
schaftlich erwiesene Tatsa- 
che, daB Menschen, die oft 
durch Filme (oder auch Com- 
puterspiele) mit Gewalt kon- 
frontiert werden, mit der Zeit 
abstumpfen. Das hat nichts 
mit fehlender Intelligenz 
oder Kritikfahigkeit zu tun, 
sondern damit, daB Men- 
schen, die Gewalt gewohnt 
sind, viel eher bereit dazu 
sind, diese selbst auszu- 
iiben. Zumal viele Computer- 
spieler noch Kinder sind, de- 
reń Meinung und Denken tat- 
sachlich noch nicht so gefe- 
stigt sind, wie bei einem Er- 
wachsenen und sich deshalb 
auch leichter beeinflussen 
lassen. Durch diese Ab- 
stumpfung wird die Hemm- 
schwelle zur Gewalt viel 
niedriger, und genau das hat 
Herr Molier auch geschrie- 
ben. Ubrigens wurde mich 
interessieren, wieso Ihr ver- 
sucht, ihn mit allen mógli- 
chen Mitteln lacherlich zu 
machen. Er hat nirgendwo 
geschrieben, daB Computer- 
spiele die Urheber aller heu- 
tigen Gewalt sind, auch wenn 
er sich verstandlicherweise 
nur uber dieses, sein Fach- 
gebiet auBert. Genausowe- 
nig hat er behauptet, daB alle 
Computerspieler brutal sind, 
sondern hat von (Gott sei 
Dank) wenigen Ausnahmen 
gesprochen. Somit ist Eure 
Verallgemeinerung Liber 

"blutriinsitge Monster" hin- 
fallig, da langst nicht alle 
Spieler diese brutalen Spiele 
spiełen. Ubrigens: Ich bin lei- 
denschaftlicher Computer- 
spieler mit den Lieblingsgen- 
res Adventure und Rollen- 
spiel, bin aber auch einem 
guten Actionspiel gegenuber 
nicht abgeneigt. Ich denke 
auBerdem, daB ein gewisses, 
natiirlich móglichst kleines 
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AMIGA 500 Speicherwerweiterung 



auf 2.5 MB 

auf 2.5MBmitUhr 

auf 1 MB 

auf 1 MB mit Uhr 

Laufwerk 3.5 



222,- DM 

248 - DM 

59- DM 

69- DM 

139,- DM 



Soundblaster 2.0 

jetzt nur 

mit CMS CHIPS 

jetzt nur 

Soundblaster pro 

jetzt nur 

mit Windows 3.1 

jetzt nur 

Adlib compatible 

jetzt nur 



dt. Version 
1 99,- DM 

269,- DM 

3 dt. Version 
398,- DM 



Kaufen Sie nicht die Kartę im Sack! 


Mieten Sie Ihre neue Soundkarte Probe 


Testsieger "ATI FX Stereo"m. Boxen, Soundkarte 
Newcomer " Media Concept 2.0" Soundkarte 

Soundblaster 2.0 Compatible 


i nur 279,- DM 
nur 189,- DM 


Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte fur Amiga 500 


nur 399,-DM 


Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte 




mit 32-Bit RAM mit 1 MB 


nur 499,-DM 


Bi TURBO SYSTEM 68020 Turbokarte 




mit 32-Bit RAM mit 4 MB 


nur 699 -DM 


COPROZESSOR 68882 (20 MHz) zum Aufriisten 


nur 179,- DM 


Amiga 500 externe Festplatte 

105 MB • 15 ms • 8 MB RAM Option 


nur 899,- DM 



CC 
:D 

*g jetzt nur 498,- DM 

Q Adlib compatible Soundkarte 
q jetzt nur 1 29,- DM 

Z 

o Hier finden Sie SOFT & SOUND in ganz Deutschland: 

o* 



Drucktehler * Preisirrtiimer vorbehallen, alte Preislisten verlieren ihre Gultigkei!. nicht alle Artikel oder Angebote smd in jeder Filiale erhaltlich. 



W-1000 Berlin 45 

Osdorfer Str. 13 
Telefon auf Anfrage 
O- 1034 Berlin 
Boxhagener Str 23 
Tel. 030/5892067 
O- 1071 Berlin 
Rohdenbergstr.6 
Tel.:030/4491026 
O-1330Schwedt/Oder 
Ringstr 8 

Tel. :03332/3 1620 

W-2000 Hamburg 76 

Beethovenslr.57 

Tel.:040/224Ó33 

20OOW-Hamburgl3 

BeimSchlump21 

Tel: 040/458115 

2820W-Bremen71 

Fresenbergstr. 54 

Tel.:0421/607404 

W-2300 Kieł 

Sternstr 1 8 (am Wilhelmplatz) 

Tel.-0431/970046 

W-2900 Oldenburg 

Edewechter Londsrr. 47 

Tel 0441/501445 

O 3014 Magdeburg 

Braunschweiger Str 1 04 

Tel.: auf Anfroge 

W-3100Celle 

ImKreiseló 

Tel.:05l4l/2I4411 



W- 3300 Braunschweig 

Holwedersrr.lO 

Tel.:0531/508231 

O-3300 Schonebeck 

Ahornstr 1 1 

Telefon auf Anfrage 

W-3340 Wolfenbuttel 

Heimstatłenweg 23 

Tel.:05331/61820 

W-3400 Góttingen 

David-Hilbert-Str 2 

Tel.: 0551/46563 

W-4000 Dusseldorf 30 

Gneisenaustr. 1 

Tel.:021 1/4910187 

W-4040 Neuss 

Hamlorstr. 20 

Tel. 021 31/278967 

W-4050 Mónchengladbach 

NeusserStr.210 

Tel.:02161/601556 

W-4 100 Duisburg 1 

Ulrichstr.2-4, 

Tel. :0203/2 1084 

W-4150Krefeld 

Kólner Str. 485 

Tel.: auf Anfrage 

W-4250 Bołłrop 1 

EssenerSlr. 6 

Tel.:02041/21973 

W-4290 Bocholt 

Nordwall 1 3 

Tel: 02871/184123 



W-4300 Essen 1 

MoltkeStr.36 
Tel .0201/207629 
W-4330 Miilheim 
Delie 47 

Tel.: 0208/390370 
W-4350 Recklinghausen 
Dortmunder Str. 31 
Telefon auf Anfroge 
W-4400 Munster 
Ferdinandsrr.8 
Tel..0251/278515 
W-4440 Rheine 
Auf dem Thie 8 
Td.: 05971/2219 
W-4500 Osnabrikk 
Petersburger Wall 1 7 
Tel. 054 1/586809 
W-4600 Dortmund 
Slockumer Str. 420 
Tel.: auf Anfrage 
W-4630 Bochum 
Herner Str.383 
Tel.:0234/531018 
W-4690 Herne 
Hauprstr. 1 78 
Tel. 02325/53643 
W-4770 Soest 
Thome Str 1 7 
Tel. auf Anfrage 
W-4800 Bielefeld 
SchloBhofstr.l 
Tel. 0521/138033 



W-5000 Koln 1 


W-6348 Herbom 


W-7800 Freiburg 


Von-WerthStr.20-22 


Westerwaldstr. 4 


Lehener Str. 24 


Tel.:0221/12180ó 


Tel. .02772/ 4 1332 


Tel,:0761/287112 


W-5000 Koln 41 


W-6360 Friedberg 


W-7850 Lórrach 


Gottesweg 149, 


Kaiserstr. 201 


Kreuzsrr. 104 


Tel: 0221/446499 


Tel.:06031/61917 


Tel.:0762 1/49690 


W-5300 Bonn 1 


W-6600 Saarbrucken 


W-8000 Miinchen 


Auf dem Schieffelingsweg 24 


Stengelstr.8 


Reichenbachstr 33 


Tel: 0228/625076 


Tel. :068 1/582771 


Tel.:089/2021285 


W-5400 Koblenz 


W-6650 Homburg 


W-8360 Deggendorf 


MarkenbildchenWeg 24 


Karlsbergstr.16 


Metzgergasse 5 


Tel.:0261/31848 


Tel.:06841/15l42 


Tel.: 0991/30376 


W-5500 Trier 


W-6670 St. Ingbert 


W-8500 Niirnberg 


Zuckerbergstr.21 


Ludwig Str. 14 


Findelwiesenstr. 37 


Tel. :065 1/40532 


Tel.:06894/382850 


Tel. :09 11/467744 


W-5600 Wuppertal 


W-6680 Neunkirchen 


W-8700 Wiirzburg 


Friedrich-Engels-Allee29ó 


Bahnhofstr. 1 3 


Bergmeistergasse 2 


Tel.:0202/81118 


Tel.: auf Anfrage 


Tel. 0931/12290 


W-5800 Hagen, 


W-6750 Kaiserslautern 


W-8900 Augsburg 


Bergischer Ring 5 


Fabrikstr. 32 


Heini-Dittmar-Str 17 


Tel.:02331/2Ó774 


Telefon auf Anfrage 


Tel .0821/581993 


W-5840 Schwerte 


W-6800 Mannheim 


W-8960 Kempten 


Friedenstr 2 


Jungbusch Srr. 3 


Kronenstr 33 


Tel.: 02304/2813 


Tel: 0621/101203 


Tel.:0831/ 17762 


W-5860 Iserlohn 1 


W-7000 Stuttgart 40 


O-9102 Limbach-Oberfrohna 


Hans-Bockler-Slr. 36 


StraRburger Str. 45 


Ouerstr. 15 


Tel.:02371/22438 


Tel.: 071 1/874087 


Telefon auf Anfrage 


W-5880 Liidenscheid 


O-7033 Leipzig 




Forum am Sternplatz2 


Dreilindenstr 17 




Tel .02351/21900 


Tel. :034 1/4787781 




W-6300 GieBen 


W-7500 Karlsruhe 1 




Bahnhofstr. 6 


Lessingsfr.5 




Tel.: 0641/71967 


Tel.:072 1/853360 
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MaB an Gewalt ertraglich ist 
(welches Rollenspiel kommt 
schon ohne Kampfe aus?). 
Aber ich finde, daB es ein Un- 
terschied ist, ob man ein Icon 
mit dem Symbol fur "Zu- 
schlagen" anklickt und dar- 
aufhin die Meldung erhalt, 
daB man einen Orc getótet 
hat, oder ob man den Kampf , 
naturlich mit spritzendem 
Blut und aufschreiendem 
Gegner, mit Hilfe des Joy- 
sticks selbst fiihrt. Hierauf 
sollte in Tests deutlich hinge- 
wiesen werden, da es sicher 
auch einige Actionspielefans 
gibt, die nicht aut heraushan- 
gende Gedarme stehen. 
Nichts fur ungut, aber Ihr 
solltet noch einmal ruhig und 
sachlich iiber Herrn Móllers 
und meine Argumente nach- 
denken, bevor Ihr noch ein- 
mal derart unbegrundet und 
lacherlich iiber jemanden 

herzieht. Karsen Rolling, Nidderau 

Bekenntnis 

Mit ausgesprochener Ge- 
nugtuung habe ich die letzte 
Klaus Móller-Kolumne ver- 
nommen. Bewies dieser Arti- 
kel doch ein weiteres Mai, 
daB Euer Magazin mehr ais 
nur ein Testheft ist. Sondern 
auch ein Forum fur kontro- 
vers gefuhrte Diskussionen. 

Klaus Molier versteht es zu 
provozieren. Indem er zum 
Rundumschlag gegen die 
Computerspieler ausholt 
und so artverwandte The- 
men wie Krieg in Bosnien mit 
dem leidigen Thema Kriegs- 
spiele verbindet, teilt er die 
Spielefans in die "Guten", 
die keinem Sprite auch nur 
ein Pixel-Haar kriimmen und 
die "Unmoralischen", die 
sich nicht davor scheuen, 
den moralischen Verfall der 
Menschheit durch das Spie- 
len von konf likthaltigen Spie- 
len zu beschleunigen. Doch 
hier gilt es zu trennen, und es 
fallt śchwer, bei der Reaktion 
auf Klaus Móllers Artikel 
nicht selbst allzu polemisch 
zu werden. Krieg am Bild- 
schirm und das barbarische 
Morden an allen Ecken und 



Enden der Welt zu verglei- 
chen, ist nach meiner An- 
sicht nicht statthaft. Aus 
Schreckensbildern, die je- 
den Tag iiber den Bildschirm 
filmmern und mit wenig Hin- 
tergrundinformationen aus- 
gestatteten Beschreibungen 
von Kriegszielen braut Herr 
Molier eine triibe Suppe, die 
eine unbefangene Beurtei- 
lung unmóglich macht. Ich 
erzahle keinem Freak etwas 
Neues, wenn ich darauf hin- 
weise, daB sowohl das Ver- 
móbeln gegnerischer Spri- 
tes, ais auch das Verriicken 
von Einheiten in Szenarien 
wie Command H.Q. einen 
HeidenspaB machen kann 
und in keinster Weise das 
von unseren Lehrern miih- 
sam aufgebaute humanisti- 
sche Weltbild zerstórt. Ich 
móchte mich hier ganz offen 
dazu "bekennen", daB ich 
besonders gerne mai in die 
Haut eines Generals von die- 
ser oder irgendeiner Fanta- 
siewelt schliipfe und meine 
Eroberungsgeliiste dort aus- 
lebe, wo sie niemanden an- 
deren ais dem Computer 
oder meinem menschlichen 
Mitspielerwehtun.Eristiibri- 
gens auch nach etlichen Run- 
den noch ein guter Freund 

Von mir. Sebastian Spyrs, Berlin 

Glauben Sie 
wirklich? 

Ich, 16jahriger Schiiler ei- 
nes Gymnasiums, gehe je- 
den Abend mit meinem Base- 
ballschlager auf die Jagd. An 
den guten Grafikfahigkeiten 
und Stereosound meines 
Amigas ist zwar etwas drań, 
doch in der Wirklichkeit ist 
alles nochmal so gut, und au- 
Berdem geniefie ich es, hin- 
terher das Blut von meinem 
Baseballschlager abzu- 

lecken. Glauben Sie wirklich, 
Herr Molier, daB wir Jugendli- 
chen so denken? 

Es ist vielmehr so, daB die 
Gewalt und die Zerstórungs- 
wut der Jugendlichen daher 
kommen, daB sie Angst ha- 
ben, sie kónnten ihre Arbeit 



verlieren oder sie bekommen 
erst gar keine. Dann fallt der 
Blick auf die Auslander, Aus- 
siedier und Asylanten (die al- 
le in einen Topf geworfen 
werden), dann kommt noch 
der Glaube dazu, denen gehe 
es viel besser ais uns, die be- 
kamen unsere Steuern, ne 
Wohnung, nahmen unsere 
Arbeit weg. — Daher kommt 
die Gewalt, und bestimmt 
nicht daher, daB sich ein paar 
Computerf reaks abends zum 
Rambo-Spielen treffen und 
auf Auslanderjagd gehen. 

Michael Lorenz, Braunschweig 

Tod am FlieBband 

Naturlich gibt es Compu- 
terspiele, in denen man die 
Aufgabe hat, Pixelmannchen 
zu meucheln und fiktive Geg- 
ner zu erlegen. Manche die- 
ser Computerspiele wurden 
von einer Gruppe sogenann- 
ter Fachleute deshalb auch 
ais fur den jugendlichen 
Computerfreak untauglich 
erklart, und Werbung und 
Vertrieb fur diese Program- 
me stark eingeschrankt. 
Auch gibt es Computerspie- 
le, die gezielt Aggressionen 
gegeniiber bestimmten Be- 
vólkerungsschichten schii- 
ren, und diese Programme 
sind sicherlich zurecht ver- 
boten (z.B. Nazispiele), doch 
ist der Computer wohl nicht 
das einzige Informations- 
und Unterhaltungsmedium, 
mit dem so etwas móglich 
ist. Wie ist es denn z.B. im Ki- 
no? Da werden Millionenbe- 



trage dazu verwendet, ir- 
gendwelche Personen móg- 
lichst effektvoll und er- 
schreckend sterben zu las- 
sen. Sogenannte "Anti- 
kriegsfilme ", wie zum Bei- 
spiel "Apocalipse Now", 
"Die Briicke von Arnheim", 
"Platoon", urn nur einige zu 
nennen, sind im Grunde ge- 
nommen doch eine erstklas- 
sige Anleitung, um sich des 
ungeliebten Nachbarn oder 
Asylbewerbers (um einige 
Beispiele des Herrn Molier 
aufzugreifen) auf mannigfal- 
tige Weise zu entledigen. 
Diese Filme zeigen den Tod 
am laufenden Band, und sind 
meiner Meinung nach minde- 
stens genauso gut dazu ge- 
eignet, gegeniiber Gewalt 
abstumpfen zu lassen und 
Aggressionen aufzubauen 
wie Computerspiele. Sie ha- 
ben dazu noch den Nachteil, 
daB man angestaute Aggres- 
sionen nicht abreagieren 
kann, (es sei denn, man ver- 
priigelt den Filnworfuhrer, 
doch das ist strafbar), was 
bei Computerspielen durch 
das teilweise recht stumpf- 
sinnige Geballere móglich 
ist. Auch im heimischen 
Fernsehen nimmt die Gewalt 
offensichtlich zu. Verschie- 
dene Krimiserien kommen 
doch gróBtenteils ohne ir- 
gendeine Form der Gewalt 
uberhaupt nicht aus. Die Se- 
rien bezeichnet man dann 
auch noch ais "Unterhal- 
tung"! Weiter geht es in den 
Nachrichten: Durch eine be- 
sonders gute Berichterstat- 
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tung ist es mittlerweile doch 
keine Seltenheit mehr, in 
Nachrichtensendungen nicht 
nur iiber Tod und Verbrechen 
zu hóren, sondern es mittler- 
weile in schónen bunten Bil- 
dern ins Wohnzimmer gelie- 
fert zu bekommen. Man den- 
ke nur an die Bombardierung 
von Bagdad bei Nacht. Ich 
denke nicht, dali diese "seri- 
óse" Darstellung reeller Ge- 
walt und Verbrechen zu einer 
Sensibilisierung gegenuber 
solchen Vorfallen fiihrt. 

Einschlagige Videofilme 
sowie Biicher und Zeitschrif- 
ten will ich hier nicht auch 
noch beriicksichtigen. — 
Was soli man nun also von al- 
lem halten? Geht man nach 
Herrn Molier, so verschrottet 
man am besten seinen Com- 
puter. Des weiteren mufłte 
man auch den Fernseher, das 
Radio und einen GroBteil der 
Zeitungen und lllustrierten 
vernichten, Kinos schlieBen 
und Biicher und Videofilme 
verbieten. Also zuriick in die 
Steinzeit. Doch da war es 
doch auch nicht besser: Man 
hat sich in brutalster Weise 
mit Holzkniippeln zur Wehr 



gesetzt und gelegentlich Mit- 
menschen mit Kniippel, Stei- 
nen und Feuer bearbeitet. 
— Also macht man doch bes- 
ser so weiter wie bisher und 
verlaBt sich darauf, daB der 
durchschnittliche Burger ne- 
ben einem Computer, TV, Ra- 
dio auch Gehirn, Gewissen, 
Kritikfahigkeit und die Fahig- 
keit zum Unterscheiden zwi- 
schen Fiktion und Realitat 
besitzt, was doch nicht ais 
allzu abwegig erscheint. 

Oder? Christoph Biegner, Frankfurt 



Animierend 



Diese Kolumnę von Klaus 
Molier war die erste, die mir 
gefallen hat. Es bringt nichts, 
wenn Molier versucht, Spiele 
zu testen oderzu empfehlen, 
er kann gar nicht so aktuell 
wie Ihr sein, und nach den er- 
sten zwei Artikeln von ihm 
wiirde ich Euch auch fur kom- 
petenter halten. Doch wenn 
er es weiterhin schafft, kriti- 
sche Meinungen zu compu- 
terverwandten Themen zu 
auBern, dann hat er seinen 
Platz in der POWER PLAY ver- 

dient. Jan Schmidt. Bonn 
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Naturliche Gewalt 

Nach Ansicht von Herrn 
Molier wird also unsere Welt 
gewaltloser, wenn wir die Ge- 
walt aus unseren Kópfen aus- 
merzen. Frommer Wunsch: 
Wieviel tausend Kriege hat 
es wohl seit Anbeginn der 
Menschheit gegeben und wie- 
viele gibt es heute noch. Of- 
fensichtlich ist es den vielen 
Móllers niemals gelungen, die 
Gewalttatigkeit abzuschaffen, 
und wiBt Ihr auch warum? Weil 
Gewalt etwas Naturliches ist, 
etwas, was ganz einfach zur 
Psyche des Menschen ge- 

hórt. Peter Marx, Hartenfels 



Ja, Herr Molier! 

Kriegssimulationen gehó- 
ren abgeschafft! Sie haben 
keinen tieteren Wert, weder 
praktisch, noch ethisch, und 
veranschaulichen nur die Be- 
herrschung einer Vernich- 
tungstechnologie und dies 
"just for fun", in einer Zeit, 
wo wir dies wirlich nicht ge- 
brauchen kónnen. 

Hans Schmidt, Regensburg 
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1869 dl. 

A 320 Airbus dl. 

ATreln 

Al U '" 

Ates ul ine Padflc dl. 

Amperslar dt. 

MM ul Empire dl 

B t7FMngForiressdl 

Balile Isle Dala Dlsk dl. 



69.90 
49.90 



Bundesliga Manager Prol. dl. 69.90 



Cdrl Lewis Challenge dl 

CMII/illlOd dl. 

CotKiuesi ol the. longbow dl 
Conrjueslador dl. 
Cool Croc Twlns dl. 
Coiwl Acllon dl 
Crtsls In Ihe Kremlln dl. 
Generalinn dl. 

DarUandi di. 

D.irkKCffl Ul 

Das Schwarze Auge dl. 

Delherance dl. 

Der Pairi/ier dl. 

Dłscowry dl. 

Dunedt. 

Oungeon Masler 

Dyna Blasler dl. 

Ero Quesl dl 

FjtOdUl .1010 dl. 

Eye ol Ihe Behnlder 2 dl 

Epk: dl. 

Eieniam dl. 

Falcon 3 dl 

Flre and l< e dl. 

Global Ftlec i dl 

GuMiilns dl. 

Grand Prlł Formuła 0r* dl. 

Giry Spy dl. 

HearlolChlna dl 

Heroes ol Ihe 357TH dl 

Indiana Jones 3 VGA di 

Indiana Jones 1 VGA dl 

Wiar dl. 

Jaguar XJ 220 dl. 

JJm Power dl. 

KlngsQuesl5 dl. 

Larry 5 cl 

UuraBow2dt 

Legmd '" 

Les Manley Los) In LA. dl. 

Lure or Ihe Templress dl. 

Mad TV dl 

Mlghi & Magle 3 dl. 

Mylh dl 



5990 
79.90 

74.90 
59.90 
74.90 



74.90 
59.90 
69.90 
64.90 
69.90 
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ST PC 

89.90 
99.90 9990 
99,90 
99 90 
89.90 
74.90 

■A 
99.90 
89.90 
49.90 
69.90 
7490 
89.90 
79 90 
74.90 
59.90 
h'ł '.li 
99.90 
74.90 
109.90 
99.90 
89.90 

89.90 



59.90 
74.90 
64.90 
74.90 
64.90 
74.90 

64.90 

69.90 
59.90 
59.90 
74.90 
7490 

69.90 

64.90 
69.90 
69.90 
5990 
59 90 
64.90 
79.90 
5990 
64.90 
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Paciik Wandt di. 
Parta i General dl 

Pkiball Dreams 

Plraies dl. 

Plan 9 From Oulher Spać* dl.89.90 

PtanaH Edge dl. 

Police Quesl 3 dl. 

Pools o( Darkness di. 

Projed X dl. 

Railroad Tycoon dl. 

Ftemparl dl 

Ritdlms dl 

Red Baron dl. 

Regenl dl 

Rockcloer dl. 

Secrel ol Monkny Lsland dl. 69.90 

Secrel of Monkey lsland 2 dl. 79.90 

SonsIbleSoccerdl. 59.90 

Sileni SaMce 2 dt. 79.90 

Slm Ani dl. 89.90 

Secrel Weapons ot Lutlwafle 

Secrel Weapons Miss. P38/P80 

Secrel Weapons Miss. HF- 162 

Secrel Weapons Miss, 00-335 



74,90 

59.90 
79.90 

64.90 
74.90 
69.90 



89.90 

79.90 
74.90 
89.90 
99.90 

79.90 
64.90 

aA 
74.90 
89.90 
79.90 
89.90 

aA 
69.90 



99 90 
89.90 
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74.90 
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74.90 
99.90 

79.90 
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SpaceMaxdi 
Space Quesl 4 dl. 
Speclal Forces dl. 
Siar Trok 25lh. dl. 
Slrlke Commander 
Tllus Ihe fox di. 
Uli Ima 7 dl 

Ullima Tnlogy (4-6) dl. 
URima UnderworM dl. 

WMy BeamHi dl 

Wing Commander 
Wlng loiniiiaiulcr 2 dl. 
Wlng Com. 2 Spec. Op. 2 dl 



64 90 
74.90 
79.90 



89.90 

39.90 

44.90 
44.90 
74.90 
89.90 

79.90 89.90 
79.90 
aA 
64.90 
79.90 
89.90 
89.90 
89.90 



Ihr Splel isl nicht in dieser Lisie? 

Dann rufen Sie bei uns an. wir 

haben weilere Spiele im Angebot!!! 



OUMUn 3.5" 2DD lOerPack 9.90 

35- 2HO lOarPar* 16S0 

SpMdMrerW. 51 2 KB mil I ihr. 69.00 

EU. Lautmrk Amiga 500, 3.5' abwhalibar 1 39.00 

Sond Blaaw Verston 2.0 dt. 1 99.00 

SoundGakwylW 299.00 

Jortiki. Ouk-lslmi II plus lArmea. St) 1 4.90 

ComprtiiBnfflO SIAR (Amiga. SI ) 3840 

•dwnotd GnWs -vtr*an- (Amiga, ST) 79.00 

QuK4shol123(PC) 24 90 

Comp. PRO SIAR! PC Ind GanwCard) 79 00 

Mvancnt Grasls -tanim- (PC) 89.00 



krtllmer und PrełsanAruntiiHi rtrhehalwn 

dl - dl. Ani. oder knmpl. demsch 

v«sand erloW per NN (• IODM)or)erVorkasse 

(ECScheck • 5 OM) 

Amlands-wrsand: OWkasse ♦ 20 DM) 

F0RDERN SIE INSERE GESAMTPREISLISIT; AN i 

iBlllr OM 1 1 lor Pono hellegui) 

>4 Handler-Anfragen erwiinscht ! 
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1 MB-Erweiterung fur Amiga — abschaltbar & Uhr & schnelle Speicherchips — • 59, — 
2. Laufwerk 3,5" fur Amiga '159, — 

Adlib Musik-Karte /dt IBM-PC • 129,— 

Advanced Gravis Joystick IBM-PC • 84,95 
Das Lucasfilm-Buch /dt • 29,60 
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC • 239,— 

Sound Blaster 2.0 
C /MS-Chips • 49,— 
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A -Train /dt 


— 


109. — 


— 




Aces of the Pacific /dt 


— 


84.95 


— 




Amberslar /dt 


79,95 


V,mb 


79,95 




Ashes ot Empire /dt 


89.95 


— 


— 




Battle Isle /dt 


69,95 


89,95 


— 




Battle Isle Data Disk. /dt 


44,95 


44,95 


— 




Birds of Prey /dt 


79.95 


V,mo 


V.mo 




Black Crypt /dt 


59,95 


V,mo 


V,mó 




Bundesliga Manager /dt 


52,95 


59,95 


52,95 




Bundesliga Manager Professional /dt 


69,95 


69,95 


V,mo 




Carl Lewis Challenge /dt 


59,95 


79,95 


59.95 




Castles /dt 


69,95 


79,95 


— 




Centurion - Defender of Romę /dt 


29,95 


29,95 


— 




Chessmaster 3000 /dt 


— 


79,95 


— 




Civilization /dt 


79,95 


94,95 


— 




Conquestador /dt 


74,95 


74,95 


•74,95 




Crazy Cars 3 /dt 


59,95 


— 


— 




Dagger of Amon Ra /dt 


— 


84.95 


— 




Darklands /dt 


V,mo 


99 — 


— 




Dark Oueen of Krynn 


66,95 


74,95 


— 




Dark Seed /dt 


— 


94,95 


— 




Das schwarze Auge /dt 


"74,95 


84,95 


V,mo 




Deliverance /dt 


59,95 


— 


59,95 




Der Patntier /dt 


74,95 


89,95 


— 




Double Dragon 3 /dt 


59,95 


69,95 


59,95 




Dune /dt 


74,95 


79,95 


— 




Dyna Blaster /dt 


69,95 


*74,95 


•69,95 




Epic /dt 


66,95 


74,95 


69,95 




Eternam /dt 


— 


89,95 


— 




Eye of the Beholder 2 /dt 


V,mo 


89.95 


— 




Falcon 3.0 /dt 


— 


94,95 


— 




Fire & Ice /dt 


59.95 


— 


59,95 




Formuła One Grand Prix /dt 


79.95 


V,mo 


79,95 




Gateway 


— 


74,95 


— 




Global Effect /dt 


79,95 


84.95 


— 




Gods /dt 


59,95 


74,95 


59,95 




Graham Taylors Soccer Challenge /dt 


69.95 


— 


V.mo 




Grand Prix Unlimited /dt 


— 


79,95 


— 




Gunship.2000/dt 


— 


89.95 


— 




Hook /dt 


59,95 


69,95 


59,95 




Hotelmanager /dt 


54.95 


59,95 


— 




Imperium /dt 


29.95 


29,95 


29,95 




Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis 


V,mS 


84,95 


— 




International Sports Challenge /dt 


66.95 


79,95 


66.95 




Ishar/dt 


74,95 


79,95 


74.95 




Jaguar XJ220 /dt 


59,95 


— 


59,95 




John Barnes Europeen Football /dt 


59,95 


— 


— 




John Madden Football /dt 


59,95 


— 


— 




Ifick Off 2 /dt 


59,95 


— 


59,95 




Kick Off 2 — Giants of Europę /dt 


19,95 


— 


V,mo 




Kick Off 2 - Return to Europę /dt 


19,95 


— 


19,95 




Kick Off 2 - Winning Tactics /dt 


19,95 


— 


19,95 




Legend /dt 


72.95 


79.95 


72,95 




Legend of Kyrandia 


— 


84,95 


— 




Leisure Suit Larry 5 /dt 


74,95 


82,95 


— 




Lemmings /dt 


44,95 


44,95 


44,95 




Lemmings Data Disk /dt 


44,95 


59.95 


44,95 




Links 386 Pro 


— 


99 — 


— 




Lord of the rings 2 /dt 


— 


79,95 


— 




Lure of the Temptress /dt 


69,95 


79,95 


— 




Mad TV /dt 


74,95 


89,95 


V,md 


■c 


Might & Magie 3 /dt 
l^rasol Stars /dt 


74,95 


89,95 


— 


.£» 


59,95 


— 


59,95 


"5i 


Perfect General /dt 


79,95 


89.95 


— 


¥ 


Perfect General Data Disk. 


59,95 


59,95 


— 


e 


PGA Tour Golf + Course Disk /dt 


69.95 


79,95 


— 


§• 


Pinball Dreams /dt 


59.95 


V,mo 


— 


J 


Pirates /dt 


59,95 


64,95 


59,95 


O) 


Plan 9 from Outer Space /dt 


79,95 


89,95 


V,mo 


1 


Police Ouest 3 /dt 


74,95 


79,95 


— 


Pools of Darkness 


66.95 


74,95 


— 


■5 


Populous 2 /dt 


69.95 


— 


69,95 


£ 


Prophecy of the Shadow 


— 


74,95 


— 


ii 

te 


Push-Over /dl 


59,95 


69,95 


59,95 


Bailroad Tycoon /dt 


79,95 


89.95 


79,95 


i 


Rampart /dt 


V.mo 


79,95 


— 


2* 


Red Baron /dt 


74,95 


82,95 


— 



.* 



$• 



#•' 
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39,95 



54,95 



39,95 
•39,95 



Risky Woods /dt 59,95 
Secret of Monkey Island /dt 69,95 
Secret of Monkey Island 2 /dt 79,95 

Secret Weapons of the Luftwaffe — 

Sec. Weap. Do 335. He 162 Mission je — 

Sec. Wea. P-38, P80 Mission Disk. je — 

Silent Service 2 /dt 79,95 

Sim Ant /dt 89,95 

Sim City & Populous /dt 74,95 

Space Ouest 4 /dt 74,95 

Special Forces /dt 79.95 

Starbyte Super Soccer /dt 66,95 

Star Trek /dt — 

Storm Master /dt 69,95 

Striker /dt 59,95 

The Games °92 /dl 72,95 

The Humans /dt 74.95 

Their finest hour /dt 69,95 

Their finest hour Mission Disk, /dt 32,95 

Treasures of Savage Frontier 72,95 

Turrican /dt 24,95 

Turrican 2 /dt 24,95 

Ultima 6 /dt 69,95 

Ultima 7 /dt — 

Ultima Trilogy 2 (4,5.6) /dt — 

Ultima Underworld /dt — 

Utopia Data Disk. /dt 37,95 

Wing C. Secret Missions 1 o. 2 je — 37,95 

Wing Commander Deluxe Edition /dt — 99, — 
-Wing Commander + Secret Missions 1&2 

Wing Commander 2 kompl. /dt — 89,95 

Wing C 2 Special Operations 1 o. 2 /dt je — 44,95 

Wing C. 2 Speech Accessory Pack — 39,95 

Wizardy 7 V,mo V,mó 

Wrestle Mania /dt 59,95 69.95 



89,95 
89,95 
89.95 
37,95 
29.95 
79,95 
89,95 
74,95 
82,95 
89.95 
74,95 
79,95 
72,95 

79.95 
V,mo 
69.95 
32,95 
74,95 



79,95 
84,95 
89,95 
84,95 



/' 



74,95 — 



79,95 — 
74,95 — 



79,95 
66,95 



47,95 



69,95 — 

72,95 — 

V,mo — 

72.95 — 

32.95 — 



24,95 
24,95 
74,95 



9,95 
19,95 
59,95 



— 72,95 

37.95 — 



59,95 39,95 



V,mo 



39,95 



39,95 



49,95 
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SO kónnt Ihr gleich bestellen: 

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, > 

oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wunschen an uns schicken. 

Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 5,— DM ) 

oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,— DM Bestellwert liefern wir grundsStzlich portofrei. 

^Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse. 
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Storm Master 


77 




Wolfchild 87 

Dr. Bobo antwortet 

Planefs Edge, Imperium, 
Ultima 5, Chuck Rock, 
Space Quest 4, Chaos Strikes 
Back 89 


Computerspieletlps 

1869 

A-Train 

A-Train 


80 
84 
87 


Addams Family 


74 


Vldeospiele Tlps 




Cube-X 


86 


Krusty's Fun House 


90 


Das schwarze Auge 


88 


Legend of Mystical Ninja 


92 


Fire & Ice 


70 


Prince of Persia 


90 


First Samurai 


70 


Sim City 


94 


Guy Spy 


78 


Slider 


94 


Jack Nicklaus 


77 


Thunderforce 4 


92 


Legend of Kyrandia 


75 


Track Meet 


92 


Parasol Stars 


77 


Wonderboy 5 


96 


Patrizier 


87 


Clue-Book 




Sensible Soccer 


78 


Ultima 7 Teil 2 


m 
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powertips 

Fint Samurai 
(Amiga) 

Probleme mit Level sieben? 
Ab jetzt nicht mehr, denn Kar- 
sten Fischer aus Hamm halt ei- 
nen prima Tip parat. In Level 
sechs besorgt man sich eine 
Glocke und ein (wirklich nur 
eins!) Special. Nun geht man 
nach rechts zu den vier Stei- 
nen und lautet mit der Glocke. 
Ein Engel erscheint und tragt 
einen Stein weg. Jetzt springt 
Ihr auf die drei Steine und von 
dort auf die drei Tonnen rechts. 
Nun geht man nach rechts zu 
dem Erdloch und die Meldung 
erscheint, daB man den sieb- 
ten Level beendet hat. 




MONATS 

Fiie & Ice 

Florian Tewes aus Oelde hat 
sich mit den kompletten Karten 
zu Fire & Ice locker die 500 
Mark Pramie fur den Tip des 
Monats erspielt. LaBt den Kojo- 
ten hupfen! 
Allgemeine Tips 

Sucht alle Level grundlich 
nach Extraleben, Bonusblók- 
ken und Hundewelpen ab. Oft 



AA 




AOP, 
E 
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Es ist mai wieder soweit: 
Alle fiinf bis sechs Hefte 
mussen wir den Neueinstei- 
gern eine kleine Einfuhrung 
in die Geheimnisse der 
Tips-Schreiberei geben. 
Negativ 

— Tips am Telefon durchge- 
ben: Unserer Redaktions- 
fee Angelika schwirrt vor 
lauter Bits'n'Bytes schon 
der Kopf. Kartę oder Brief 
sind in jedem Fali besser. 
Da auf alle Mitteilungen von 
Euch der Eingangsstempel 
kommt, kónnen wir trotz- 
dem leichtfestellen, wer am 
schnellsten mit seinem 
Cheat oder Tip war. 

— Tips durch das Faxgerat 
jagen. Sorry, die werfen wir 
gleich weg, da die Oualitat 



in 99 Prozent aller Falle zu 
schlecht fur eine Veróffent- 
lichung ist. Auf unseren 
quietschgriinen Seiten wa- 
re dann nur noch ein grauer 
Matsch zu sehen. 

— Keine vernunftige Adres- 
se und/oder Kontonummer: 
Unnótiger Aufwand fur alle 
Beteiligten. Bitte in Zukunft 
nicht vergessen. 

Positiv 

— Tips auf Diskette in dem 
guten alten "Word "-Format 

— "Ascii" tufs auch. 
Also fleiBig an die Arbeit, 

bei uns gibt's was zu verdie- 
nen. Viel SpaB wunscht wie 
immer, 
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dienen Bonusblócke auch da- 
zu in hóher gelegene Regio- 
nen vorzudringen (Warps). 
Auch solltet Ihr nicht wahllos 
die Bonusblócke auspliindem, 
sondern die Extras gezielt aus- 
suchen. 
Level 1 

Relativ leicht. Achtet vor al- 
lem auf die anhanglichen Ski- 
fahrer, die die Steilhange unsi- 
cher machen. 

Taktikfurden Endgegner: Es 
empfiehlt sich den Endgegner 
mit einem Schild zu vernich- 
ten. Lauft den Steiłhang ent- 
lang, wartet die Lawinę ab und 
stellt Euch ca. 3 cm vor dem 
Endgegner auf. Aktiviert nun 
ein Schiid und nach wenigen 
Sekunden steht er gefroren fur 
Euch bereit. 
Level 2 

Achtet in diesem Level be- 
sonders auf die am Boden krie- 
chenden Wiirmer und Gewit- 
terwolken. Auch sind die 

Fortsetzung auf Seite 74 
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Die Profis bei Problemen mit schweren Rollenspielen 



Lósungsseryice Berry & Strothe 

DEUTSCHE KOMPLETTLOSUNGEN inki. PLANE 



' Amberstar 

' Fale-Gales ol Dawn (DM 39.-) 

' Lure ot the Temptress 

' Dungeon Master 

' Chaos slnkes back 

' Dragonliight 

' Indiana Jones and the Last Crusade 

' Indiana Jones 4 

' Bane ot the Cosmic Forge 

' Legend 

1 Legend ot Kyrandla 

' Monkey Island 1 

' Monkey Island 2 

' Ultima 3-7 

' Ultima Underworld 

' Propheey of the Shadow 

1 Bards Tale III 



• Pool ot Radience 

" Secret ot the Silver Blades 

• Champions ot Krynn 

' Death Knights ol Krynn 

• Oark Oueen ol Krynn 
" Eye of the Beholder 1 

• Eye ol the Beholder 2 

• Might & Magie II 

• Might & Magie III 

• Elvira 1 

• Elvira 2 

■ Legend ot Faerghail 

• Space Ouest 4 

• Kmgs Ouest I -5 

• Larry 1-3/Larry 5 

■ Eternam 



Prelse tur Kpi -Lósungen Inki detaii Piane DM 27- zurilgl. Versandkosten, NN DM 10.-, Vork. VS DM 4, 
ab 3 Kpi. -Lósungen inki. Piane keine Versandkosten!l Drucktehler und Preisanderungen vorbehlten 



Bestellung rund um die Uhr bei: 

Lbsungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3. 8510 Fiirth 



TeL: 0911/79051 02 



AUSTRIA • AUSTRIA • AUSTRIA 



ELEKTRONIK-LAND 



Gameboy 

Ishido 

Super Mario Land 

Terminator II 

Simpson 

WalkerTrog-Gurteltasche 

GB-Koffer 

Licht und Lupę 



ÓS 1290,- 

ÓS 299.- 

ÓS 399,- 

ÓS 499,- 

ÓS 499.- 

ÓS 199,- 

ÓS 349,- 

oS 249- 



SegaMega0rive16Bit ÓS2390, 

Cass.furMegaDrivez.B.: Ishido ÓS 490, 



• • Fiir Handler Ezportpreise • • 



EAH0CKEY 
Sega Gamę Gear 

Cass. fiirGameGEAR: 

SPIDERMAN 

TaschefurGameGEAR 

SuperFamicom 

CassettenfiirNES 

z.B.: Super Pengo 

10versch. 



ÓS 790,- 
ÓS2490,- 

ÓS 499,- 
ÓS 299,- 
ÓS2990,- 

ÓS 490,- 



ALT GmbH 



Favoritenstr. 38 

1040 Wien 

Tel. 0222/5042173 



U (i \ i c n 

Cemputerseft- und Hardware 

Rlngstr. 128 7C16 Oerlingen 

Telefon € 71 36 / 2 4C 31 33 

Telefax € 71 36 / 2 4C 34 

CKrCLC IST l\f IN ZUrALL!!! 

i eslidll) mi< hen wir 

aktive Partner, die den Schritt 

mil nu em ei&enen Ladenlchal 

in die Selbslandiskeil wasen. 

Unser rrancliisekonzepl 
von rachleuten entwichelt 
ftilirl Sie in eine erlclgreiche 

zuruNrT. 

Unser l\N€W HCW 

llll I illSdt / 

sui /en Sie Ihre Chance 
si ai i en Sie in 
NEUE I IUI SSH SI S JCTZT 

■ MIS SN I IN§ AS llll SI I I I II I S Ml I SS! 

Partner «iei iirm«i skmiik- i iiioii.iiiimciii <miii 
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Fortsełzung von Seite 70 

Kampfer nicht ganz unproble- 
matisch, da nur von hinten zu 
erledigen. Vorsicht, Kaferbe- 
fall! 
Level 3 

Brillenfischen und Piranhas 
besser aus dem Weg gehen. 

Taktik fur den Endgegner: 
Mit der nótigen Ausdauer kein 
Problem. Besorgt Euch eine 
durchschlagende Extrawaffe. 
Level 4 

Vorsicht vor den Indianern 
und den heransturmenden Ti- 
gern. 

Taktik fur den Endgegner: 
Phase 1. In der ersten Phase 
schieBt der Endgegner in der 
Luft einen Feuerstrahl auf 
Euch ab. Urn diesem zu entge- 
hen, solltet Ihr, wenn der Geg- 
ner in der Luft ist, unter das 
Halsstiick laufen. Wenn der 
Bursche landet, ducken! Nun 
schnell unter dem Hals hervor- 



laufen, auf das Halsstiick zie- 
leń und schnell wieder zuriick. 
Einige Małe wiederholt, ist die 
erste Phase des Endgegners 
vorbei. 

Phase 2. Der Gegner schieBt 
mit Pfeilen. Ihr lauft ganz nach 
rechts an den Bildschirmrand. 
Geduckt kónnt Ihr dort von den 
Pfeilen nicht getroffen werden. 
Hochspringen, einige Schiis- 
se auf den Schwanz abgeben 
und wieder ducken. Diese 
Ubung so lange wiederholen, 
bis auch Phase zwei vorbei ist. 
Level 5 

Die Magier sind hier beson- 
ders gefahrlich, da sie Indianer 
produzieren. 

Taktik fur "Auge" im Bonus- 
level.von 5: Phase 1. Postiert 
Euren kiihlen Kojoten genau 
auf der am linken Bildschirm- 
rand eigenden Plattform und 
aktiviert eine "Mega-Wau- 
Wau" Waffe. 

Phase 2. Bleibt auf Eurer 
Plattform bis das Auge mit 
brennenden Brocken nach 
Euch wirft. Jetzt schnell auf die 
zweite Plattform springen, die 
nach rechts oben ansteigt. 
Schnell einige Schiisse abfeu- 
ern und wieder zuriick nach 
links. So oft wiederholen, bis 
das Auge genug hat. 
Level 6 

Der Selbstbedienungsla- 
den: Alles griindlich absuchen 
und Extras und zwei Extrale- 
ben einsammeln. Was will man 
mehr? 



Level 7 

Jetzt wird es richtig gefahr- 
lich. Vorsicht vor den Erdhórn- 
chen! 

Taktik fur den Endgegner: 
Phase 1. Immerauf den gegen- 
iiberliegenden Stuhl springen. 
Dann in Richtung Gegner 
schieBen. Sobald der Gegner 
die Hand hebt, zuriick auf Eu- 
ren Stuhl und iiber die Feuer- 
balle springen. 

Phase 2. Stellt Euch wieder 
auf einen Stuhl. SchieBt auf 
das Gesicht der Feuerball- 
sammlung. Bleibt immer in Be- 
wegung und springt schnell 
iiber die Feuerballe. Auswei- 
chen! Mit der nótigen Ubung ist 
auch dieser Obermotz zu 
schaffen. 

The Addams 
Family 

Die schaurig-schóne Ad- 
dams Familie hat es Euch an- 
getan. Renatę Lomschke aus 
Ouickborn schickt uns aus- 
fuhrliche Ratschlage fur die 
Geisterjagd. 
Die Codes: 
&1Y1M: 

Ein zusatzliches Energie- 
herz (Vogel auf dem Baum be- 
siegt) 
71J14: 

Ein weiteres zusatzliches 
Energieherz /Schneemonster 
besiegt) 
?ZR1K: 

Tochter Wednesday befreit 
VZ£K£: 

Sohn Pugsley befreit 
VGJ1Y: 

Onkel Fester befreit 
VLKKV: 
Oma befreit 
Tips: 

Das Wichtigste ist, sich zu- 
erst die Extra-Energie-Herzen 
zu besorgen. Wenn man durch 




die Geheimtur im Treppenhaus 
geht, gelangt man in einen 
Raum (Raum 1), in dem es zu- 
nachst einmal drei Extraleben 
gibt. 

In diesem Raum gibt es wie- 
derum eine Geheimtiir, die in 
ein weiteres Treppenhaus fuhrt 
(Raum 2). 

Zuerst besorgt man sich den 
Schuh aus Tur 3, mit dessen 
Hilfe man nun den "Fez- 
Chopter" aus Tur 2 erreichen 
kann. Jetzt geht man sehr 
schnell — der "Fez-Chopter 
bleibt einem namlich nur kurz 
erhalten — durch Tur 1 und 
fliegt zu der Tur in der zweiten 
Etage. Hinter dieser Tur befin- 
den sich sagę und schreibe 19 
Extraleben! Hinter Tur 4 ver- 
birgt sich noch ein weiteres Ex- 
traleben und hinter Tur 6 findet 
man 24 Energieherzen. Durch 
Tur 5 gelangt man zuriick in 
das Haupttreppenhaus. 

Zwischen den einzelnen Le- 
vels kann man seine Energie 
auffiillen, indem man vor dem 
Haus mit dem "Fez-Chopter" 
in die beiden Schornsteine 
fliegt (beliebig oft wiederhol- 
bar). 

Am Ende des Geheimgan- 
ges, den man betritt, wenn 
man im linken Schornstein 
rechts unten aus dem Bild 
springt, findet man funf Extra- 
leben. 

Wenn man im rechten 
Schornstein links unten aus 
dem Bild geht, gelangt man zu 
drei weiteren Extraleben. 

In dem Level, in dem sich der 
Ofen befindet, hiipft man 
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rechts oben aus dem Bild, urn 
ein Extraleben zu ergattern. 

Satte vier Extraleben gibt es, 
wenn man im "Continue"- 
Screen links aus dem Bild 
lauft. 

Auf dem Weg zu Onkel Fe- 
sters Befreiung kann man ru- 
hig einmal in das Maul des Eis- 
barfells laufen, das keine 
Schiisse abgibt, denn dort fin- 
det man drei Extraleben und 
Energie. 

Wenn man auf das Buch mit 
dem Titel "Drop-ln" klettert 
und den Joystick nach unten 
druckt, fallt man in einen 
Raum, in dem es ein Extrale- 
ben und Energieherzen gibt. 

RauM 1 : 



Ober der Tur, die zu dem 
Endmonster fuhrt, das Pugsley 
bewacht, befindet sich eine 
Geheimtiir, hinter der sich ein 
Extraleben verbirgt. 

Rechts vom Haus befindet 
sich ein Loch im Boden, das zu 
den unterirdischen Gewólben 
fuhrt. Wenn man nach dem er- 
sten unterirdischen Levelab- 
schnitt wieder an die Oberfla- 
che geht, steht man vor der 
Riickseite des Hauses. In den 
Schornsteinen sind jetzt neue 
Boni versteckt. Geht man im 
linken Schornstein rechts aus 



Raum 2 : 



dem Bild, findet man zwei Ex- 
traleben. Geht man nach dem 
ersten unterirdischen Levelab- 
schnitt nicht an die Oberflache, 
sondern nach rechts durch die 
Wand, so gelangt man zu wei- 
teren unterirdischen Gewól- 
ben, in denen insgesamt elf 
Extraleben versteckt sind. 

Im folgenden Levelabschnitt 
befinden sich zwei weitere Ex- 
traleben direkt auf dem Weg. 

In den Levelabschnitt, in den 
man jetzt kommt, kann man 
auch gelangen, indem man 
durch die Tur des Baumes 
geht, auf dem der vbgel sitzt. In 
diesem Abschnitt findet man 
rechts oben drei Extraleben, 
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die man am besten erreicht, 
wenn man sich von links unten 
einen "Fez-Chopter" besorgt 
(geht aber auch ohne). 

Im weiteren Verlauf des Le- 
vels findet man einen unterirdi- 
schen See. Taucht man nach 
links unten, findet man vier Ex- 
traleben, taucht man hingegen 
nach rechts unten, kann man 
nur ein Extraleben kassieren. 

Bevor man Ober die zwei be- 
weglichen Plattformen in den 
nachsten Abschnitt gelangt, 
sollte man links von der ersten 
Plattform hinter der Wand ver- 
schwinden (Extraleben!). Die- 
ser Weg fuhrt weiterzum Fried- 
hof, auf dem Wednesday ge- 
fangen ist. 

Urn das Spiel bequem zu 
schaffen, sollte man sich, be- 
vor man ein Familienmitglied 
rettet, ca. 45 Extraleben besor- 
gen, die entsprechende Per- 
son dann retten, sterben, den 
eben erreichten Codę einge- 
ben , seine Leben wieder auf 50 
aufstocken, die nachste Per- 
son retten usw... 




Tip aus der 
Redaktion: 

The legend oł 

Kyrandia 

Streckenweise ist der Adven- 
ture-Neuling von Westwood- 
Studios ganz schón knackig. 
Die Simpelbedienung hat lei- 
der ein paar Tiicken, wenn's 
urn Hinweise zu Puzzles geht. 
Deshalb plaudern Volker und 
Michael, nach langen Nachten 
vor dem Monitor, aus dem Tips- 
Nahkastchen. 

Das erste Puzzle, das Bran- 
don vor so manches Problem 
stellen diirfte, ist das "Birth- 
stone"-Puzzle. Ihr benótigt ins- 
gesamt vier verschiedene Edel- 
steine, die in die goldene Scha- 
le geworfen werden miissen. 
Den ersten Stein findet Ihr am 
Grund der Ouelle — ein Klick 
auf den Bach genugt. Stein 
Nummer zwei ist der Diamant, 
der dritte ist ein gelber Topaz 
(findet Ihr im ersten Gebiet — 
Ihr muBt wieder zuriickgehen), 
Stein vier ein Rubin vom 
Baum. 

Alle anderen Ratsel sind 
recht simpel: Schnappt Euch 
eine HaselnuB, einen Tannen- 
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1869. komplett deutsch 


75,50 


Legend ol Kyrandia kpi. deulsch 


.71.50 


Airbucks , Handbuch deulsch 


71,50 


Legend ot Valour, Handbuch deutsch 


81.50 


Airbus A 320. komplelt deulsch 


99,00 


Lemmings II. Anleilung deulsch 


69.00 


AirWarrior 


79.50 


Lure ol the Temptress. kompl. dt. 


71,50 


Ashes ol Empire, deutsch 


89.00 


MAD TV, komplett deulsch 


74,50 


Aguatic Games, Anltg dt 


74,50 


MAD TV - Datadisk kpi. deulsch 


28.00 


BAT II. komplet! deulsch 


81.50 


Megalortress. Anltg. deutsch 


75.50 


Batlle Isle, kompletl deulsch 


74.50 


M 1 Tank Platoon. Handb. deulsch 


79,50 


Battte Isle Datadisk deulsch 


45,50 


Mighi & Magie III, komplelt deulsch 


74,50 


Bundesliga Manager prolessional 


74,50 


Monkey Island. kompl deulsch 1 MB 


74,50 


Championship Manager, Anleilung dt 


69,00 


Monkey Island II, kompl. deulsch 


85,00 


Crvilcsalion. kompletl deutsch 


82,50 


Nigel Mansell. Anleitung deulsch 


.69,00 


Conquest ol the Longbow, Handb dl 


74,50 


Palnzier . komplelt deutsch 


75,50 


Curse ol Enchantia, deulsche Vers. 


89,00 


Perfect General, deutsch 


82,50 


DasSchwarce Auge, komplelt dl 


79.50 


PinballDreams, Anleilung deulsch 


64,00 


Discovery, Anleitung deutsch 


71,50 


Police Ouest III, kompletl deutsch 


74,50 


Die Hard II, Anleilung deulsch 


64,00 


Populous 2 plus, Handbuch deutsch 


79,50 


Dune. kompletl deutsch 


74,50 


Premierę, Handbuch deutsch 


69,00 


Dynablasters. deutsch 


71,50 


Push Over, Anleitung deutsch 


64.00 


Elitę II, Handbuch deutsch 


♦ a. A. 


Railroad Tycoon, kpi. deulsch 1 MB 


79,50 


Elvira II. komplelt deulsch 1 MB 


71.50 


Red Baron, komplett deulsch 1 MB 


74.50 


EyeottheBeholder.kpl deutsch 


74,50 


Red Zonę, Anleitung deutsch 


64.00 


EyeoftheBeholdcrll kpi dl 


85,00 


Regent, komplett deutsch 


74,50 


Epic. Anleilung deutsch 


67.00 


Romę. Handbuch deutsch 


. 75.50 


F15Str Eagle II. Handb dt. 1 MB 


79,50 


Sensible Soccer 1 .1 .Ani. deulsch 


64,00 


Fire & Ice, Anleitung deulsch 


64,00 


Sileni Service I1 1 MB, Handb. dt. 


79,50 


Gamę ol Lite, kpi. deulsch 


1 69,00 


Sun Ant. komplett deutsch 


88,50 


Global Conquest. Handbuch deutsch 


.a A 


SpaceShuttle, kompletl deulsch 


.99,00 


Global Etlect. komplet! deulsch 


79.50 


Space Ouesl IV, Komplett deulsch 
Speciai Forces, Handbuch deutsch 


74,50 


Graham Tayler Soccer Manager 


64.00 


79,50 


Grand Prix (Formel 1) Handbuch dl 


79,50 


SI Thomas, Anltg. deutsch 


. 74,50 


Humans. komplet! deutsch 


74,50 


Ultima VI. Anleitung deutsch 


71,50 


Kaiser.Comp u. Brettspiel.kpl dl 


99,00 


Vikings. FieldsotConqu. Ani dt 


69,00 


LarryV. Handbuch deulsch 1 MB 


74,50 


Wing Commander 1, komp. deulsch 


89.00 


Indiana Jones (Gralik Adv ) kpi dt. 


69,00 


Winter Challenge, Anltg. deutsch 


.75,50 


KingsOucsl V. kompl. deutsch 1 MB 


74,50 


Zak McKracken , kpi deulsch 


67,00 


Knighls ol the Sky, Handb. deulsch 


79,50 


Zoul. Anleilung deulsch 

X-Copy Tools (neue Vers.) m. Hardware 


64,00 


larry V. komplelt deulsch 


74,50 


86.50 




MS-DOS 




1 869. komplett deutsch 


89,00 


Monkey Island, kpi. deutsch VG A HD 


89.50 


A-Train. komplett deulsch 


95,00 


Monkey Island II. VGA kompl. dt. 


89,00 


AcesoIthePacilic, kompl. dl (386) 
Airbus A 320. komplett deulsch (386) 


82,50 


Patrizier, komplett deutsch 


89.00 


99.00 


Perfect General. Handbuch deutsch 


89.00 


Ashes ot Empire, kompl. detusch 


95.00 


Pinball 


82,50 


A TAC. .Handbuch deulsch 


104.00 


PlanefsEdge, komplelt deulsch 


89.00 


ATP,deutscheVersion 


112,50 


Police Ouest III, VGA kompl dt. 


82.50 


B 1 7, Handbuch deutsch (386) 


99,00 


Powermonger, Handbuch deutsch 


79.50 


Battle Isle Datadisk kpi. deulsch 


45,50 


Ouest for Glory III 


82.50 


Birds ol Prey, Handbuch deulsch 
Bundesliga Manager prol .kompl dt 


94,00 


Railroad Tycoon. dt. Handbuch 


94.50 


74,50 


Red Baron, kompl deulsch VG A 


82,50 


Car & Driver. Handbuch deulsch 


. 95,00 


Red Baron Mission-Disk.Anllg dl 


69,00 


CarnersatWar 


79,50 


Rex Nebula. Handbuch deutsch 


112,50 


Castles II. Handbuch deulsch 


t 79.50 


Romę. Anleitung deutsch 


79,50 


Chessmaster3000 


82,50 


Secrel Weapons ol the Luttwatte 


89,90 


Cnnlization. komplelt deutsch 


95,00 


Handbuch deutsch fur dto. 


22.50 


Conquest ol the Longbow. kpi. dl. 
Curse ot Enchantia . deutsch 


82.50 


P38/P80furSW0TL 


je 33.90 


89.00 


HE162,u.Do335furSWOTL 


je 39.90 


Dark Seed, komplett deulsch 


89.00 


Sherlock Holmes, kompl. deulsch 


97,50 


Das Schwarze Auge. kompl deulsch 


89.00 


Sileni Serace II. Handb dl 


82,50 


Dune, kompletl deulsch 
Dungeon Master, komplett deutsch 


82.50 


Sim Ant. , komplelt deutsch 


88.50 


79.50 


Sim Earth. komplett deutsch 


95.00 


Elvira II, komplelt deutsch 


82.50 


Sim City u. Populous, Handb. dt. 
Space Ouest IV VGA kompl. deutsch 


74,50 


Elitę II, Handbuch deulsch 


.a. A. 


82,50 


Eye ot the Beholder 1, kompl. dt. 


89.00 


Speciai Forces. Handbuch deutsch 


97,50 


EyeottheBeholderll.kpl.dt. 


89.00 


Spellcralt. Handbuch deulsch 


89,00 


Epic. Handbuch deulsch (386) 


74,50 


St. Thomas, Anltg dt 


89.00 


Eternam. komplelt deutsch 


89.00 


Siarlrek 25 th Ann., kompl. deutsch 


97.50 


F15III.Handbuchdeutsch 


104,00 


Strike Commander, Handbuch dl. 


.89,00 


F 1 6 Falcon 3.0. Handbuch dl (386) 


99,00 


Strike Comm Speech Pack 


.49,00 


F 1 6 Falcon 3 .0 Mission Disk 


64,00 


Task Force, Handbuch deutsch 


.112.50 


Flight Sim. 4.0 deulsche Version 


144.00 


Ultima VII. kompl deutsch (386) 


105.00 


Scenery Deutsch f FS 4 dt u Des. 


59.00 


Ultima V!l/Teil 2, Anltg dt 


. 89.00 


Scenery Dt Kusten I. FS 4 dl. u. Des. 


49.00 


Ultima Underworld, Ani. dt. (386) 


89.00 


Scenery Ruhrgebietl FS4dl u. Des 
Scenery Grand Canyon f FS (Mallard) 


49.00 


Wing Commander II, komplett deutsch 


95,00 


45,00 


Wing Comm. II Speech Pack, enghsch 


39.90 


Scenery Calilornia 


99,00 


WingllOperationDisklu II. je 


49.00 


Scenery Sound & Graphics Upgrade 


69.00 


Wing Commander 1 De Luxe Edition 


99.00 


Gamę ol Lile. kompl. deulsch 


74,50 


Eliminator-Game-Card'(bis 50 MHz) 


69,50 


Grand Prix Unlimiled, Handb. dt. 


79.50 


Gravis-Joystick, schwarz 


81.95 


Grand Pnx (Microprose) Nov./Dcz. 


1 104,00 


Thrusl Maslei Flight Contr. -Stick 


175,00 


Gunship 2000. Handbuch deutsch 


99,00 


Thrust-MasterWeapon Contr .-Shr.k 


175.00 


Gunship 2000 Mission Disk. Anltg. dt. 


64,00 


Thrust-Master Rudder Pedals 


242.50 


Harrier JumpJet, Handbuch deulsch 


♦ 104,00 


Soundblaster2 


189,00 


lndianaJoneslll.VGA-Vers.kpl di 


89,00 


Soundblaster pro. inki. Wind. 3. 1 Treib. 


374,00 


Indiana Jones IV, kompl deulsch 


97,50 


GalaxyNXSoundkarteinkl Boxen 


259.00 


KGB, Anltg deutsch 


74.50 


CD-ROM Battle Chess 


99,00 


Kings Ouesl VA/GA. kpi. deulsch 


99.00 


CD-ROM Chessmaster 3000 


105,00 


KingsQuestVI 


.99.00 


CD-ROM Eco Ouesl 


99.00 


Larry V. VGA komplett deutsch 


82.50 


CD-ROM Kings Ouest V 


99,00 


Laura Bow II. komplett deulsch 


82.50 


CD-ROM Laura Bow II 


99,00 


Legend ol Kyrandia. kpi deulsch 


79.50 


CD-ROM Monkey Island 1 

CD-ROM Seciel Weapons inki Miss. D 


105.00 


Lemmings II (neu) Anltg. dl 
Links386er 


89,00 


105,00 


102,50 


CD-ROM Space Ouest IV Anltg. dt. 
CD-ROM WillyBeamish 


99.00 


LinksCourses.Firesl..Bountil.'BayHill/ 




99.00 


Pinehursl/HyahTB Creck/Tr North 


je 44,00 


CD-ROM U. -Underworld u. Wing C. II 


105,00 


Patriot, Handbuch deutsch 


.79.50 


CD-ROM WingC.llm. Speech u. Op-Disk 105.00 


Legend ot Valour 


89.00 






Lure of the Tcmptress, kompl. dt. 
Mantis. Handbuch deutsch 


82.50 
112,50 


. ■ Bei Drucklegung noch nichl helerbai 




M 1 Tank Platoon. Handbuch deutsch 


94,50 


Anderungen vorbehalten. 




SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS) 


VORKASSE 6- • UPS-NACHNAHME 13,- • POST-NACHNAHME 9,- 




Rufen Sie 


uns an: 




s 21 03-42088 oder 01 61/221 7007 


ODER SCHREIBEN SIE UNS: 




POSTFACH 404 


• 4010 HILDEN 




Kein Ladenverkauf. nur Versand. 
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zapfen und eine Eichel und 
werft diese beim toten Wald- 
stiiek in das Loch im Boden. 
Schwupp, taucht Mr. Bush auf, 
der Euch vor lauter Dankbar- 
keit den ersten Zauber (Hei- 
lung) gibt. Mit dem Heilzauber 
geht Ihr flugs zum verletzten 
Vogel — ist der Piepmatz wie- 
der frisch und munter, be- 
kommt Ihr die Feder fur den 
Zauberer. Den Zauberspruch 
auf der Scroll, einen Eiszauber, 
benótigt Ihr im Verlauf des 
Spieles noch etwas ófter. 

Happig aber nicht unlósbar 
ist das Labyrinth. Die Feuer- 
beeren reichen immer nur drei 
Raume weit — ohne Karten- 
zeichnen seid Ihr aufgeschmis- 
sen. Wer keine Lust zum Zeich- 
nen hat, wird die folgende Kar- 
tę zu schatzen wissen. Fiinf 
Steine benótigt Ihr, um die Fal- 
le zu deaktivieren (einfach den 
Stein nehmen und auf die 
Schale klicken). Einer der Stei- 
ne befindet sich ubrigens im 
Ubergangsstuck zwischen der 
West- und der Osthalfte des 
Labyrinths. Hier liegt auch eine 
Goldmunze auf dem FuBbo- 
den, die sehr leicht zu uberse- 
hen ist. Mit der Goldmunze ver- 
laBt Ihr das Labyrinth wieder 
durch den Drachenkopf und 
begebt Euch zu dem Brunnen. 
Werft die Goldmunze hinein. 
Der "Wunsch"-Brunnen be- 
lohnt Euch mit dem "Moon- 
stone", der famos in den Altar 
paBt. Die Belohnung: Der 
"WiH'o'Wisp"-Zauber. Mit die- 
sem Zauber gelangt Ihr Ober 
den Abgrund. Ach ja, der Lava- 
strom kann mit dem Eiszauber 
eingefroren werden. 

Gebiet 3 bietet einige recht 
harte Ratselnusse. Da Malcom 
den Brunnen trockenlegt, be- 
kommt Ihr kein Zauberwasser. 
Das fehlende Brunnenteil ver- 
birgt sich hinter einem bren- 
nenden Busch, den Ihr mit 
dem Eiszauber lóschen kónnt. 



Ist der Brunnen repariert, trinkt 
mai von dem Wasser — der 
dritte Zauber, eine Art "Teleki- 
nese"-Magie taucht auf. 

Beim Versuch den schwe- 
benden Kelch mit dem Zauber- 
spruch zu schnappen, kommt 
ein kleiner Faun und schleppt 
das Kleinod weg. Um dem 
Winzling einen Besuch abzu- 
statten, muB eines der harte- 
sten Puzzle im ganzen Spiel 
gelóst werden. Ihr benótigt ei- 
nen Verkleinerungstrank, der 
aus verschiedenen Zutaten ge- 
mischt werden muB. Und zwar 
laBt sich die Waschlauge der 
Zauberin mit ein paar Blumen 
und Edelsteinen einfarben. 
Das Grundprinzip dabei ist 
recht simpel: Ein gelber Edel- 
stein (der Topaz), plus eine gel- 
be Blume (Tulpe) ergibt eine 
gelbe Bruhe, die sich auf Fla- 
schen ziehen laBt. Ein roter 
Stein (Gamet) und eine Orchi- 
dee ergibt ein rotes Suppchen, 
der blaue Saphir sowie die 
Blaubeeren farben den Kessel- 
inhalt tiefblau. Die farbigen 
Tranke finden bei dem Stein 
der Alchemisten Ihre Verwen- 
dung. Je ein Flaschchen in die 
Einbuchtungen gelegt, und 
schon bekommt Ihr eine farb- 
lich abgestimmte Mixtur. Aus 
einem gelben und einem blau- 
en Saft wird z.B. ein griiner 
Trank (hochgiftig). Der Winz- 
zaubertrank wird aus einem 
blauen und einem roten Trank 
gemischt. Nehmt den violetten 
Trank aber erst vor der Tur der 
Faunhóhle — das wertvolle 
Gut, das der Faun móchte, ist 
der Apfel — der kleine Bursche 
ist namlich zu klein, um an ei- 
nen Apfel heranzukommen. 

Jetzt, im Besitz der kónigli- 
chen Schale, lassen wir Euch 
allein. Alle Puzzles wollen wir 
nicht verraten, und am Finale 
solltet Ihr auch ein wenig knab- 
bern. Wir wunschen viel SpaB. 
vw/mh 
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Parasol Stars 



Ein Super-Cheat fiir Parasol 
Stars gefallig? Timo Dahnrich 
und John Wenzel aus Berlin 
helfen weiter. Wenn man im 



Spiel "A WORD" (Leerzeichen 
nicht vergessen) eingibt, dann 
ist die Tastatur mit ultravielen 
Cheatfunktionen belegt. 



Taste 




Fl-FlO Planet anwahlen 


X 


Extra Planet 


1-7 


Level bzw. Endłgegner wanien 


L 


Eln Leben dazu 


Y 


Stage Clear 


T 


Stage Clear ( Smart Bomb ) 


C 


Eln Credit dazu 


M 


Mlracle 


B 


aktuelle Bonusrunde 


G 


Alle Gegner sind vernlchtet 


D 


Ftir SelbstmOrder 



Jack Nidclaus 
Sianature 
Edition 
(MS-DOS) 

Profigolfer Alexander Weiss 
aus Góttingen arbeitete erfolg- 
reich an seinem Handicap und 
hilfl Neulingen aus der 
Klemme. 

Wenn man ein Turnier spielt 
und ein Schlag vóllig daneben- 
geht, kann man ja leider den 
"Mulligan" nicht bemiihen. 
Aber wenn man abspeichert 
(Options-Menu, Return to 
Clubhouse, Save Gamę) und 
dann "Resume saved Gamę" 
anwahlt, darf man nochmal 
dieselbe Bahn von vome spie- 
len. Wichtig: Man darf auf kei- 
nen Fali den Bali einlochen, 
dann ist die Chance vertan. 

Storm Master 

Mit den folgenden Taktiken 
von Alexander Tóde aus Wedel 
diirfte kein Level von Storm 
Master mehr ein Problem sein: 

— Mit nahezu dem gesamten 
Anfangskapital sollte Fleisch, 
Weizen und Honig im Verhalt- 
nis2 : 1 : 1 gekauft, diewissen- 
schaftlichen Schulen und die 
Unterhaltungen gering gefór- 
dert werden. 

— Im nachsten Monat werden 
die durch diese Handlung er- 
hóhten Steuern eingezogen 
und der ganze Vorgang wie- 
derholt. Mit dem Restgeld soll- 
ten immer Koolper gekauft wer- 
den, bis in jeder Stadt ein oder 
zwei davon stehen. 

— Das ganze Spielchen macht 
man so lange, bis man mehr 
ais 200 Tonnen Fleisch, 1000 
Tonnen Weizen und 1000 Ton- 



nen Honig hat und die Budgets 
fiir Schule und Unterhaltung 
auf mindestens 50 KAA sind. 

— Mit den so iiber 3000 KAA 
gestiegenen Steuerleistungen 
pro Stadt kann man nun miihe- 
los alle zwei Monate eine Ar- 
mada bauen, einsetzen und 
bis zu zwei gegnerische Stadte 
zerstóren. 

— Gut ware jeweils eine Arma- 
da bestehend aus etwa 160 
Skruuz und mit einer Ge- 
schwindigkeit von iiber 100 
Knoten und einer exzellenten 
Besatzung. 

— Eine solche Armee pliindert 
die Stadte zwar langsam, zer- 
stórt die feindlichen Koolper 
aber schnell und iibersteht et- 
wa 15 computerberechnete 
Kampfe. 

— Wurden anfangs genugend 
Koolper errichtet und bei teil- 
weise geplunderten Stadten 
die Budgets zusatzlich erhóht, 
so sind hóchstens ein bis zwei 
Stadte zerstórt. 

— Nun kann Sharkaania duch 
die riesigen verfugbaren Geld- 
mittel in kurzester Zeit besiegt 
werden. 



Parasol Stars 
(Amiga) 

Werner Mrohs aus Hamburg 
hat die elfte Welt entdeckt. Wer 
diese Burgenwelt auch erle- 
ben móchte, sollte seine Rat- 
schlage genau befolgen. 

In der dritten Welt, in Bild 
vier vernichtet Ihr alle Wurmer 
bis auf einen. Dann das Herz 
abschieBen, anschlieBend den 
letzten Wurm und von auBen 
eine Reihe Paprika. Dann 
springt Ihr in den Kasten und 
raumt dort schnell alle restli- 
chen Paprikas ab. Los gehfs in 
die elfte Welt. 



PROBLeme mm Lósen eines RoLLenspieLes ? 



'Bei m etkulte* $tt Kompleltlósuncen 
(uU. "planen uu) bditdewmn) w (fań) 
alitu neuen falUnspiele*. eb*m ThUpUl: 




Abandoned Placcs 

Amberstar 

Buck Rogers 1, 2 



EcoQuest 

Elvira 1, 2 

Eternam 

Eye of Beholder 1, 2 

Fate-Gatcs of Dawn 

Hag| 

Indiana Jones 3, 4 

Isha r 

rang s Quest 5 

Laura Bow 2 



Legend 



jghl and Magie 
Monkey I siana 1, 2 
Obitus 
Police Quest 3 

of ihe Sb ajpw 



Proohecy 
Rodu iT!« 



Robin Hood Adventure 
Shining in Darkness (MD) 
Spirit of Advcnlure 
Star Trek Adventure 
Trcasurcs of sav. Fronlicr 
Ultima 7 & Utima Underw. 
Wpriora of etern Sun (MI)) 
Wizardry 6 




Bei uns erłialten Sic das erste 
deutschsprachige Kollcnspiel- 
magazinTrTagic Worids 
zum Preis von 4 Mark. 
Es beinhaltet Bcrichte und 
Tips zu den neueslen Spielen. 



Suchen Sie eine Lósung, die 
hier nicht aufgertihrt ist (auch 
Tiir Konsolenspiclc). rufen Sie 
einfach an und fragen nach. 



Prełj for eine 



I Bhgleliinc 



srsa 

Gerhardtslru 
1000 Berli 



Narimahmc 9 PM (Ąmtanfgi 
der Mmic WorUfa Por 



-_ PM) hot yoA —e 
PortotaMcn nicht vo«ea»en! 



Tel.: (030) 391 84 95 



Computer-Software Albrecht Forster 

Tel. 06173/64367 • Mo. Fr. 17.30 -19.15. Sa. 9.00-11.30 



AlIllKTStJI 

BaneoftheCosmii i orgel 1 1) 

BardSTalcIIl 

li.inl s Tale Tl 

Baitlelsle 

Battli bsleDauDlsk 

Buck Rogers IHD) 

Bundesliga Manager Pro) 

Civilizationi 1 1) 

DarkQueenol Krynn(D) 

1 1, i i' itrizia 

DieS hicksabkllnge 

Dragon SIrikr 

theBehoklerlKD) 
Formuła One i irandPrij 
Gunship2000 
Indy IN (I l 
LcnunlngsU 
linka 

Lureol ilu im 
MAD l\ 
MAD n Dala Diak 

Wciur.- Tlłcl (auch C64, ST. CDTV. CI>-ROM, Mac) auf Anfragc 



AM 


PC 




AM 


P< 






Manlai Uansh nCD) 


65, 




69, 




i (tresa 




— 


»,- 


2V, 


MightA Magii II! ID) 




w. 






Mighia 


— 


77,- 






j Isl.cn.llIHH 


w: 


W.- 






Neuromanccr 


29,- 


— 






Pbaies! 






71 




Plan9frooiou(ci Spai i 


*■>. 


89.- 


■ 


99 


Planct'sEdge(D) 


— 


89.- 






-•.ilu 


7, 




77.- 




Populi 










Populoua n 






2>>, 


ł5, 


PoweimonMi 


45, 






W. 


i 1 ,, iphi cyoi tłu Shodon 






77, • 


I \ 


Rallroad ryi oon 






— 




Slm Sm 






— 




Fon es 




— 
















a. A. 


77,- 






iu\ll 


— 




77- 


B9, 


i kima UnderwołM 


— 




29 




WizadryVll 


— 


a.A. 





c 



>! 



D) 



Inh. Christa Esser 
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1869 


69, 


83, 


A-Train engl. 




105.- 


Aces of the Pacific 




V7, 


Air Warrior 


73, 


73- 


B-17 Flying Fortress 


-, 


sa.- 


Bano of Cosmic Forge 


69, 


m, 


Birdsof Prey 


7».- 


88, 


California Games 2 


56.- 


66, 


Carl Lewis Challenge 


56, 




Centerbase 


63.- 


-- 


Civilization ^ 


77, 


!»:{, 


Cool Croc Twjns 


56, 


56.- 


Dark Qucen of Krynn 


63, 




Dark Seed 


-/ 




Der Patriz^^ 


69.- 




Dune 




76, 


Dungeon MasteY 


56, 


73, 


Dynablaster 


66, 




Espana 92 






Exodus 3010 


66, 




Eye of the Beholder 2 DV 83, 


83, 


FS Airport & Faclities 


■•■ 


86.- 


FS Scenery Tahiti 


-.- 


49, 


Global Conąuest 




93, 


Guy Spy 


63, 


73- 


Harpoon Designer 




42.' 


HongKong Mahjong 




73- 


Hook 


56, 


73- 



flMIGfl 

Indy 4 dt. HB. 
. int. Sports Challenge 
Ishar 

John Madden 2 
Laura Bow 2 
Linka 

Linka 386 PRO 
IjnksCour 
Lord of the R i 

i.tocom 
Ltirt 8 

Ma^ r i 

PGAGolfW 
PGA Courses Wim 



63- 
69, 



76- 

37!- 
60- 

66- 
56- 
76- 



... 



Plan 9 from Outer Space 

Powermonger 

Railroad Tycoon 
Red Zonę ■',"■■■ 
Regent ^^ 
Siege 

i al Forces 
TheatreofWar 
.Ultima 7 DV 
♦Sound Galaxy NX 
Soundblaster 2.0 engl. 
Soundblaster Pro engl. 



73- 
56- 

77- 
56- 
69. 

77- 



PC 

84, 
73- 
69, 
63- 
77- 
88- 
96- 
37- 
73- 
105- 
77- 
69- 
83- 
91- 
35, 
91- 
66- 
79- 
88- 



63- 
91- 
79- 
98- 
285- 
185- 
359- 



' bei Drucklegung des Magazins 
noch nicht lieferbar 




Softu 



Ebenfalls im AngeboL- 
Anwendersaftware, Spielkonsolen mii zugehdrigen 
- Cartridges, sowie Software fiir andere Computer -Sysłeme 



ESSER -SOFT KOLN 
Goldfasanenweg 14 
5000 Koln 30 



Telefon : 0221 58.61 17 
Telefax : 0221 58 li' Ł6 
BTX : ESSER#SOK i 



Yersandkosten: Bei Vorkasse DM 7.00 1 bei Naehnahme Post DM 9.00; 
UPS DM 12.00 1 Ausland nur Vorkasse per EC- Scheck DM 15.00 

Preisanderungen und Druckfchler vorbohalten 



77 




Legendę 

Mumi« 



5p — Spinne 

S — Sctilangre 

— Feuer 

I — Absrund 

f> - Start 



Guy Spy 



Phi 



L.aV»yr»intłi 1 



I F 1 



ti rr 



Allen Guy Spy Spielern, die 
sich in Agypten verirrt haben, 
schickt Renatę Lomsche zwei 
schnucklige Karten der Laby- 
rinthe. Man sollte sich im er- 
sten Labyrinth iibrigens fur die 
Mumie ais Endgegner entschei- 
den, da der Pharao erheblich 
schwerer ist. 



Labyrinth 2 




Sensible 
Sooer 



Volker Amann aus Buch tan- 
det mit seinem Fallriickzieher 
das rundę Leder genau auf 
den Tips-Seiten. 
Allgemeines: 

Das Wichtigste uberhaupt, 
wenn man in Ballbesitz ist: 
passen, passen und nochmals 
passen! Schnelles, plaziertes 
Abspielen ist hier gefragt, 
denn mit Alleingangen und 
Gegner-Verwirr-Dribblings ge- 
winnt man in diesem Spiel kei- 
nen Blumentopf. 

In der Verteidigung sind ge- 
zieltes Reingratschen und pla- 
zierte Kopfballe oft Rettung in 
letzter Sekundę. Falls mai 
nichts von dem mehr hilft, ein- 
fach foulen (das klingt zwar 
nicht sehr fair, aber gelbe Kar- 
ten gibt es nicht und manchmal 
ist diese "Notbremse" einfach 
nótig). 



Falls Ihr Platz und Zeit habt, 
das Spiel langsam aufzubau- 
en, sprich: keine weiteren Pas- 
se in den gegnerischen Hau- 
fen, sondern kurzes PaBspiel 
bei dem der Gegner das Nach- 
sehen hat, bringen Euch in be- 
ste SchuBpositionen. 

Im Mittelfeld und im Angriff 
wenn móglich sich den Bali er- 
laufen, da hier beim Reinschlit- 
tern meist der Gegner das Le- 
der bekommt. Gerade Schus- 
se aufs Tor bringen Euch hóch- 
stens einen schnellen Gegen- 
konter. Also immer Anschnei- 
den beim TorschuB heiBt die 
Devise! Aufsetzer vom Gegner 
sind meistens ein Tor, also 
móglichst nicht zum SchuB 
kommen lassen. 

Vorsicht, wenn der eigene 
Torwart sich den Bali erhechtet 
hat und ihn in Handen halt, 
nicht sofort wieder rausbolzen 
(das ist nur empfehlenswert, 
wenn kein Gegner in unmittel- 
barer Nahe ist), da zwei oder 
drei feindliche Spieler vor dem 
Kasten stehen. Also warten, 
bis die sich entweder verzogen 
haben oder sich ein Mitspieler 
anbietet. 

Wenn Ihr Probleme beim ei- 
genen AnstoB habt oder einen 
guten Start wollt, hilft Euch das 
hier bestimmt: 

Kartę beziehungsweise Vor- 
gehensweise 1: 

Der Torwart spielt zum er- 
sten Mann vor seiner Nase, 
dieser paBt schnell, je nach 
Seite, zu seinem auBeren Mit- 
spieler, der wiederum spielt so- 
fort einen flachen PaB nach 
oben (s. Pfeile). 

Somit hat man eine gute An- 
fangsposition und kann alle 
móglichen Tricks starten, z.B. 
— Es flankt der angespielte 
Kicker einen hohen, ange- 
schnittenen Bali in der Mitte, 
wo ein oder mehr (je nach ge- 
wahlter Aufstellung) Sturmer 
den Bali annehmen kónnen. 

Jetzt tritt Kartę bzw. Vorge- 
hensweise 2 in Kraft: 

Von diesen drei Positionen 
ist ein Tor a-tens kein Problem 
und b-tens todsicher. 

Links- bzw. Rechtseffet + Ti- 
ming 

= Tooor! 

Kommen wir zum Anspiel: 

Bei schweren Gegnern bzw. 
Spielen ist Kartę bzw. Vorge- 
hensweise 3 zu empfehlen 
(kann man allerdings auch bei 
leichten Freundschaftsspielen 
gebrauchen). 

Sprich: Das Spiel von hinten 
heraus ankurbeln und nicht 
blindlings mit dem Bali zwi- 
schen den Kickschuhen durch 
die Mitte rennen. Auch hier ist 
wieder schnellstes Abspiel 
zum Freund gefragt. 
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Zu den Eckballen (Kartę 4): 

Es ist sehr ratsam, kurze 
EckstóBe zu spielen, um dann 
eine hohe Flankę in die Mitte 
zu kicken. Profis versuchen 
sich an einem Fallriickzieher 
(sehr schwer), andere gehen 
wie in Kartę bzw. Vorgehens- 
weise 2 zu Werke. 

Ungefahr aus diesen Posi- 
tionen mit Links- bzw. Rechts- 
drall das Leder in die Kiste bol- 
zen (das ist mit etwas Ubung zu 
schaffen, also nicht verzagen). 

Zu Kartę bzw. Vorgehenswei- 
se 5: 

Wenn man ungefahr aus die- 
ser Position einen geraden 
SchuB in Richtung Tor abgibt, 
landet er mit 90°/oiger Sicher- 
heit am Pfosten und prallt in 
Richtung Tormitte ab, wo mit 
schneller Reaktion und gutem 
Auge (die Spieler sind meines 
Erachtens etwas zu klein gera- 
ten) mit dem NachschuB ein 
Treffer erzielt werden kann. 

Ich habe mit diesen Vorge- 
hensweisen mit "meinem" 
Deutschland den Europamei- 
stertitel u.a. geholt und hoffe, 
die anderen Spieler schaffen's 
auch. Es hilft aber auch bei die- 
sem Spiel nur eins: uben, 
iiben, uben! 



<taME$ 




omputerspieie fur: 

Artfig a Se 9 a Me9a Drive 



Atan 



i ST 



C64 



Lynx 
CDTV 



IBM * ł »*to 0y 

Game-Gear ^b^ 



NEUERÓFFNUNG 

Landwehrstr. 32a/Ecke Schillerstr. 
8000 Munchen 2 
Tel. (089) 557665 

Mo.-Fr, 9-18.30 Uhr. 00. 9-20.30 Uhr, 
Sa. 9-14.00 Uhr, la. Sa. 9-16.00 Uhr 



Drygalskiallee 31 Landsberger StraBe 135 Jakobsplatz 2 

8000 Munchen 71 8000 Munchen 2 8500 Nurnberg 

Tel. (089) 786046 Tel. (089) 5022463 Tel. (091 1 ) 203028 

Mo.-Fr.13-18Urir Mo.-Fr. 10-18.30 Uhf Mo. 13-18 Uhr. Di.-Fr. 9-18 Uhr 

Samstag 9-13 Uhr Samstag 9-13 Uhr 



Computershop und Gamesworld 
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powertips 




Wlajtn» 
och ułłiB iw*, uwii, da,$ mami, oJumukwu ih\ najmamniicLi, Jlamaumk cui&cmaichrtal 
ovmJwn,. Jjoch uji uhU. nicJil vuuanim, oa-p w- uIha, dcm, Wa/wnarmM i/n, awn, 
C^auiwfi wfuAhAkKuiL ii/iy£. UjiAUMCwti cwt uJi ihitwn, dia, lmosauw AuIuuwau}> OIha, dla, 

katnmm, dama, s«. wht mil umiwnuLum hwwnawn, cml dtA, buch, nach Łcuhma. 
lurrjwuAMn muuan. luuuAatmafi kann dmt, Auldailwna, nuM owilandia um. iJlaim 
Lapoa-fiŁ wruŁ /bupt/tka/iaob łintŁ da/Jiaw- aahalls/K; diaia, Aufowhw/i wm dia, txyi iru, 
gi/macrdi/n, tiwiv\u/ruun w hamtMua/wn, wnd, » dcwon uldaima w, macfwn,. C* <aL 
stwłwtAAtanalich, dap du&t, Anaalwn, niail dan, Jl&nkunna/nn, wruan, dia- Auąm ftomma/n 



(Eaumworfe, 
oaoamnah'. Aptd ~ JuL\ iloutmhn, ~ JamjoA,', 
Ikm- ikttant,', Apful -Juli, Uomanlw ~ JamuaA', 
(PiyU, bata,', mai ~ Auaud', Uoo*ml>Vt, ~ Ullman,', 
Siu,'. At/J. ~ Juli, "laownhn, - Jamon,', 
\Mmtau,'. Juli,', llwtmm ~ BvwmLm.\ 
Ownnoen.'. mai, - Auaud', /ww/mm - Jmua\', 

J'Jkhb 
owim,'. Ja/won, ~ JJyutaA,', Juli - nuaud', 
Calla»'. JamuoA -Auaud', Juli - llwvmbvi, 

jCoEu, 
(PuvJa &S»'. AtyJ. ~ TDai', biplamm, ~ TUtwmhh, 
Ada/n,'. (fu^uujA ~ lllcu,'. huiwnwA, ~ UłuaotA', 
hunaapuA. Jw^uan, - IJlai, h*cli*r\hvi, 



X 

Aaka» 
\Ki» cu, Jwnama-'. uktaUn, ~ Jamuan,, 
laaot,'. flwsfrM, -$vwm!m.', 

BtuHJAat, 
Illocambiaut. AoniL - Jamuan,', 



udana,'. Jwrw -Juli, llawml**,, 

Jamna,'. Atmil ~ Jurni, SliUw* ~ £tnuwv*', 

durni.'. TflaAa- ~ §um.; Auaud', fildolufi, ~ £wvml>vi,', 

A<UUAUUik 

GaUml^. 3u>iwan,\ fuL ~ JbtnumhA', 
Ojnaapun,'. 8iow. ~yŁ\ CtfdunLn. ~ Łmuwa.; 

JaŁak 
ftwam/nah'. "Ioa/j/', ctfiuiirJm,', 
'mt- \yJtaim.'. Ilia/ui,', Cuduirmn,', 



JT« 



ifianafiat,' lIlaM, ~Jwm, 
lEatnlau,'. lUan/i ~ vim, 
Lohmb*': Tmrvb - Jurni, 





Peter Gunkel aus Konstanz 

hat auf dem Dachboden in ei- 

ner verstaubten Seekiste das 

Reederei-Journal seines Ur- 

groBvaters entdeckt. Hier 

Ausziige aus den Rech- 

nungsbiichern der 

"Handelscompag- 

nie August Reis 

Sóhne, Le 

Havre". 
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030 694 48 62: die Ti^umFRBRiH 



.n Ąimifbc.iiilwiirtci 



S p I F L F GmbH 



030 693 72 45 
040 ??? ?? ?? 



18 M) li I .uIi.iiIl-Ii.Ii.ii 



PC Amiga 



"HPl 



PC Amiga 



^\£ 



PC Amiga 



^£ 



PC Amiga yK 



'Amig* 4- Player Adapter 

A - 1MB SpeichorrrwdJei 

1869 ++ 

Aceł of the Pacific ++ 

Ace. a L P. Missians 

Airbus 320 ++ 

AirSuppart + 

Amum 

Ambentarl++ 

Anuatic Garnes + 

Aibei of Empire ++ 

AIAC + 

A-Irain ++ 

B-17 + 

RAI1 ++ 



- 2455 

- 79^5 
8455 7455 
9955* LV 
4955* ■ 
9955 9455 
1995* 6455* 
8955* - 
89,95* defekt 

LV. 7455* 
8955 8955 
9955* LV. 
99,95* LV 
9955 LV. 
74,95 7455 



LV. 



:H Producti Gameord 50 MHz895S 



CU Producti Flightstick 

Cmot + 

Challenge of the 5 Realms 

Championi of Krynn + 
9955 Chaos Engine + 

Cheunuiter3000 + 

Civilisation ++ 
84,95 Codename Aisasin + 
7955* Command HQ + 
8955* Coną.of Lg Baw - R. Hond + 



ttartcteliiilMł/itnKtl 

,i, imdH m. ■"■ ■!■ i. < .vi -vi. uiikfciii 
ilkinri|ilc 
l'( M.9V» AMK.\ LV 



BAT. 2 ++ 89,95* 44,95* 

Batuecboat 4000 + 8455* - 

Bsttlelsle ++ 8455 6955 
Battle Ule Erwefcenrogailak ++ 4455 44,95 

Betrayal ał Kreodor 8955* LV 

Buck Ragen 1 ++ 49,95 8455 

Buck Rogera 2 7955 6955* 

Buck Ragen 2 ++ 89,95 LV 

Bundediga Manager 2 ++ 7455 7455 

Buz* A. Race into Spece 8955* - 

Cacaar 8955* LV 

CarricnatWar 89,95 7455* 

Castlei 1 ■♦/*+ 84,95 6955 

Castlei I Data Diik + 3955 3955* 

2 + 8955* LV 



8955* 



CaaquHt*dar ++ 

Criaiin Kromlin + 
Cune of the Azure Baods + 
Curie of Pnchanria + 
Daemunsgate 1 + 
Darklands ++ 
Dark Oucod of Krynn 
Dark Queen af Krynn +-+ 
Duk Sun: Shattered Lands 
Daugfater of Serpents + 
|Dcath Knigbts af Krynn ++ 
Di scotery (Columbus) 
Dorni nul 

DSA-Die Schirktsliklingc -n 
Dune2 
Dungean Master 



Durajem M. + Chaoi S. Bacfcł-f _-__ 74,95* 7455* 

7455* 



^ 



9955 

84,95* 7455* 
9955* - 
6955 6955 

- 6955* 
8955 - 
104,95 8955 

- 7455* 
9955 

89,95 8955 
7955 7455 
9955 LV 

- 49,95 
8955* 8955* 
8455* 7955* 
119>5* - 
7455 69,95 
89,95* 7955* 
7455* LV 
89,95* LV. 
8955 7955 
8955* 7455* 
89,95* - 
8955 6955* 
8955* LV 
7955 



7455* 

7455* 
9455* 



1F 

7955 
8455* 



7955* 




Dusk af the Gods 
DynahlMtort + 
QRłh 
ElHe2 + 
Elviral ++ 
Bvira2 ++ 
Empire Deluae VGA 
Epic + 

Bye of the Beboider 1 ++ 
af the Behdder 2 ■*-+ 
15StrikeEagle2 + 



8955* 

7955* 6955 
8955* LV 
8955* 7455* 
8955 7455 
8955 7455 
9955* - 
7955 6955 
8955 7955 
8955 8955 
8955 8455 



7455* 

7955 

7955 

7455 



8955 



F-15StrikeEjgle3 + 9955* - 

Filcan 3.0 + 10955 - 

Fłlcan3.0-OpentiaQirriger 59,95 

F*e - Gatei of Dawn ++ 8455* 6955 
Hrełk:e+ - 6955 

Formuła 1 Grand Prix + 9455*8455 

Front Page Snorti: Football 8955* LV. 
Gate»x^toS«vłmFronriorl++8955 7955* 

Gomnre(Koei) 9955* - 

Global Conqueat 8955 

Global Effect + 8455 7455 

Godi + 8455 6955 

Go Simulator (Ishi Prosi) -1- 8955 

Gravii Joyrtkk 9955 7955 

Gravii PC Gamepad 5955* - 

Great Navml Battla 1 (SS1) 8455* LV. 

Gunihip2000 + 9955 8955* 

Hardhall3 + 8955 - 

Harpoan lii + 8955 7955 

Harpoao BattleieU + 3955 3955 

Harpoon Bdior + 4955 4955 

Harrier Jump Jrt + 9955* LV 

Heart af ChŁa -H- 8955 8955 

lleauma ++ 8955* 8455* 

Humani + 7455* 6955* 

lncredihle Machinę + 8455* LV 

Indiana Jonę. 3 (PC- VGA)++ 8955 6955 

Indiana Jonu 4 ++ 8955* 8455* 

Indiana Jom Action Gamo + 7455* 6955* 

Inka + 8955* - 

IMadden Football (PC92>+ 84^5 6955 

KGB 8955* LV 
Kingi Que«t 1 (peue VGA-VenJ 8955* LV. 

KlngióueatS ++ 8955 8455 

KingiQueat6 + 9955* LV. 

Knighti of tle Sky + 8955 8455 

LaoCSea 4 Air (Micropt) + 119>5* - 

Lany 1 VGA + 8955 8455 

L*rry3 ++ 9955 9955 



7455 
7455 
8955 



7955* 
7455 



7955 



LV. 



LV. 



7455* 

7455 
LV 
7455* 



8955 



UnyS -H- 
LauraBow2 ++ 
Legend + 

Leonii of l-aoghail ++ 
Legend of Kyrandia 1 
Legend of Kyrandia 1 ++ 
l.egendj uf Valcur + 
l.emmingi 1 + 

Lcmmingt - Oh No + 

Linka + 

Linki 386 Pro Super VGA 

Linki Kurie 

Lord of the Ringi 1 -ł/M- 

Lord of the Ringi 2 + 

Loat Admirał 



8955 8955 

9955 8955* - 

8455 7455 7455 

7455 6955 7455 

8955 LV LV. 

LV LV LV. 
8955* 7455* LV. 

7955 6955 6955 

5955 4955 4955 

8955 8955 
9955 - 

4455 4455 

6955 6955 
8455 - 

9955 LV 



Sherlock Holmes 

II, r l.-ni! 

HihI »ir wite IHMIiylc vel cli!ii,;t .lic WiA l'i.«lil 
H..-K.I dl lulldoli! W lildil marli kiillipldl mik. 

i l'( K9.1S < U Ki»MiV 



Loat Treaauraa of Infacom 1 

lxat rreaaurei of Irdbcom 2 

Lot m Turbo Challenge i ++ 

Lure af the lemptraa ++ 

M 

Ml Tknk PLatoon + 

MadTV ++ 

MadTYDataDiak ++ 

Magie Pcckehi + 

Maniąc Mannon ++ 

Mantii 

Mercenaric* 

Mogą lo Mania ++ 

Micbad Jordan in Flight + 

Midwinter2++ 



11955 11955 77777 
99,95 99i»5* 77777 
- 6955* 74551 
8955 7455 7955' 
7455* LV 
9955 8455 8955 
8455 7455 
2955* 2955* - 
7455 6955 7455 
J9& 6955 7455 

84^5* - 

8455 6955 7455 

7955* LV 

defekt 8455 8955 



yber 1000 lieferbare Spiel ^/ ^ Software zum Anfassen^ / y Bcrlins allergróBtcs Lager y 



+ mk deutteher Anleitung a Kucanleitung 
±+ Programm Łompłett in deuttcti 



!!! Ab 30.10.92 auch in Hamburg 



1000 Berlin 61 
Mittenwalder Str. 47 

100m vom U-Bahnhof Gneisenaustrafle 
Yersandzentrak und Ladengesdiaft 



Montag - R-eitag 10- 18.30 h 
Samstag 10 - 13.30 h 




2000 Hamburg 20 
Osterstr. 50 

500m vom U-Bahnhof OsterstraSe 

Ladengeschaft 



Deutschlands groBter Shop fiir Video- und Computergames 
Mit wirklich himmlischen Preisen und gottlichem Seryice 



Himmlische Shops auch in Eurer Niihc ?? Wir suchen Geschaftspartncr , Filialleiler und 
Raumlichkeiten in allcn deutschen GrofJstadten. Ilabt Iłu Inicrcssc in ci nem erstklassigen 
Team /u arbetten und/oder Raumlichkeiten /u bieten, wendet Puch bitien an ag. Adresse 



030/6944156 



()M)/6944256 



PC Amiga 



„btŁMajiBl^ 7455 3955 

M»ht4Magk3 ++ 8955 7955 

M«bt&Magic4 8955* LV 

Monkeylilandl ++ 8455 7455 

Mankey Iiland 2 ++ 8955 7955 

Maoopoly Deluxe + 8955* LV 

Nkel Maniell'1 Championihip+ 7955* 6955* 
Outlander + 6955* 

8955* LV 
8955 7955 
89,95 7955 
6955 5955 
7455* 6955 
6455 6455 
9955 8955 



- ykampart + 



PC Amiga 



Patria 

Patririer ++ 

Perfect General + 

Porfcct General Data >isk 

Pinball Oreanu 1 + 

Pirates + 

Plan 9 from Outer Space m- 



8455 
8955* 



7455* 



8455* 



6955 



rw* T ~Y^ Z 



PC Amiga 



8455 69,95 
Rcalmi + 8455 7455 7955 

Red Baran ++ 9955 8455 

RedBmrco:Mi*iianBuilder 5955* LV 
Rex Nebular + 9955* LV. LV. 

Ri» oftbe Dragon ++ 9955 8955 

Roboaporti 8955* LV 

Rookies + LV 7455* 7955"1 

S«rrt of the SLlvw Blade. 6955 6955 77777 

Secn* Weaponi of the Luftwafle8455 
Secrtt Weaponi Miinoodiiki 3955 
Soniihle Soccer + LV. 6955 7455 

Shadow Prorident 8955* - 

Shanghai 2 8455 7455* - 

Sherlock Halma The Lort Fflei 8955* - 
Sherlock Holmes The Lott_ ++ LV. 



m rWifiMKMI 41) II Kim 

l,l-. 1 lrll ł .l|..,n,k- iiii,I I ■:i, i -ml!' 1 --| l | 1 i-nili.MiH;, 
■ 1 1 , i| •. M.l Vn, II 

['(' 89.95 AMKiA ?4.95* 



Planoti Edae ++ 9455 7955* 

Podiof Darknea 7455 6955 

Pooli af Duknea +*■ 8955 7955* 

Police Queat 1 VGA + 8955* LV 

Police Queet 3 +4- 9955 8955 

Popukali 2 + LV. 6955 
Populoui 2 -Challenge Diak + - 3955* 

Powermonger + 8455 4955 

Powermonger Data Diak + - 3955 

PropbocTaf the Shadow 6955 6955* 

Puih Ovtr + 7455 6955 

QueatforGlorylVGA + 8955* LV. 

Queit for Glory 2 + 8955 8955 

Que* far Glory 3 + 8955* LV 

Raflroad Tycoon t/1 */' * 9955 8455 



7455 
3955* 
4955 
3955 

7455* 



8955 



\Heute bestellt Gestem geliefert ?! 



Sege 

Slent Serrlce 2 + 

SLUy Putty + 

Sm Ant ++ 

Sm City/Populom + 

SmEarth -H- 

Smlife 

SouDdblaater 2.0 + 

Soundbuuter Prot 16 Bit + 

Soundblaitor CD ROM + 

Sound-Gauucy-Card 

Space Crucade + 

Max ++ 

Queatl VGA + 

Queat3 ++ 

Queat4 ++ 

OueatS + 

ii ftreo + 



te Super Soccer ++ 
StarCootna2 + 
Starfligbt2 



8455 7455* - 
8955 8455 8955 
7455* 7455* 74551 
9955 8955 
7455 7455 7955 
9955 9955* 77777 
8955* LV 

399|- 
699.- 

29955 mit 2 Boaen 
8455*6955 7455 
7955 6955 
8955 8455 - 
9955 9955 
9955 8955 
8955* LV. 
9455 8455 8955 
8955* - 
7455* 6955* - 
7455 6955 6955 
8955* LV, 
6955 6955 



Treck - 25th Annhnmry + 8455 LV 
Srike Commandor + 8955* - 

Tak* a Break : Pinball 8955* - 

Talk Force 1942 + 9955* LV. 

Team USA Basketball + 8455* LV. 

The Gamei Winter Cb. + 8455 7455* - 

The Gamet Summor Ch. + 8455* LV. 
The Summoning 7455* LV. 

Tbeir Hneat Hour + 7455 7455 7955 

Thruitmaaer Weapon Control 19955 - 
OThruftmaiter Flight Control 19955 - 
Thruatnuuter Podali 29955 - 

Treamiroi of Savage Froraicr 7455 6955 
Trrasurei of Savage Fronfitr ++8955* LV 
TłUtan FUiipor 7955 

TV Sporu Baseball-Bo Jackion+ 69,95 6955* - 
Ultima Trilagie 1-3 8955 - 

Ultima Trilogie 4-6 8955 

UWnu5^ni»iarDfJOjjy - 2455 7955 
Ultima 6 The Pal te Prophet + - 6955 7955 
Ultima 7-1 Tbe Black Gafe+ 7955 - 
Ultima 7-1 Die achw. PfcrtB ++ 9955 - 
Ultima 7 Miarion Diik : Fdne_ 3955 
UkimaUlStygianAbyu + 7955 - 
Ultima Ul Stygian AbyM ++ 9955* - 
Ultima Wl Sav»ge Emjire + 7955 
Ultima W2 Martian Dnami + 7955 
Uncharted Watan 9955 

Utopia ++ 8455 7455 7955 

\Va3onlil 7455 6955 

\Vaxworki 8455* 7455* - 

Wing Commander 1 ++ 8955* 

Wing Commander 1 Sammking 9955 
Wing C 1 Stcret Miioooi I a 2 3955 3955* - 
Wing Commander 2 ++ 8955 

WingC2Bnrateningaliaki 4455 
Winudry6++ 845S 7955 - 

Wii7CruiadenafDukSB¥«nt8955* LV. 
ZakMcKrackon ++ 6955 6955 7455 



- VAmh 



LOSUNGSBUCHER dL 



et^\ 



Ambontarl 2955 

Civilimicri Strałegy Guide (376 Seiten) 4955 

De. Schwarz* Aun 24 JO* - 

liye of Bebdder 2 2455 2955 

Falcon 3.0 Air Combat - 4955 

Fate 3955 

Indiana Jono. 4 15,00 2455 

Harpoan Battle Book 4955 

Migi* & Magie 3 2955 3955 

MonkeyUland2 15,00 2455 

Ultima 7-1 The Black Gate 2955 3955 

Ultima Ualerwurkl 1 2955 3955 

Wiardry 7 2955* 3955* 

Ober 100 wekere deutiche und Originalloaingitticber 
im Lager ID Siana , Lucaifilm , SS1 , Origin u.v.m. 



»» Dark Sun «« 

• I Sa e \. ii,.- -nic 
1 11 jplnkcii, Siiiii iliul i- ,,* i- Stuiyliiw mailicii IJjik 

KuiiiikIh 11 M.M Max lwu.' -11111 iMicrtaMcn 

l W /l.9*> AMKiA l.\ 



BRETTSPIELE UND ROLLENSPIELE 



AD A D ++ Alle Module -1- Bucherl 

Battletech ++ Alle Module + Kaiton 

Blood Bowl (r^rałurFbotbaU) + 9955 

Buck Ragen 4- 7955 

Civili»Btfcn ++ 7955 

Dai Scbwarre Auge (DSA) ++ Alle Module* Kaaten 

DSA Biaupiol ++ 9955 

Hennie* -M- 9955 

M ERS Mktderdo-RaUanspiel++ Alle Module + KiKan 

Sbogun ■*■ 11955 

Sege + 59^5 

Stantueat ++ 9955 

300 walera Spicie liełerbar : Ctbulhu , Starwan uy.m 



sdie Preise 



Einfach probieren und Staunen 



HimmmTTiliafiyi Laden 



^ABe Preiie verUDben lich ali Yferuodpreiiet Ladeoprebe yarńcrai, Ladmverkauf ist fckler mit hbhercn Kotlcn yerbunden. Wir hafTen aur Euer VerłOadni». lrTCUmcr und Pretainderungoi and vorbehakeo. Die > 
Pretae lind gUbig, lolange unicr Vorrat reichL Bis 100 DM BeateOwert berechnen wir 10,50 DM Venaadkoaten , his 200 DM 8,50 DM , bis 300 DM: 6,50 DM , bis 400 DM 4,50 DM . daruber ist der ganze SpaB 
umsanat. Earren koatot 8,00 DM mehr, Sicherhatskartan + 3 DM, Disketteniest + 3 DM. Bd Varkasse 50% Yersandkosten, ab 200 DM Vtrsandkostenfra. Wir gcwahren aur SOFTWARE ein HALBES JA11R 
GARANTIE. Aur SEGA-, NINTENDO-, SOUNDBLASTER , LYNX- und NEO GEO - Produkte 1 JAHR GARANTIE. Unser Anrurbeantwarnsr ist immer , wam wir mai nicht da sind , rur Euch gcschaltci . 
Quih Euch der Wissensdurjt besonders , wrsucht's auch auBerhalb der Zcśten oder im Wochenende. Mit Sternchen gckcnnzeicuncte Computer Gamę. waren boi Anzag m schhiB ( 17.09. ) noch nicht liefcrbar , 

^sind iber inzwitchai oTt angeeroflen (wenn die Herstcucr z. Abwccnstung pUnktłich Befon). Seśd Ihr in Berlin, besuchl doch unser LadcnlaluJ rnitten in Krcuzbcrg- tnhaber : TRAUM1ABR1K SP1ELE GmbH _, 



Bitte beachten Sie auch unsere Anzeige auf Seite 152 



powertips 



MchuwdiM. nam, ummL in Jurni, umd, (r«d coi/L 
iiua. im, huhhunktim, ma$Ł auuwn&mmun.. Urn, dtm, 
lacmaum, m \awmim,, mitB ootwi, un/t/t, 1/ ■uua. tmkault 
umatm,. Jja& -du, ich. h&chd umamm,. Illum Łamani, 
matwn, ditwn, iMndama. uCutmwnn, Łuwmu. 



LinuJJaaiM OkdachLuAuwn, wm 
amdiMia, JtantLuijJaUim,, undnnamamu 
UMma dw* aluuli* liaun., urna, miA, 
wmnahma. miiautmim,, damut ich, 
mhfyjuJwrul diMtamuntn kann. 



Un/J** 



wM/m* 






vuvtnvn» 







■&*«•*% 



'«*n.. 



<JcA. łam. m*wa«v Xamanui kurni, aJtawniuwn, 
uuchlL/nwn, fiiTu Jahtuim, im. umAuiuai. urna. axiŁ— 
Uajnwjichi. odali. avM*i* Jladuma. umd. ochuL UłuX 
Ukannujck on. hotwn, luaBt. aimhnad. Amin,, 
di/o m&alichi, ouiMmm. iii nichŁ ul uiAachwn,. 
iJlumi, Kamami, m&am, dim, UmJjjmatn. unt— 
uyjtchima. wiLchudim,. AuL jiaim, Jałt ust 
iwk umt, wrnlaMtndt Vsn6ichiAuma-)<Jriu. = 





j Damit kann nur abspeichern gemeint. sein. 
Anm. des fferausgebers 



Sil, l^f* .»» U A«fL uU 77U* vJdłm kum* fUauU 



ntndm imdtdJukt rianm. vdo>ubd, id 
doi, ichiE ha/il jii uaJm. umai dm. Tluimn = 
ictiaS, allib alyujLyJinm,. llouaimlalh tit vm* 
UilatAami*. auwuuwAum,, ca ami rucni an, 
unmn, auLa/aund. lahcn, vvdamdimin. &paA = 
tomkut timi, undud!t, faduma, wuwM. 
buuhmimlalL id dat, OchiE tm, dm, u\= 
(aduma, unhiwna, iii/uim, yj. lohijun,. 



]\ ilwma 

Capi. UicBanabŁ iou. nncwytictorb, d dod 
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A-Train 



Jim Knopf und Lukas der Lo- 
komotivfuhrer, alias Thomas 
Środka und Sandro Riegel aus 
Bremen gruBen nicht nur alle 
Freunde der Augsburger Pup- 
penkiste, sondern bereiten 
sich auch auf ein Leben ais 
Wirtschaftskapitan vor. Hier ih- 
re Erfahrungen mit Maxis neu- 
er Wirtschaftssimulation. 

Bei Beginn des Spieles be- 
sitzt Ihr ein recht kleines 
Streckennetz sowie einen klei- 
nen Bahnhof. Der Bahnhof 
wird umgehend abgerissen 
und durch einen groBen er- 
setzt. GroBe Bahnhófe haben 
gegeniiber den kleinen folgen- 
de Vorteile: Es wird hinter dem 
Gebaude nach einiger Zeit ei- 
ne StraBe gebaut, die fur die 
spatere Entwicklung sehr 
wichtig ist. AuBerdem baut die 
Simulation nur hier Hochhau- 
ser. Kleine Bahnhófe sollte 
man nur fur die Anbindung von 
Fabriken (s. Guterverkehr) nut- 
zen. 

In der Nahe der Bahnhófe 
mussen auf jeden Fali acht bis 
zehn Felder erworben werden 
(Real Estate), denn hier wer- 
den im N/erlaufe des Spiels die 
Giiter abgeladen. 

Urn eine gute Stadtentwick- 
lung zu erreichen, sollten fol- 
gende Standorte der Bahnhófe 
vermieden werden: rilckwartig 
durfen weder Seen, Gebirge 
und/oder der Kartenrand lie- 
gen. 

Nun fangen wir an, die 
Strecke zu erweitern, um einen 
zweiten Bahnhof zu bauen. 
Dabei ist zu beachten, daB die 
Bahnhófe nicht zu dicht neben- 
einanderliegen (mindestens 15 
Felder Fahrstrecke). Der zwei- 
te Bahnhof sollte im rechten 
Winkel zum ersten liegen, da- 
mit die StraBen eine Kreuzung 
bilden kónnen. Die optimale 
Lagę fur die ersten vier Bahn- 
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hófe ist wie in Abb. 1 beschrie- 
ben: 

Neue Strecken braucht das 
Land 

Neue Strecken plant Ihr am 
besten immer zweigleisig, um 
auch im spateren Verlauf das 
steigende Zugaufkommen zu 
bewaltigen und einen rei- 
bungslosen Betriebsablauf zu 
gewahrleisten. 

Die bereits existierende An- 
bindung an die "AuBenwelt" ist 
wichtig fur die Beschaffung 
von Gutern und muB deshalb in 
die Streckenplanung mit ein- 
gebunden werden. Es ist un- 
móglich, weitere Verbindun- 
gen nach drauBen zu bauen. 

Nachdem der zweite Bahn- 
hof plaziert ist, kónnen wir nun 
in das Zuggeschaft einsteigen. 
Fur den Anfang reicht es, sich 
je einen Personen- und Guter- 
zug zuzulegen. Bei den Perso- 
nenziigen hat sich der AR III 
(eventuell auch der AR) am be- 
sten bewahrt. Er besitzt eine 
relativ hohe Kapazitat und ge- 
hórt zu den Schnellzugen. Die 
hohen Anschaffungskosten 
werden spielend durch die ge- 
ringen Unterhaltskosten auf- 
gefangen. 

Was der AR III fur die Perso- 
nenziige, ist der GP 40 bei den 
Guterzugen. Nur bei extrem 
kurzeń Wegen solltet Ihr einen 
Guterzug mit geringerer Kapa- 
zitat (ED 76) wanien. 

Allgemein ist zu sagen, daB 
nur der Personenverkehr Ge- 
winn bringt, wahrend der Gu- 
ten/erkehr ausschlieBlich dem 
Heranschaffen von Baumate- 
rial dient. 

Nun werden die Ziige auf der 
Strecke eingesetzt und die 
Fahrplane festgelegt. In der 
Anfangsphase laBt Ihr den Pas- 
sagierzug nur einmal taglich 
verkehren und setzt die Ab- 
fahrtszeit beim besser ent- 
wickelten Bahnhof auf 8 Uhr 
fest. Dagegen pendelt der Gu- 
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DIE AKTUELLE TOP-TEN BEI CPS ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATURLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG ODER KOMPŁETT IN DEUTSCH! 
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ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 
WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwdhnen Sie bei Ihrer Bestelluną einfach den "Softwore-Tesł" und fur 
5.- DM pro Spiel testen wir Inte Progtomme vot dem Vetsond. 




Ein heifier Tip! 



KinJen, die yabeslefen, hotel te um dcii Vonrjng. Wk «n 
lielwonl einmol Ngdischubsdwwngkeilwi hnońi solił. 
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Ongloraon/W - 99 W 

AseOIlheDragorA' 9495 9495 

StoaiOuBllTiaA 8995 9495 

SpoctOo«4oV 8995 9495 

WilfllaiWiA' 39 95 94.95 



■** KS^M MIM _ 324.95 
kkiMiniCMiBr - '-"^ 

HIoWISWmoI WIS 

lttltl.tNf.MJi 7MS 



biM. 

IMbH 

S.Gt,. 



tMwtW 
Mn Mi 

(M.M 

Mato 
IM. 



.129.95 
.I29H 
11495 
. 114.95 
_ 94.95 



MMI. 



_ 139.95 
-129.95 

MhrUOMa IJ9J5 

•JUrttatoi __m.95 

MMkfi ffl.15 

BHHk .94.95 
■ 139.95 

tmńnl 114.95 



^_ 129.95 
_I29.R 
_DM5 

94.95 

'mm. łwi'il» HM _ 114.95 

5»«CeM«4 IR95 

S«(»M I1« 

MMNOI II4.IH 

M»W HIS 

SmSk* Hł5 

5«> I IN lute 4 HUS 

5*.M H95 

MMBtaM(kM|i- 13995 

MM 13995 

MM2_ 139.95 

katM 129.15 

Io)(b 1M.« 

»■!(—- . lini 



IOGimiGhiwiIA 

1849dV 

Abondoned notB » 

AosOflteFwfcdA 

Adywituer, Ihe itt 



■M t->4 tt 



89.95 
. 79.95 
. 79 95 



Ul 73 Thunde. HnA aV) . 
JUBockidA 

tor Combot Aca d> 

tolondSeodł 

Mis 1320 on 

Amiw/ra i 



. 69.95 
.84 95 



fctaOiEitneilA 

Borri\ lale (onshiKhon dl d* 

Bonf-. Tale Tntegie dA 

BoWeWedł 

BdllllBlirMoDri I U ....... 

BodfjypldA 

BlodGoHdy 

BtokaCngiiy. 



. 79 95 
.84.95 
99 95 
.84.95 

. 89 95 



. 79.95 - 
. 49 95 - 
84.95 - 
6995 - 
74.95 44 95 



795 99.95 

- 89.95 

- 89.95 
69.95 84.95 

- 84 95 

- 84.95 
79.95 89.95 

- 89.95 
99.95 99.95 
8495 - 

- 79.95 

- 89.95 

- 89.95 

- 49.95 



(lm2dV 84.95 

ip-a* _ 

Ey« 01 The Behotde I dV 

Elmnti dV 

(lUtMghlhoMdt . 

1 1 S Stnke Eogle ? dA 84 95 

ll9S*#i(iqłMd4 

F*m3.0(MMSD0SS.O!)dA - 

lnie Cote 01 Down dV 79.95 

Fhjgsnuiala 4 dV . 



■M t-M tt mą fa^s 



- 84.95 
- - 84.95 

- - 7995 

- - 89.95 

- - 99.95 

- 84.95 8495 

- 84 95 89.95 

- - 99.95 

- 79.95 - 

- -149.95 
Gaińmy lo The Sowge Fianner dA 7995 6995 - 8995 



UMnt « dv 

liŁGcId* 

loondV . 



Um, M tt m*K\ pnJMiiT 



89.95 
74.95 
.84.95 
. 79.95 



M 0< Tl* top 2 di 

ImeOIlhelempliBsilA 

MIlmkPtaoondA 79.95 

»WTVoV 



- - 8995 

- 7495 74.95 

- - 9495 

- 79.95 79.95 

- - 84.95 

- - 89.95 

- 79.95 94.95 

- - 89.95 



MdnDtoUMdEinpoiln 69 95 44 95 6995 79.95 

M«taa»dV 69 95 44.95 6995 69.95 

MKiuprose baH dA 84 95 - 84 95 - 



ACHTUNG! . NEUE KENNZEICHNUNG - ACHTUNG! 

dA « deołjche Anleitmig • dV = dentsch auch auł dem Bildschirm 



MkMMMiM N 

(odowdV.. 



(iitow Inek dA 

CostedY 

(hompwB 01 Fjyim dł — 

(h»ssMoM*3000dA 

(onqges«rloi dv 
(onquK«x)oi Snnnno Oisk dV .. 

(nine Im A (opa dł _ 

DataeeddA. 

DertliitatinOIFjy«ioV _ 

DeuRthes Aft*o (orps dV 

Double Double U dA _ 

DuredA 

DunomAWdA 

FJHtdA 

fHePkdA 

EFtoildV 



. 79.95 - 

. 74.95 - 

. 44.95 - 

. 69.95 - 

74 95 74 95 

.79.95 59.95 

- 19.95 

69.95 - 



. 79.95 74 95 

- 69.95 

84.95 - 

.... 79.95 - 



6995 - 
79.95 59 95 



74.95 7995 

- 79.95 

- 7995 
74.95 8995 
44.95 - 

- 84.95 

- 7495 

- 84 95 

- 79 95 

- 7995 

- 9495 

- 84.95 



- 8995 

- 8495 

- 69.95 

- 94.95 
79.95 89.95 



GWri(i!nqueMdA - - 

(MdffleddA 84.95 - 

GobkndV .... 69.95 - 

ErlntalBtBClrfisdA - — 

GftotCiwK2dA 74.95 - 

Gunshtj 7000 dA - - 

GomtedA 69.95 59.95 

HardNondA 6995 - 

Hnpooil21Bonfael3dA 44.95 

Horpoan 1 21 Bartksct 4 dA 44 95 

HotpoonUldA B4 95 

■tapoanUlEdtoo. 49 95 

Herae«Ihe357*dA - 

Hooldł 69.95 

Hunom dA... 

Indnna tones 3 AdwMiruee dv 67.95 

kidrMl0T*3A!!wi!«VGAdV . - 

hhodA 79 95 

loguoi Xl ??0 •:'. 



- 9995 
-89.95 

6995 69.95 
-84.95 

74 95 7990 
-99.95 

- 8995 
6995 7995 

- 44 95 

- 44.95 

- 89.95 

- 49.95 

- 84 95 
6995 8995 

6795 67.95 

- 89.95 

- 7995 



JornFAaddaiFoołbaldA . 
(audi.. 



69.95 

99.95 



Mmoprae Grand Eta Form. 1 d» .... M.łS 



2dV. 



AAighi X »Aoqk 3 dV 

mm hW i N 

Pedał General Ihe dA 

EGACouncdA 

PGAGoKPtedA 

PtatBldA 



Plon 9 Eiom Ouier Spacs dV . 

MOI borne dA 

EWsOtIWrieBdł 

Fłputan?dA 

Popular, WaW Editor dA 

PorhOftr-dV 

OoeuKGlorydA 

FSiroodlKooilW 

tonrpondA . 



. 84.95 
79 95 
74.95 
. 84.95 
44 95 
79 95 
69.95 
.84.95 
. 39.95 
89.95 
.7995 
44.95 
. 69.95 
. 79.95 
. 84 95 



- 84.95 - 

- 84.95 9995 

- - 89.95 

- 74.95 8995 

- 89.95 

- 44.95 

- 84.95 

- 69.95 
-104.95 

- 69.95 
- - 89.95 

- 79.95 - 



',4 95 



- - 84.95 

- 7995 8995 

- 84.95 9495 

- - 7995 

- - 8495 

- - 89.95 

- - 79.95 
SnetOiSMoWiBdA -.79.95 - -79.95 



MmdA 79 95 

ted Baon dV 14 95 

telumO(MeduMdV 69.95 



!■» Ud B MK\ 



5emib<e5«ieidA . 

SWooM i 

Shoi*dV ._... 

Stal Sawe?dA 
Sm«MtV.. 



.69.95 
79 95 



SmOlyundftipuloiKdA 

Sm (a* dV 
SfntanlbedA 
SoJOrsloldV 
SpouAtndA 



84 95 
89.95 
. 79 95 



SpradloKSdA 

Spm 01 AoWmn dV 

Sla link75lh Anmenn dł._. 

SiortiYlc(cfcwiNolifV..... . 

Srorbyte Supei So«b dA 

jtoifkohl ? dA 
SMmm>fMMmi>A 

Icenoae AiuHm Heio IutHk ? dA 
HwfnmHouidA 

IhttlreslHoorAta. IdA 

Uhmo44ł 

UhimoSdA 

UMo tdjl-.- 

Uhtmo Ordonrond dA 

mi*. 



. 69.95 44.95 

.69.95 44.95 

. 74 95 - 

.84.95 - 

. 69.95 44.95 

774.95 49.95 

69.95 49 95 

.6995 - 

5995 - 

6995 49 95 

. 79.95 - 

34 95 - 

-6995 - 

7995 49 95 

. 79.95 39 95 



,W7flMM**t« 

llropm New WortA dA 

WiMW ea WaHd ♦ StMbteri dV 

Wing OuM m m K 1 dA ^_.. — , 

WngCaimntelSto.AliB.ldA 
fff«(0M«dalStnAlGS.2dA 
Wing (owioite? Spec Oo I dA 
Wng(onrnonte2SpitOp.2dA. 
Wng(OTmcndei?Spe«hl>idA 

Winni dV 

Winrtt 6 Bob (cmik (»ge dv ... 
World WnRliog ledenjhon 

UftMMH 



.79.95 - 



44.95 - 
89.95 - 



6995 - 

79 95 7995 

-11495 

84.95 84 95 

- 89 95 
79 95 79 95 

- 8495 
69.95 79.95 
69.95 7995 

84.95 99.95 

- 7995 

- 84.95 

- 7995 

- 79 95 

- 7995 

- 6995 
69.95 79.95 
7995 7995 
44 95 34 95 



79.95 79.95 

- 8995 
7995 8995 

- 79.95 
44.95 - 

- 89.95 

- 89.95 

- 44.95 

- 44.95 
-49.95 

- 49.95 

- 49.95 
-.79 95 

- 7995 



69.95 49.95 

7995 - 

69.95 44.95 - - 

69.95 4995 69.95 69.95 



HAKDLERANFRAGEN ERWUNSCHT 



ALU ANGHOTE SOUNCE KI YOtlAT BUCHT 



Fordem Sie noch heute unser kostenloses 
Kundenmogazin mit umfossender Preisfete an! 



YERSANDKOSTEN INLAND 



bei VorkiKse pra Sdieck ode« Kredirkarie b,- 

toVewindp«nWiiahme 10,- 

eW Vers«dk.ite« retWiiere. tłdi mj om HtjMłrc 

to lemen l(ftuT^lenbesle*ingeii ob 45,- 

btiSonr, 7ubeha- und MNldjesienungen - ob 100. 



VERSANDK0STtN AUSIAND 



ba Vokasw pet Scheik odei Kiedttkurte . 

ta renand pei NiK.hiiolinic 



PER POST 



SIE EMEICHEN UNS 

CPS FRANK HEIDAK 
BURGERSTRABE 8-10 
SOOO KOLN 1 



PER TELEFON 



0221 / 25 69 83, ...84 und ...85 



PER TELEFAX 



0221 / 25 69 86 



LADENLOKAL "CRAZY STORĘ" 



ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1 



GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR: 

al ot o A aPrg a Test o Zub 



Computertyp 

AUFTRAGGEBER 



. o l o f a A o Prf o Te$t o Zib 
o l oP o A oPrg oTtst oZib 
o Kiidcnaogazin (kosleilos) 












Verfoll 


Kunden-Nr 


Karten-Nr. 





powertips 




terzug standig zwischen der 
"AuBenwelt" und dem zweiten 
Bahnhof (der erste Bhf wird ja 
vom Computerzug beliefert). 

Es versteht sich von sełbst, 
da8 wenn ein Zug aut dersel- 
ben Strecke hin- und herpen- 
delt, kein anderer Zug aut die- 
ser Strecke fahren kann, da es 
sonst zu einer Kollision kommt. 
Wenn das Streckennetz spater 
zu einem Ring ausgabaut wor- 
den ist, kónnen naturlich meh- 
rere Ziige aut ihm verkehren, 
wenn sie in eine Richtung fah- 
ren (Kreisyerkehr). 

Nun wećhseln wir zur zwei- 
ten Seite von A-Train, dem Im- 
mobiliengeschaft. Residences 
werden von der Simulation ge- 
baut und kónnen vom Spieler 
nicht errichtet werden. Sie 
bringen allerdings nur wenig 
Bevólkerungswachstum und 
Arbeitsplatze. Das bedeutet, 
daB Ihr jetzt aktiv in die Stadt- 
entwicklung eingreifen miiBt. 

Ais erstes solltet Ihr hinter je- 
dem Bhf zwei bis drei Apart- 
ments sowie ein Lease Buil- 
ding errichten. Bald danach 
wird die Simulation damit be- 
ginnen, ebenfalls solche Ge- 
baude zu bauen. Damit ist die 
Startphase beendet. Die iibri- 
gen Gebaudetypen sollten zu 
diesem Zeitpunkt noch nicht 
gebaut werden, da die Bevól- 
kerungszahl noch zu niedrig 
ist. Trotzdem wollen wir Euch 
fur den spateren Spielverlauf 
einen kleinen Uberblick auf 
den Immobilienmarkt geben. 

— Apartments: benótigen 8 
Guter und bringen 10 Arbeits- 
platze. Sie kónnen in beliebi- 
ger Anzahl in Bahnhofsnahe 
gebaut werden, haben einen 
kleinen, aber stetigen Profit 
und kónnen mit einem ordentli- 
chen Gewinn verkauft werden. 
Ihr Ertrag steigert sich, wenn 
Lease Buildings und/oder 
Parks in der Nahe sind. 

— Lease Buildings: 10 Giiter 
fur den ersten Błock und 8 fur 
jeden weiteren; 120 bis 1000 
Arbeitsplatze, je nach GróBe 
(Blocks). Sie werfen nur gerin- 
gen Profit ab und bieten einen 
kleinen Ertrag beim Verkauf, 
sind aber wichtig fur das Stadt- 
wachstum, da sie viele Ar- 
beitsplatze stellen. Ein Hotel in 
der Nahe kann einen positiven 
Effekt bringen. 



— Commercial Buildings: 12 

Guter, 550 Arbeitsplatze. Sie 
sollten móglichst in Bahnhofs- 
nahe oder an einer Kreuzung 
stehen. Ihr solltet Commercials 
nur mit Vorsicht bauen. Es bie- 
tet sich an, vor dem Bau den 
Spielstand zu speichern, um 
verschiedene Positionen aus- 
zuprobieren. Wenn man einen 
guten Standplatz gefunden hat 
und keine Konkurrenz in der 
Nahe baut, werfen sie einen 
guten Profit ab und Wertsteige- 
rungen von uber 200 Prozent 
sind keine Seltenheit. Positive 
Auswirkungen haben hier 
Apartments, Lease Buildings, 
residences und Hotels. 

— Hotels: 12 Giiter, 550 Ar- 
beitsplatze. Siehe Commer- 
cials. Positiv wirken sich alle 
Gebaudetypen auBer Com- 
mercials aus. 

— Stadium: 20 Guter, 150 Ar- 
beitsplatze (je nach Jahres- 



zeit). Ein Stadium sollte erst 
gebaut werden, wenn sich ge- 
nugend Apartments und Lease 
Buildings gebildet haben und 
die Bevólkerungszahl ca. 
30000 betragt. Zur Platzwahl: 
auch hier lohnt sich Abspei- 
chern! Der Profit ist anstandig 
und der Verkaufswert kann im- 
mens steigen (bis 600 Pro- 
zent). Das nachste Stadium 
muB mindestens 14 Blocks ent- 
fernt sein, sonst habt Ihr Ge- 
winneinbuBen. Hotels haben 
einen positiven EinfluB. 

— Ski Resort: 20 Giiter, Ar- 
beitsplatze je nach Jahreszeit. 
Es gibt nur wenige Platze, um 
ein Ski Resort zu errichten 
(Berge sollten schon sein). Ge- 
winne variieren recht stark und 
jedes Hotel in der Nahe stei- 
gert den Profit betrachtlich. 

— Amusement Park: 24 Gii- 
ter, 200 Arbeitsplatze. Auch 
hier ist ein bestimmter Grund- 
stock an Bevólkerung (ca. 
40.000) nótig. Man sollte vor- 
her speichern. Bahnhofsnahe 
ist hier ziemlich wichtig; positi- 
ve Auswirkungen haben Hotels 
und Apartments. 

— Golf Course: 8 Giiter, 200 
Arbeitsplatze. Siehe Stadium 
und Amusement Park, aller- 
dings ist die Bahnhofsnahe 
nicht zwingend erforderlich. 



Der Profit ist im Gegensatz zu 
allen anderen Immobilien ex- 
trem hoch. 

— Factories: 20 Guter, 500 Ar- 
beitsplatze. Ihr solltet mehrere 
Factories miteinander verbun- 
den auBerhalb des Stadtgebie- 
tes an einem kleinen Bahnhof 
bauen. Profite werden nur ge- 
macht, wenn die Giiter auch 
abgefah ren werden. Dann kón- 
nen auch ordentliche Gewinne 
erzielt werden. Da der Markt- 
wert nicht steigt, sind sie ais 
Spekulationsobjekt ungeei- 
gnet. Die Produktivitat steigert 
sich, wenn viele Factories an- 
einandergebaut werden. 

Allgemein gilt, daB die Giiter, 
die zum Bau benótigt werden, 
vor oder hinter dem Bahnhof 
gelagert sein miissen. Nur 
beim Bahnhof werden von ir- 
gendwoher Giiter beschafft. 

Die Immobilien sind bei A- 
Train auch ein wichtiger Aspekt 
um zu Geld zu kommen — wo- 
mit wir bei Punkt drei ange- 
langt waren: die Geldvermeh- 
rung! 

Grundsatzlich ist zu sagen, 
daB der Marktwert eines Ge- 
baudes fast immer uber den 
Baukosten liegt. Die Differenz 
(also der Gewinn) ist aber bei 
den einzelnen Gebaudetypen 
unterschiedlich hoch. So kann 
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150 Level leicht gemacht. 












Hartmut Neuman aus 


Hilden 












zaubert schnell noch ein paar 












Codes aus dem Hut. 














CUBE-X LEVELCODES FuR DEN 


AMIGA 






000 


EAGLE 


030 


ATTACK 


060 


WONDERLAND 


090 


KILLER 


120 


DOS 


001 


HARD 


031 


SHIELD 


061 


ALICE 


091 


MURDER 


121 


MEGABYTE 


002 


TIME 


032 


APPLE 


062 


EDISON 


092 


MISSISIPPI 


122 


PERCENT 


003 


LIBERTY 


033 


MANHATTEN 


063 


EINSTEIN 


093 


NEW YORK 


123 


BIKE 


004 


FIGURĘ 


034 


BLACK 


064 


BISMARCK 


094 


DOWNTOWN 


124 


TEMPLE 


005 


GOLEM 


035 


PINK 


065 


BIRD 


095 


RAT 


125 


ORACLE 


006 


SWÓRD 


036 


SWEET 


066 


PENGUIN 


096 


MAD 


126 


MYSTERIOUS 


007 


MIRROR 


037 


COLD 


067 


SHIRT 


097 


CRAZY 


127 


SIGN 


008 


DRAGON 


038 


ICE 


068 


MILK 


098 


LICENSE 


128 


CANDLE 


009 


SUCCESS 


039 


ARMED 


069 


MAIL 


099 


PLANE 


129 


DREAM 


010 


STONED 


040 


RETRY 


070 


WATER 


100 


ZERO 


130 


NIGHTMARE 


011 


LIGHTNING 


041 


BOTTLE 


071 


KITCHEN 


101 


FIRE 


131 


KNIFE 


012 


FLAME 


042 


MONEY 


072 


RADIO 


102 


WOOD 


132 


CHAIR 


013 


PEANUT 


043 


GOLD 


073 


CIGARETTE 


103 


BURIED 


133 


SAIL 


014 


FOOD 


044 


FOREVER 


074 


NEWSPAPER 


104 


EIRE 


134 


BREAKFAST 


015 


TABLE 


045 


EVERGREEN 


075 


WAR 


105 


GERMANY 


135 


LUNCH 


016 


MONKEY 


046 


OLD 


076 


TWILIGHT 


106 


TANK 


136 


DINDER 


017 


DISK 


047 


POWER 


077 


ZONĘ 


107 


WEAPON 


137 


CHIP 


018 


KNEE 


048 


NOSE 


078 


01 L 


108 


CAKE 


138 


GAMĘ 


019 


UNKNOWN 


049 


MARK 


079 


EGGS 


109 


POTATOE 


139 


JOYSTICK 


020 


HOT DOG 


050 


PEN 


080 


CHICKEN 


110 


PERISCOPE 


140 


MICE 


021 


AMERICA 


051 


INK 


081 


HUNTER 


111 


CUBE 


141 


YUNK YARD 


022 


ZEUS 


052 


DUNGEON 


082 


LINĘ 


112 


FIELD 


142 


CABLE 


023 


LEADER 


053 


MASTER 


083 


PROGRAMME 


113 


BATTLECRY 


143 


CALL 


024 


PEACE 


054 


KING 


084 


BOX 


114 


HIDDEN 


144 


BALL 


025 


GO HOME 


055 


LASER 


085 


HIT 


115 


OFF 


145 


BOOK 


026 


CODĘ ING 


056 


RAZOR 


086 


SONG 


116 


MISTAKE 


146 


CAR 


027 


STRANGE 


057 


SOAP 


087 


ELEPHANT 


117 


TURN 


147 


ISLAND 


028 


SI LENCE 


058 


SNÓW 


088 


LION 


118 


HIERARCHY 


148 


SPOON 


029 


VOICE 


059 


PEOPLE 


089 


CROCODILE 


119 


ALLIANCE 


149 


HAMMER 



86 



11/92 



man mit einem Stadium einen 
Reingewinnvonuber5000000 
$ erzielen, wahrend ein Apart- 
ment bestenfalls 150000 ein- 
bringt. Allerdings kann man 
pro "Term" nur eine gewisse 
Anzahl von Gebauden verkau- 
fen (man erhalt die Informa- 
tion: "no morę buyers"). Allge- 
mein gilt: je teurer das Bau- 
werk, desto hóher der Gewinn. 
Kommen wir nun zu den Ak- 
tien. Aktien sind nicht dazu ge- 
eignet, sehr groBe Profite zu 
machen, es sei denn, man er- 
wischt die Boomphase, die ge- 
legentlich auftritt. Nach die- 
sem Boom fallen die Aktien 
grundsatzlich ins Bodenlose 
(bis zu 50 Prozent!). 
Her mit dem Bargeld 

Die Steuern werden jahrlich 
am 1. April festgelegt und mus- 
sen am 1. Juni einen genugend 
hohen Kontostand haben, da 
sonst das Spiel verloren ist. 

Deshalb ist anzuraten, bis 
zum 1. April in der Gewinn- und 
Verlustrechnung (Balance 
Sheet) móglichst schlecht da- 
zustehen. Gewinne werden 
namlich mit 50 Prozent besteu- 
ert; Besitz dagegen nur mit 5 
Prozent. Daher sollte vor der 
Steuerfestlegung kraftig inve- 
stiert werden. Im Zweifelsfalle 
eignen sich Aktien sehr gut 
dazu. 

Ais letztes miissen wir noch 
den Kredit erwahnen. Es gibt 
drei verschiedene Laufzeiten, 
wobei die Zinssatze bei hóhe- 
ren Laufzeiten hóher werden. 
Es ist ratsam, die Zinssatze zu 
beobachten, da die Zinsen 
auch steigen und fallen. Der 
billigste Kredit ist fur 2 Prozent 
zu haben. Man kann aber ma- 
ximal 30 Prozent seines Ge- 
samtbesitzes ais Kredit auf- 
nehmen. 

Das Spiel ist gewonnen, 
wenn Ihr 50 Mio. Cash habt. 
Das Spiel ist verloren, sobald 
das Bargeld unter $ rutscht. 
Mit Hilfe unsererTips und eini- 
ger Erfahrung steht einer er- 
folgreichen Karriere bei A-Train 
nichts mehr im Wege! 



Wolfchild 
(Amiga) 

Von Nikolaus Joka aus Es- 
sen stammt der folgende Wolf- 
child-Tip. Im Titelbild "The Per- 
fect Kiss" (mit Leerzeichen) 
eingeben und schon hat man 
das ultimative Waffenarsenal. 
Wer ganz sicher gehen will, 
tippt wahrend des Spiels "Its 
not all walking" — Wólfchen 
hat unendlich viele Continues. 




Der Potrizier 

Willkommen IhrPfeffersacke 
und Pelzhandler. Steven Sa- 
grodnik aus Remagen schef- 
felte Geld im UberfluB und ver- 
rat uns wie's geht. 

Man stellt die Anzahl der Mit- 
spieler wie gewohnt ein. Ihr 
werdet dann gefragt, ob Ihr ein 
schnelles Spiel wunscht. Die- 
se Frage bejaht Ihr. 

Gleich am ersten Tag ver- 
kauft Ihr Euren Kraier an den 
Landesfiirsten. Man ladt jetzt 
10 000 Taler aus dem Kontor ins 
Schiff, heuert neun Mann Be- 
satzung an und fahrt nach 
Brugge, wo man«so viel Wein 
wie moglich kauft (ca. 299 Ta- 
ler). Dann verkauft Ihr den 
Wein in Malmó (Preis urn die 
700 Taler). Diese Aktion wie- 
derholt Ihr noch einmal und se- 
gelt dann nach Nowgorod, urn 
dort so viele Pelze wie moglich 
zu erwerben, die man in Brug- 
ge gut loswerden kann. 

In der nachsten Zeit besteht 
die wichtigste Aufgabe darin, 
so viele Pelze wie moglich in 
Nowgorod zu kaufen. Wenn 
genug Geld vorhanden ist, 
kauft man Pelze fur das Lager. 
Wenn Ihr dann eine gróBere 



Menge an Pelzen in Nowgorod 
habt, kauft Ihr Schiffe, urn de- 
reń Abtransport zu beschleuni- 
gen. Ihr werdet schnell sehen, 
daB es nur eine Frage der Zeit 
ist, einige hunderttausend Ta- 
ler zu besitzen. Wenn dann im 
Laufe der Zeit keine Pelze 
mehr vorhanden sind, be- 
schaftigt Ihr Euch damit, móg- 
lichst viel Geld an andere Stad- 
te zu verleihen, wobei auf eine 
kurze Laufzeit (185-240 Tage) 
und auf hohe Zinsen (minimal 
6 Prozent) zu achten ist. 

Wenn Ihr dieses einige Zeit 
konsequent durchgefuhrt 

habt, werdet Ihr nach ein paar 
Jahren urn die 30 Millionen Ta- 
ler (oder mehr) auf der hohen 
Kante haben. Aber denkt dar- 
an: Sobald Euch eine gróBere 
Mange Geld zur Verfugung 
steht, legt es gewinnbringend 
an (verleihen)! Wenn Ihr dann 
endlich Multimillionare seid, 
verleiht Ihr ein paar Tage vor 
der Wahl zum BLirgermeister 
einem Handwerker aus Eurer 
Heimatstadt ca. 2-3 Millionen 
Taler zinslos. Ihr gewinnt zwar 
bei dieser Aktion nichts, aber 
wenn Ihr die Taste F9 driickt, 
seid Ihr so gut wie zum Burger- 
meister gewahlt. Falls das 



nicht so sein sollte (was fast un- 
móglich ist), schenkt Ihr dem 
Volk einfach das nótige Geld. 

Jetzt holt Ihr alle Eure Er- 
sparnisse (bis auf etwa 100 000 
Taler Sicherheit) aus dem Kon- 
tor ins Schiff und fahrt in ein 
paar (ca. 3) Hansestadte, z.B. 
Bremen, Stettin, Hamburg, 
Danzig . . . , wo Ihr in die jeweili- 
ge Gilde eintretet. Jetzt 
schenkt Ihr dem Volk 4-5 Millio- 
nen Taler. Achtung: Falls vor 
dem nachsten Hansetag in der 
Heimatstadt eine Wahl stattfin- 
det, versichert Euch, daB Ihrfa- 
vorisiert seid. 

Wenn Ihr diese Regeln alle 
beachtet habt, seid Ihr zum 
nachsten Hansetag mit 99,9pro- 
zentiger Sicherheit Alder- 
mann. 



A-Train 



Thomas Luckert aus Esch- 
born hat ein siebtes Szenario 
entdeckt. Nachdem das Spiel 
geladen ist und das System- 
menu erscheint, sofort abspei- 
chern. Diesen Spielstand dann 
wieder laden. Schwupp, neue 
Landschaft, neues Gliick. 
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Dos schwarze 
Auge 

Christoph Franek aus Dillin- 
gen hat alle Gefahren in Attic's 
Lizenzknaller heil iiberstanden 
und konnte eine Komplettló- 
sung mit zuriiek in die Realitat 
retten. 
Partyzusammenstellung: 

— Krieger 

— Zwerg 

— Waldelf 

— Magier 

— Auelf 

— Streuner 

Den Streuner kann man auch 
durch etwas anderes ersetzen. 
Wichtige Talente: 

Jeder Held sollte in folgen- 
den Talenten ausgebildet wer- 
den: 

Klettern, Kórperbeherr- 

schung, Schleichen, Schwim- 
men, Selbstbeherrschung, Ver- 
stecken. 

— Krieger: Hiebwaffen, Schwer- 
ter, Zweihander 

— Zwerg: Axte, Hiebwaffen 
Schlósser knacken, Gefahren- 
sinn, Sinnesscharfe 

— Waldelf: Schwerter, SchuB- 
waffen, Naturtalente, Gefah- 
rensinn, Sinnesscharfe 

— Magier: Speere, Wissensta- 
lente (auBer Kriegskunst) 

— Auelf: Schwerter, SchuBwaf- 
fen, Heilen Gift, Heilen Krank- 
heiten, Musizieren 

— Streuner: Stichwaffen, Wurf- 
waffen, Feilschen, Gassenwis- 
sen 

Spielbeginn: 

Zuerst sucht man eine Taver- 
ne auf. Hier erfahrt man, da8 
der Hetmann Helden fur einen 
Auftrag sucht. Man geht zum 
Hetmann (nórdlichstes Haus in 
der óstlichsten Reihe) und er- 
halt den Auftrag. In Thorwal 
gibt es einige besondere Hau- 
ser (die beiden Ottaskins und 
den Palast von Garald Garalds- 
son). Nachdem man die Party 
ausgerustet hat, geht man zu 
den besonderen Gebauden 
und versucht in sie einzudrin- 
gen. Man wird von den Wa- 
chen angegriffen, und im fol- 
genden Kampf sollte man 
sich beeilen, da sonst Verstar- 
kung eintrifft. Wenn man einen 
dieser Kampfe geschafft hat, 
hat die ganze Party schon 44 
AP, das ist die "halbe Mięte" fur 
Stufe 2. Dann sucht man die 
Taverne "Vier Windę" auf und 
hórt dort Geriichte Ober ein 
Geisterschiff. 

Nun macht man sich auf den 
Weg nach Felsteyn, zu Isleif 
Olgardsson. In einer Taveme 
kann man ubrigens fragen, wo 
Personen, die man sucht, woh- 
nen. Isleif hat das erste Karten- 




stiiek und einige Informatio- 

nen. 

Wichtige Personen 

— Isleif Olgardsson — Fel- 
steyn: Kartenstuck und Infor- 
mationen 

— Umbrik Siebenstein — Or- 
vil: Auftrag, Gorah umzubrin- 
gen. Dann erhalt man ein Emp- 
fehlungsschreiben. 

— Tiomar Swafnildsson — 
Brendhil: Wenn man das Emp- 
fehlungsschreiben (siehe 
oben) hat, bekommt man ein 
Kartenstuck. 

— Hjore Ahrensson — Ottarje: 
Falsches Kartenstuck und Info 

— Beorn Hjallson — Angbodir- 
tal: Info 

— Ragna Firunjasdottir — Vid- 
sand: Kartenstuck und Info 

— Swafnild Egilsdotter: Wenn 
man Gluck hat, trifft man auf 
ihr Schiff, wenn man einen Ha- 
fen betritt. Bei der zweiten Be- 
gegnung mit ihr bekommt man 
ein Kartenstuck. 

— Jurgę Torfinsson — Skjal: In- 
formationen. Wenn man ein 
Empfehlungsschreiben vom 
Hetmann dabeihat, bekommt 
man ein Kartenstuck. 

— Gerald — Phexcaer: Er ist 
der Schmied in der sudóstli- 
chen Ecke Phexcaers. 

Aus ihm bin ich nicht schlau 
geworden. 

— Yasma Thinmarsdotter — 
Thoss: Sie gibt einen Hinweis, 



wo man ein Kartenstuck finden 
kann. 

— Handler Kolibom: Ihn trifft 
man irgendwo auf der Kiisten- 
straGe Prem — Thorwal. Fur 60 
Dukaten bekommt man ein 
Kartenstuck. 

— Algrid Trondesdotter — Hjal- 
singor: Info 

— Asgrimm Thurboldsson — 
Breida: Info 

— Eliane Windenbek — Vam- 
heim: Sie gibt den Auftrag, die 
Kultstatte des Namenlosen 
Gottes auf der Insel Hjalland zu 
vernichten. Dann bekommt 
man ein Kartenstuck. 

Ich habe zwar nur acht Kar- 
tenstucke gefunden, diese 
reichten aber aus, urn das 
Spiel zu beenden. 
Dungeons: 

— Orkhóhle* zwischen Skelel- 
len und Phexcaer: Hier gibt es 
einen Raum, in den man nicht 
mit normalen Mitteln gelangen 
kann. Man sollte also den 
Raum mit "Penetrizzel" erkun- 
den und sich dann hineintele- 
portieren ("Transversalis"). 
Hier findet man den Angriffs- 
plan der Orks. Man braucht 
ihn, urn das Spiel zu beenden. 

Antwort auf Ratselfrage: 
"Tairach" 

— Kultstatte. die man auf dem 
Strandpfad urn die Insel Hjal- 
land findet: siehe Eliane Win- 
denbek 



— Ruinę ca. 10 Meilen siidlich 
von Thoss: Hier findet man ein 
Kartenstuck. Achtung: llu- 
sionswande. Diese entdeckt 
man, wenn man versucht, da- 
gegenzulaufen. Man kann sie 
nicht wie Geheimturen finden. 

— Ruinę zwischen Vilnheim 
und Phexcaer: Wenn man ge- 
nugend Kartenstiicke hat, 
kann man diese Ruinę finden. 
Hier gibfs das Schwert Grim- 
ring. Achtung: Keine Schatze 
mitnehmen, sie sind verflucht. 

Die Tur im Keller kriegt man 
folgenderweise auf: 

1. Party teilen 

2. Je eine Gruppe an einen der 
zwei Hebel stellen 

3. "Gruppen vereinen" an- 
klicken/anwahlen 

4. Beide Gruppen so drehen, 
daB die jeweils andere Gruppe 
rechts gesehen wird. 

5. Hebelsymbol anklicken/Tru- 
he óffnen anwahlen. 

6. Nicht den Hebel auf der eige- 
nen Seite, sondern den im 
Spiegel drucken. 

7. Schritte 5 und 6 mit der ande- 
ren Gruppe wiederholen. 

— Goblinhóhle zwischen Fel- 
steyn und Orkanger: nichts Be- 
sonderes. 

— Verfallene Herberge zwi- 
schen Daspota und Ottarje: Im 
Keller gibt es eine Stelle, an der 
die ganze Party ohne Vorwar- 
nung versteinert wird. Beim 
nachsten Versuch die Stelle 
umgehen und den Gegenstand, 
der aus mehreren Kristallen 
besteht, zerschlagen. Dann ist 
die Stelle entscharft. 

— Spinnenhóhle zwischen Ot- 
tarje und Skjal: Man findet viel 
Araxgift, und davon sollte man 
auch Gebrauch machen. Ein 
Raum im 1. Stockwerk ist nur 
mit "Transveralis" zu errei- 
chen, man muB ihn aber vorher 
mit "Penetrizzel" auskund- 
schaften.+ 

Antwort auf die Ratselfrage: 
"Spinnennetz" 

— Wolfshóhle zwischen Orvil 
und Ottarje: nichts Besonde- 
res 

— Drachenhóhle auf Runin: 
Man darf den Drachen ruhig 
befreien, er tut einem nichts. 
Der lange Gang im 3. Level ist 
ein Gag der Programmierer. 
SF-Leser werden die Worte 
des Drachen ais leicht abge- 
wandeltes SHADOWRUN — 
Zitat erkennen ( aus : "LaB ab 
von Drachen"). 

— Minę in Oberorken: hier 
kann man 400 Dukaten finden. 

— Stollen in Prem: nichts Be- 
sonderes 

— Alte Zwingfeste in Thorwal: 
nichts Besonderes 

— Das Geisterschiff: Man fin- 
det es, wenn man mit dem 
Schiff ein wenig iiber das Meer 
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der Sieben Windę segelt. Im 
Schiff sollte man im untersten 
GeschoB zuerst die Kriegerin 
befreien. 

In einer Kiste findet man den 
besagten Schliissel, die Ant- 
wort auf die Frage isł "Marbo". 
Im obersten Stock muB man 
dann den Damon beseitigen 
(1-2 "Fulminictus" sollten rei- 
chen). Dann kann man das 
Schiff verlassen. 
Tips zu Uberlandreisen: 

— Mit dem Schiff ist man zwar 
schneller ais zu FuB, man wird 
aber ófter angegriffen. 

— Beim Rasten immer Wa- 
chen aufstellen und Krauter 
suchen. 

— Durch Jagen erhalt man 
manchmal Abenteuerpunkte 
(nicht durch "Nahrung su- 
chen"). 

— Auf dem Weg von Phexcaer 
zum Einsiedlersee trifft man 
auf Greife. Mit ihnen verhan- 
delt man und bietet ihnen ein 
Pfand an, woraufhin sie eine 
Frage stellen. Diese ist ziem- 
lich gemein und "Nicht-DSA- 
Spieler" diirften nicht auf die 
Antwort kommen. Sie lautet: 
"Rad" 

— Der Einsiedler ist ein Gag 
der Programmierer, er hat im 
Spiel (soweit ich weiB) keine 
Funktion. 

— Im Winter kann man kein 
Gebirge uberqueren, man muB 
einen Umweg suchen. 

— Schummeltrick, urn die Rei- 
sen abzukiirzen: Wenn sich 
auf der Strecke ein Dungeon 
befindet, sollte man es betre- 
ten und gleich wieder verlas- 
sen, und siehe da, innerhalb 
von 2-4 Stunden ist man ohne 
weitere Ereignisse am Ziel, 
ganz egal, wie weit der Weg 
noch gewesen ware. 

Spielende: 

Urn das Spiel zu beenden, 
braucht man folgende Dinge: 

— Angriffsplan aus der Ork- 
hóhle 

— Das Schwert Grimring 
AuBerdem sollte man sich 

mit viel Gift eindecken. 

Nun reist man von Phexcaer 
zum Einsiedlersee. Man findet 
die Stelle, wo die Orks sich ver- 
sammeln wollen und kampiert 
dort. 

Auf den Endkampf sollte 
man sich vorbereiten, indem 
jeder Held seine Waffe vergif- 
tet. Im Kampf totet man zuerst 
den Orkchampion (am besten 
mit zwei Helden angreifen — 
wie unfair), dann greifen die 
ubrigen Orks an. Dank vergif- 
teter Waffen sind sie jedoch 
kein Problem. Es folgt der Ab- 
spann, und man darf den 
Spielstand fur eine Fortset- 
zung abspeichern. 




Planets Edge 

Georg Welsch aus Munchen 
kommt mit drei Fragen aus 
dem unendlichen Weltall zu- 
riick. 

1. Wie bekommt er ein gróBe- 
res Raumschiff? 

2. Wie óffnet sich das Tor von 
Rosalnothal? 

3. Wo findet man Wetsuits fur 
Nashira? 

Die Antwort 
zu Imperium 

Stevan Rankic aus Neckar- 
tenzlingen hat die Lósung fur 
Christian Klenkes Konstruk- 
tionsproblem. 

Bevor das Menu "Create 
Spaceship Class" aus dem 
"Military Menu" ausgewahlt 
wird, muB der Planet auf dem 
das Raumschiff gebaut wer- 
den soli, angegeben werden. 
Dies geschieht mit dem "Mili- 
tary" Untermenu "Select De- 
ployment Planet". Wird kein 
Planet ausgesucht, nimmt das 
Programm den Heimatplane- 
ten ais Herstellungsplaneten 
und dieser kann ja einen nie- 
drigeren technischen Level ha- 
ben, ais zum Bau von Schiffen 
von mehr ais 100 Gewichtsein- 
heiten nótig sind. 

Die Antwort 
zu Ultima 5 

Jurg Eglin aus Pratteln hatte 
ein paar Fragen zu Ultima 5, 
die ihm Detlef Kóhlers aus 
Lippstadt beantwortet. 

1. Die Mystics haben keinen 
speziellen Zweck, es sind nur 
einfach sehr gute Waffen und 
Rustungen, die man benutzen 
kann wie alle anderen auch. 
Die Mystic Armor hat den Vor- 
teil, daB sie sehr leicht ist und 
auch vom schwachsten Zaube- 



rer problemlos getragen wer- 
den kann. Die Mystic Weapons 
finde ich persónlich dagegen 
nicht so empfehlenswert, da es 
sich nicht urn Distanzwaffen 
handelt. Besser ist es, alle 
Charaktere der Party mit Magie 
Axes auszuriisten. 

2. Jurgs Probleme mit der 
"Shard of Cowardice" lassen 
sich so lósen: Unterhalb des 
Dungeon Hythloth gibt es nicht 
nur eine, sondern etliche die- 
ser von Bergen umgebenen 
Kammern. Um von einer Kam- 
mer zu einer anderen zu wech- 
seln benutzt man einfach den 
"Blink"-Spell. Mit ein biBchen 
Geduld und einem gehórigen 
Vorrat an Gems und "Blink"- 
Spells findet man die Shard 
dann in einer dieser Kammern. 

Die Antwort 
zu Chude Rock 

Gemot Blasi aus Klagenfurt 
kann Sven Bóhme aus seiner 
vorzeitlichen Not helfen. Er 
hatte Probleme mit dem Sabel- 
zahntiger. 

Die wichtigste Regel ist: 
Sieh zu, daB Du ganz in der 
Nahe des Obermotzes bist 
(meist halt sich Obermotz 2 auf 
der oberen Plattform auf). Dann 
kannst Du ihn leicht mit 12 pra- 
zisen Kicksprungen (Hebel 
schrag nach oben und Feuer- 
taste drucken) erledigen. Du 
darfst das Sabelzahntier aber 
nie zur Ruhe kommen lassen! 
Besonders wichtig ist auch, 
daB Du den Obermotz auf der 
Plattform unter "BeschuB" 
haltst, denn wenn er herunter- 
fallt, hat er genug Zeit sein 
Briillen loszulassen, das 
Chuck fur kurze Zeit erblei- 
chen und erstarren laBt. Du 
kannst ihn naturlich auch unter 
der Plattform bekampfen, aller- 
dings hat Obermotzi dann 
mehr Raum fur seine Angriffe 
ais auf der Plattform. 



Spocę Quest 4 

Alain Draut aus Pontpierre 
hat nur eine kurze Frage. Er 
kommt ais Roger Wilco nicht 
heil aus der Galaxy Galleria. 
Bei jedem Versuch macht er 
Bekanntschaft mit einem La- 
ser. Wer von Euch kennt einen 
sicheren Ausgang? 

Die Antwort 
zu Chaos 
strikes Badc 

Jurgen Braun aus Limburg 
kann Roger Wasser im "Diabo- 
lic Demon Director" weiterhel- 
fen. Um an die Ros-Tiir zu ge- 
langen, mussen mehrere Ak- 
tionen ausgefuhrt werden: Zu- 
erst mit Hilfe eines Damons 
uber die Pit im "DDD" gelan- 
gen und im SW die Treppe 
nach oben gehen. Nun einen 
Teleporter benutzen und die 
Treppe im Norden wieder nach 
unten gehen. Man gelangt in 
ein Treppenhaus, wo man 
durch eine Mauerliicke in den 
DDD sehen kann. Der Weg 
wird allerdings durch eine Pit 
versperrt. Also zuerst die Trep- 
pe runter, eines der herumlau- 
fenden Skelette muB auf einen 
Teleporter gelockt und hinter 
die Gitteitiir befórdert werden. 
Sobald man das Skelett mit ei- 
nem Pfeil erledigt hat, óffnet 
sich die Tur. Das nun erreich- 
bare magische Auge will den 
"Dexhelm" oder die "Cloak of 
Night" gezeigt bekommen. Zu- 
ruck ins Treppenhaus, den nun 
erreichbaren Wandschalter 
betatigt, schlieBt die Pit und óff- 
net somit den Zugang zum 
DDD und den Gang nach links. 
In diesem Gang mussen vier 
Wandschalter betatigt werden, 
um einen Teleporter auszu- 
schalten. dahinter befindet 
sich die gesuchte Emerald-Tiir 
mit der Bezeichnung ROS. 
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Krosty s Fun 
House 
(Mega Drive) 

Andreas Schróder aus Ber 
lin tótete alle Mause und sand 
te uns seine PaBwórter. 



WHOAMAMA 
FLANDERS 
BROCKMAN 
SIDESHOW 






MONATS 



Prince of 
Persia 
(Super NES) 

Der 500 Mark teure Tip des 
Monats ist da: PaBwórter und 
Lósungshilfen zu samtlichen 
knackigen Prince-of-Persia- 
Levels sandte uns Dieter Buch- 
muller aus Weisweil. Das Ge- 
schicklichkeitsspektakel um 
den persischen Thronfolger 
sollte nun auch Anfangern kei- 
ne groBartigen Probleme mehr 
bereiten. 

Zuerst ein paar allgemeine 
Tips: 

— Zwischen den Fallbeilen 
oder vor Abgrunden immer 

90 



Die Sommersonne hat 
das Zeitliche gesegnet und 
wir schleppen unsere mu- 
den Knochen langsam gen 
Softwareladen, um uns fur 
die kalten Monate mit Mo- 
dulen einzudecken. Wir 
freuen uns schon auf die 
Weihnachtszeit, in der die 
berCichtigte und trotzdem 
noch nie dagewesene Spie- 
lewelle '92 angerollt kommt. 
Natiirlich wird im Winter 
mehr geknobelt und aus- 
probiert ais in den schóne- 
ren Jahreszeiten und so 
diirft Ihr Euch auf jede Men- 
ge heiBer Tips, Tricks und 
Losungen freuen. Neben- 
bei noch ein riesengroBes 
"Dankeschón" an alle, die 
mit bewundernswertem Ei- 
fer Ihre Tips auf Diskette im 
Word- oder "Normaltext"- 
Format eingesandt haben. 
Es gibt einfach nichts schó- 
neres, ais einen Tip, der 



nicht abgetippt werden 
muB. Kleine Cheats und 
PaBwórter sind natiirlich 
kein Problem — ellenlange 
Losungen lassen sich von 
Diskette jedoch wesentlich 
leichter bearbeiten und 
werden naturlich auch lie- 
ber genommen. So probiert 
denn also aus was das 
Zeug halt und zeichnet ab 
und zu auch mai schóne 
Karten von Eurem Lieblings- 
spiel. Ubersichtliche Karten 
erleichtern besonders An- 
fangern den Einstieg in ein 
Spiel und sehen zudem nett 
aus. 

Petri Heil und immer eine 
Handbreit Strom im Netzteil 
wunscht Euer 
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kurze Schritte machen (mit 
Special) 

— Plattformschalter wenn 
móglich zudecken 

— wenn sich der Gegner beim 
Kampf bewegt sofort zustechen 
und gleich nachsetzen 
Level 1: 

Zuerst links unten das 
Schwert holeh. Dann nach 
rechts zum Tor gekampft und 
weiter gehfs in... 
Level 2 — JIGEIPL: 

Das Tor befindet sich hier 
links oben. 
Level 3 — QTK5IEZ: 

Zuerst den Zaubertrank 
rechts unten einsacken. Nun 
zum Plattformschalter rechts 
oben und mit Sprungtiming 
durch die Gittertur. Einfach 
nach links zum Tor und weiter 
in... 
Leveł 4 - RNYEACA: 

Anfangs nach rechts oben. 
Dann nach links oben zum 
Zaubertrank und nach unten 
zum Tor. 
Level 5 — A3FOK6A: 

Zuerst nach links, dann nach 
rechts (durch den oberen Spie- 
gel springen). Nun zuruck zum 



Tor und weiter gehfs in . . . 
Level 6 — JOHQ5NE: 

Wieder mai nach links, dann 
nach rechts oben durch die 
Decke (die Amazone wartet 
schon). Zu guter Letzt nach 
rechts zum Tor und wieder ist 
ein Level geschafft. 
Level 7 — A2VW55L: 

Erst nach rechts, dann nach 
links oben zum Tor und auch 
Level 7 ist geschafft. 
Level 8 — JNZYKXE: 

Anfangs nach links oben 
zum Zaubertrank (Geheim- 
wand). Nun nach rechts oben 
(kurz vorher nach unten) und 
zum SchluB nach rechts zum 
Tor. 
Level 9 — IU3TOT4: 

Zuerst nach links und beim 
Schatten nach unten fallen las- 
sen (Level gelóst). 
Level 10 — JUE2IKW: 

Zuerst einmal kraftig festhal- 
ten. Dann nach rechts oben 
zum Tor und ab in... 
Level 11 — YNS2KRE: 

Zuerst sollte in diesem etwas 
verzwickten Level nach rechts 
gerannt werden. Mit Hilfe der 
Plattform laBt Ihr Euch nach 
unten fallen. Nun nach unten 
und nach rechts zum Tor. 
Leveł 12 — ZBA65HP: 

Das "Carl-Lewis-Level". 
Nach rechts oben durch die 
Decke, dann nach unten, nach 
links oben zum Zaubertrank 
und nun nach unten schwe- 
ben. Jetzt Augen zu und nach 
rechts zum Tor durchbrechen. 
Level 13 — UK6JI4J: 

Nach links, nach rechts 
wenn der Zauberer den Weg 
versperrt und dann warten bis 
die weiBe Maus kommt. Nun 
nach rechts oben, nach links 
ins Leere springen und zu gu- 
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ter Letzt iiber den Wasserfall 
zum Tor gelangen. 
Level 14 — VCDDILG: 

Mai wieder nach links, dann 
nach rechts oben und wieder 
nach links (Plattformschalter 
beim Tor nicht vergessen). 
Achtung.der Zaubertrank zau- 
bert falsch. Nun nach unten 
zum Tor. 
Level 15 — UPPBCJ6: 

Nach rechts unten zur Warp- 
Tiir (den roten Wachter nicht 
nach unten drangen). Nun 
nach oben und ins Leere sprin- 
gen. Die rechte Warp-Tur fuhrt 
zum Zaubertrank (Geheim- 
gang), die linkę zum Plattform- 
schalter (wenn der Zauberer 
den Weg versperrt, kann der 
Schatten iiber die Magische 
Briicke helfen, falls man 
Freundschaft mit ihm schlieBt). 
Level 16 — ZDNPYNO: 

Zuerst nach rechts oben, 
dann nach links (und immer 
langsam). 

Es wartet Gótz von Berle- 
chingen. 
Level 17 — U535JBC: 

Nichts weiter ais sich immer 
schón ducken und aut das Fall- 
obst achten. 
Level 18 — FIGWRXJ: 

Nach links, nach rechts oben 
(Magiefelder und Schalter zu- 
decken). Nun muB Carl Lewis 



den Weltrekord brechen, aber 

erst an der Gittertur festhalten. 

Dann nach links unten zum 

Zaubertrank, nach rechts oben 

und wieder wartet Gótz von 

Berlechingen. 

Level 19 — 3P3URY6: 

Welche Plattform gehórt zu 
welchem Gittertor? Unten an- 
fangen, dann nach rechts oben 
und weiter nach links (die 
Wachterschar lauert schon). 
Level 20 — N40MPPM: 

Auf zum Finale, der Bóse- 
wicht kampft persónlich (nach 
19 Leyel kein Problem mehr). 

Die Geliebte ist gerettet, das 
Kónigreich jubelt und wir fan- 
gen, weils so schón war, noch 
einmal von vome an! 



legend of the 
Mystical Ninja 
(Super NES) 

Wer im neunten Level anfan- 
gen will, sollte folgende PaB- 
wórter von Marco Wannenma- 
cher aus Friedrichshafen zu 
Ratę ziehen. Zuerst gebt im 
Logbook Entry PaBwort 1 ein. 
Nun einfach PaBwort 2 driiber- 
pinseln und Ihr befindet Euch 



6VKjG RVGG! 
%AG:: v>G=¥ 

o 


yBgMR 
GRPG* 


Zuerst PaBwort 1 eingeben... 




rzT$> L1>X9 
ZR>?? q / >zD 


q+TDA 
>AH>z 


...dann PaBwort 2 druberschreiben 





mit Kid Ying im neunten Level. 
Druckt Ihr auf den A-Button 
des zweiten Pads, ist auch Dr. 
Yang im Spiel. Nun diirften ei- 
gentlich alle Probleme verflo- 
gen sein. 



TradcMeef 
(Gamę Boy) 

Alle PaBwórter zum abge- 
drehten Sportspektakel Track 
Meet sandte uns Stefan Hasler 
aus Kirchberg in der Schweiz 
zu. Wer jetzt noch den flinken 
Jack besiegt, darf sich am Ab- 
spann erfreuen. Viel SpaB! 



Swammi Pastrami 
Codę: MVCBCTNB 
Kenichi Katana 
Codę: KTMBOHRM 
Irwin B. Cheetin 
Codę: GFRBLCSR 
Jack Strop 
Codę: TNTBKKFT 



Thunderforce 

IV 

(Mega Drive) 

Wer mit Tecnosofts Balleror- 
gie Thunderforce IV nicht zu- 
rechtkommt sollte sich den 
kleinen Player's Guide von Mi- 
chael Tendera aus Berlin etwas 
genauer anschauen. Die Tips 
gelten nur fur den "Easy"- 
Modus — das Option-Menu er- 
scheint nach Driicken von A, B, 
C und Start (gleichzeitig). 

Level 1: Strite Sobald Ihr ins 
Wasser eingetaucht seid, er- 
haltet Ihr unten "Free Way". 
Danach das Extraleben in der 
Mitte des Bildschirms holen. 
Nach dem zweiten Auftauchen 
des Schiffs, bleibt Ihr am be- 
sten immer ganz links oben. 



Beim Endgegner ganz links 
bleiben und seinem hervor- 
schnellenden Schwanz nach 
oben ausweichen. Immer flei- 
Big auf die blinkende Kugel bal- 
lern und dieser zum SchluB 
ausweichen. 

Level 2: Ruin Dieser Level 
sollte ais zweites gewahlt wer- 
den, da Ihr hier den "Hunter" 
erhaltet. Am besten schieBt es 
sich hier in der Mitte. Dem End- 
gegner zuerst die Kanonen ab- 
fackeln und dann in der Mitte 
bleiben und draufhalten. 

Level 3: Air Raid Hier aus- 
schlieBlich den "Hunter" benut- 
zen. Bei der Hochgeschwindig- 
keitseinlage gibfs am SchluB 
im oberen Drittel ein Extrale- 
ben zu ergattern. Den Endgeg- 
ner einfach mit "Hunter" weg- 
blasen oder immer zwischen 
"Blade" und "Raił Gun" hin- 
und herschalten. 

Level 4: Daser Benutzt auch 
hier, falls noch vorhanden, den 
"Hunter". Oben gibfs die mei- 
sten Gegner, die zudem noch 
die kleinen Geschutze fallen 
lassen. Den Zwischengegner 
immer an der Kugel treffen. Ab 
und an schieBt er sie ab — 
dann nach oben oder unten 
ausweichen. Beim Endgegner 
zuerst den unteren Teil (Rake- 
tensilos etc.) mit "Blade" zer- 
stóren. Wenn Ihr unter ihn 
kommt auch mai "Free Way" 
benutzen. 

Level 5: Zu Beginn die 
"Claws" und "Snake" neh- 
men. Ab und an tauchen Raum- 
schiffe auf, die mit Euch bal- 
lern. Mit "Free Way" die Kano- 
nen des Raumschiffs zerstó- 
ren. Am Bug des Raumschiffs 
schnappt Ihr Euch die oben 
rechts erscheinenden "Claws" 
und dann das Extraleben (Bug 
anschieBen). Die Laserstrah- 
len an der Unterseite treffen 
Euch nicht. Dem Endgegner 
lediglich ausweichen. Er ver- 
schwindet nach einiger Zeit. 
Level 6: Ganz unten zuerst 
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die "Free Way" nehmen, dann 
Ober den Hiigel und unten blei- 
ben. In den nun folgenden 
Berg hineinfliegen (!). In einem 
Loch findet Ihr Waffen und Le- 
ben. Nun die "Raił Gun" frei- 
schieBen und noch oben, um 
das Schild einzusacken. In der 
Verengung ganz oben das Ex- 
traleben einsacken. Den End- 
gegner mit "Thundersword" 
angehen, um den oberen und 
unteren Teil zu zerstóren. Vor- 
sicht vor den gelben Ballen. 
Danach den mittleren Teil zwei- 
mal mit "Thunder Sword" zer- 
schieBen. 

Level 7: Unten gibfs "Sna- 
kes", danach wieder nach 
oben. Ganz oben lauern zwei 
Schilde. Den Endgegener am 
Kopf treffen und er lebt nicht 
lange. 

Level 8: Das Level besteht 
aus zwei Etagen. Zu Beginn 
nehmt Ihr entweder das "1up" 
und "Hunter" oder unten die 
"Claws" und das "Blade". Die 
Kugel ist recht einfach. Im 
Raum mit den Walkern zuerst 
nach links vor die erste Róhre. 
Die ersten beiden Róhren zer- 
stóren. Dann nach links unten, 
mit "Blade" die Walker ab- 
schieBen. Nun die letzte Róhre 
in Angriff nehmen. Den nach- 



powertips 



sten Endgegner zuerst aus 
nachster Nahe mit "Thunder 
Sword" beharken. Ist er noch 
nicht tot, mit "Blade" weiter- 
machen. Beim Rampengegner 
links stehenbleiben und war- 
ten, bis er sich beruhigt hat. 
Nun mit "Thunder Sword" an- 
greifen. Sollte er nach dieser 
Attacke noch leben immer tiber 
ihmdieSeitenwechseln. Fliegt 
nach dem Ausgang hoch und 
in das Loch (nur mit Schild!). 
Dem Endgegner zuerst die Ar- 
me mit "Thunder Sword" ab- 
schieBen (grau-blaue Stellen) 
oder sich rechts Ober seinen 
oberen Arm stellen und von 
dort aus ballern. Beim folgen- 
den Kokon auf die Fliegen ach- 
ten und ihn mit "Thunder 
Sword" vermóbeln. Immer 
oben stehenbleiben. 

Level 9: Vorsicht — Der See- 
stern zieht Euch nach unten. 
Die Kugelwande anschieBen 
und sofort durchfliegen. Bei 
dem handahnlichen Gegner 
nach vorne und dann nach 
oben fliegen. Hier befindet sich 
ein Extraleben. Scrollt der Bild- 
schirm vertikal, mit 25 Prozent 
Geschwindigkeit um die Wan- 
dę dusen. An der Abzweigung 
unten entlangfliegen und das 
Schild nehmen. Dem Endgeg- 



>7IEGIV DRIUE 

HellfireGp) 49,- 

Splałtertiousell(US) 119.- 

Tazmania (US) 99,- 

Crackdown (jp) 49,- 

Phelios(jp) 49,- 

BadOmen(jp) 89,- 

OlympicGold(US) 99.- 

Gynoug(jp) 49.- 

OutRun(jp) 59,- 

Jewel Master Op) 59,- 

Super Shinobi (jp) 69,- 

ChuckRock(US) 119,- 

Wonderboylll(jp) 49,- 

Dick Trący (jp) 49,- 

Spiderman (jp) 69.- 

Alien Storm (jp) 69,- 

Mercs (jp) 79,- 

EAHockey(DT) 99,- 

SlreetsofRage(jp) 89.- 

GoldenAxell(jp) 69,- 
Warriorof 

Romę II (US) 119.- 

Joypad Pro-2 39,- 

Game Adapter 29.- 
(Ermóglicht das Spielen von 

japanischen Modulen auf 
deutschen Mega Drives) 



GAMĘ GEAR 



AeriaelAssault(US) 79,- 

GGShmobiOp) 59.- 

AxBattler(US) 69,- 

OutRun(jp) 59,- 

Ninja Gaiden (jp) 59,- 

Berlin Wall (jp) 59,- 

CrystalWarriors(US) 79,- 

DonaldDuckOp) 69.- 
Sonicthe 

Hedgehog(jp) 69,- 

Alien Syndrome (jp) 69,- 
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Spiderman (US) 79, 
George 

Foreman'sKO 79, 

OlympicGold(US) 79, 

WideGear 49, 



A ATARI 

BlueLightning 69, 

Electrocop 69, 

Chips Challenge 69,' 

GatesofZendocon 69, 

Slimeworld 69, 

Gauntlet 79.- 

Klax 79, 

Roadblasters 79, 

Xenophobe 79, 

Ms. Pacman 79, 

Zarlor Mercenary 79, 



Paperboy 

Robo Squash 

Rygar 

Super Skweek 

Rampage 

Batman Retums 

Warbirds 

Rampa rt 

Ninja Gaiden 

Padand 

Toki 

Turbo Sub 

Scrapyard Dog 

Chequered Flag 

VikingChild 

CrystalMinesll 

HardDriving 

Robotron 

S.T.U.N.Runner 

Bill & Ted 

Awesome Golf 

Cyberball 

Xybots 



79,- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79,- 
79.- 
79,- 
79.- 
79.- 
79,- 
79,- 
79,- 
79.- 
79.- 
79.- 
79.- 
79,- 
79.- 



NEO 




RoboArmy 
Q£Q Trash Rally 
Fatal Fury 



329, 
329, 
329, 



NAM 1975 
Baseball Stars II 
Mutation Nation 
Magician Lord 
Top Players Golf 
Baseball Stars 
AndroDunos 
The Super Spy 
Cyber-Lip 
Sengoku 
NinjaCombat 
AndroDunos 
GhostPilots 
AlphaMissionll 
BumingFight 
Last Resort 
KingofMonstersIl 
Soccer Brawl 



199,- 
379,- 
329.- 
279,- 
279,- 
279,- 
349,- 
279,- 
279,- 
279,- 
279,- 
349,- 
299,- 
299,- 
299,- 
379,- 
379,- 
329,- 



CNinTendoj 

sup€r Famicom 

Addams Family (US) 129,- 

Hook(jp) 149,- 

Xardion(US) 129,- 

F1Dnving(jp) 139,- 

Top Racer 99,- 

StreetFighterll(US) 149,- 

Formation Soccer (US) 119.- 

Actraiser(US) 129,- 

Ghouls'nGhost(US) 139,- 

Joe&Mac(US) 129,- 

SmashTV(jp) 99.- 

Ascii Pad 69,- 

Game Adapter 49,- 
Super NES <> Super Famicom 



dynatGX 

Versandanschrift: 
BruckstraBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags: 
9.30- 18.30 



dynatax 

Ladenlokal: 
BruckstraBe 42-44 
4600 Dortmund 1 



Óffnungszeiten: 

Montags - Freitags 
9.30- 18.30 

Donnerstags 9.30 - 20.30 

Samstags 9.30 - 14.00 



Telefon: 0231/5561 40 oder 573233 ■ Telefax: 0231/521553 



(NinTendo) 
GAMĘ BOY 



Addams Family 69,- 

Track Meet 69,- 

Batmanll 69,- 

Snow Brothers 69,- 

VikingChild(US) 69,- 

WaveRace(US) 69.- 

BugsBunnyll 69,- 

Double Dragon II 69,- 

HudsonHawk(US) 69.- 

Prince of Persia 69,- 

Battletoads 69,- 
Final Fantasy Adventure 79.- 
Final Fantasy Legend II 79,- 

Nailn Scalę 69,- 

JackNiklausGolf 69.- 

Prt Fighter 69,- 

Parodius(dt) 79,- 

DuckTales 69,- 

Soccer Mania (US) 69.- 

AtomicPunk 49,- 

CleaningKit 18,- 

Lightboy 49.- 



Versandbedingungen 
lnland+9DM 
Auslandnur 
Vorkasse+12DM 

Bedeutung derKOrzel. 
(jp)Japanisch 
(US)Amenkanisch 
(dt) Deutsch 

Preisanderungen und 
lrrtumervorbehalten. 

Weitere Artikel und Preise 
bitte telefonisch erfragen. 

Handleranfragen 

erwiinscht! 
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ner zuerst die Laserkanonen 
von hinten abschieBen. Dann 
die rot-gelbe Kugel in der Mitte 
angreifen. Nach kurzer Zeit 
blinken in den Klauen zwei Ku- 
geln. Sie kiinden vom baldigen 
halbkreisfórmigen SchuB: Nun 
schnell iiber den Gegner flie- 
gen. SchieBen die Klauen 
nach einiger Zeit mit einem 
Feuerstrahl, immer nach 
rechts unten ausweichen und 
ihn dann von vorn beharken. 

Level 10: Immer links oben 
bleiben. Kommen die roten 
Schusse vom ersten Gegner 
geflogen, schnell nach links 
unten flattern. Dann wieder 
nach oben. Verschwindet der 
Roboter beim groBen Laser 
nach unten, flink nach oben 
fliegen. Nach dem SchuB den 
Laser beharken. Erscheint der 
Roboter wieder, nach links und 
ausweichen. 

Der letzte Gegner ist recht 
einfach: Links stehenbleiben 
und das Mittelstuck zerstóren. 
Nun die rechte Seite angehen. 
Kommt er aut Euch zu (er holt 
Schwung), einfach nach un- 
ten. Teilt sich die weiBe Kugel, 
schieBt lediglich aut die ganz 
linkę. Nun sollte diese schlapp- 
machen, der Gegner lóst sich 
auf und Ihr genieBt die Endse- 
guenz. 



Slider 
(Gamę Gear) 

Die von Philipp Pfeifroth aus 
Grebenhain erspielten Slider- 
Codes wollen wir Euch natiir- 
lich nicht vorenthalten. 



Level 02: 
Level 03: 
Level 04: 
Level 05: 
Level 06: 
Level 07: 
Level 08: 
Level 09: 
Level 10: 
Level 1 1 : 
Level 12: 
Level 13: 
Level 14: 
Level 15: 
Level 16: 
Level 17: 
Level 18: 
Level 19: 
Level 20: 
Level21: 
Level 22: 
Level 23: 
Level 24: 
Level 25: 
Level 26: 
Level 27: 
Level 28: 
Level 29: 
Level 30: 
Level 31 : 
Level 32: 
Level 33: 
Level 34: 



AJ AJ 

JJJL 

AACC 

JALE 

AJCL 

JJLN 

CAAC 

ŁAJE 

ACAC 

JCJE 

ALAL 

JNJN 

ACCE 

JCLG 

ALCN 

JLLP 

CCAE 

LCJG 

AAEE 

JANG 

AJEN 

JJNP 

AAGG 

JAPI 

AJGP 

JJPB 

CAEG 

LANI 

ACEG 

JCNI 

ALEP 

JLNP 

ACGI 



Level 35: 


JCPK 


Level 36: 


ALGB 


Level 37: 


JLNP 


Level 38: 


CCEI 


Level 39: 


LCNK 


Level 40: 


AEAE 


Level 41 : 


JEJG 


Level 42: 


ANAN 


Level 43: 


JNJP 


Level 44: 


AECG 


Level 45: 


JĘLI 


Level 46: 


ANCP 


Level 47: 


JNLB 


Level 48: 


CEAG 


Level 49: 


LEJI 


Level 50: 


AGAG 


Level 51 : 


JGJI 


Level 52: 


APAP 


Level 53: 


JPJB 


Level 54: 


AGCI 


Level 55: 


JGLK 


Level 56: 


APCB 


Level 57: 


JPLD 


Level 58: 


CGAI 


Level 59: 


LGJK 


Level 60: 


AEEI 


Level61: 


JENK 


Level 62: 


ANEB 


Levei 63: 


JNNP 


Level 64: 


AEGK 



Level 84: 


EACG 


Level 85: 


NALI 


Level 86: 


EJCP 


Level 87: 


NJLB 


Level 88: 


GAAG 


Level 89: 


PAJI 


Level 90: 


ECAG 


Level91: 


NCJI 


Level 92: 


ELAP 


Level 93: 


NUB 


Level 94: 


ECCI 


Level 95: 


NCLK 


Level 96: 


ELCB 


Level 97: 


NLLD 


Level 98: 


GCAI 


Level 99: 


PCJK 




Sim City 
(Super NES) 

Einige Hilfen und Tricks fur 
alle SNES-S/m-C/fy-Architek- 
ten schickte uns Harold Gutch 
aus Regensburg. 

Tricks: Urn Flughafen, Ha- 
fen und/oder Stadien zu ver- 
kleinern, ohne ihre Wirkung zu 
verringern, muB man ein Flug- 
zeug, das gerade Ober einen 
Flughafen, Hafen oder uber 
ein Stadion fliegt, per "Disa- 
ster"-lcon und "Airplane 
Crash" absturzen lassen. Das 
daraus resultierende Feuer 
wird einen GroBteil des Flugha- 
fens ( oder ahnliches) verbren- 
nen, so lange jedoch noch ein 
Teil des Gebaudes erhalten 
bleibt, wird es seine Wirkung 
beibehalten. Urn "Residen- 
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tial"-Grundstucke zu verklei- 
nern, um beispielsweise Platz 
fur ein Stadion zu schaffen, 
mu6 man einfach kleine Teile 
des Grundstucks "wegbulldo- 
zern". AuBerdem kann nun die- 
ses Grundstiick nicht mehr in 
etwas anderes, beispielsweise 
ein Krankenhaus verwandelt 
werden. 

Zusatzliche Geschenke von 
Dr. Wright: 

— eigenes Haus: Man erhalt 
es, sobald Man aus dem Dorf 
eine Stadt mit 2000 Einwoh- 
nern gemacht hat. 

— Bank: Man erhalt eine Bank, 
wenn Man 10000 Einwohner 
und weniger ais $2000 hat. 
Man kann sich nun $10000 
uber eine Laufzeit von 21 Jah- 
ren ausleihen. Die Schulden 
werden einem nicht erlassen, 
wenn man die Bank einreiBt. 

— Zoo: Wenn man 10000 Ein- 
wohner hat und ein Stadion 
baut, bekommt man die Gele- 
genheit einen Zoo zu bauen. 
Man kann einen weiteren Zoo 
bauen, sobald man 3 Stadien 
hat. Wenn die Bedingungen 
geschaffen sind, kann es je- 
doch mehrere Monate dauern, 
bis einem der Zoo angeboten 
wird. 
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— Polizei- und Feuerwehrhaupt- 
quartier: Sobald Ihr 6 Polizei- 
oder Feuerwehrstationen ge- 
baut habt, bekommt Ihr das da- 
zugehórige Hauptquartier. Das 
Hauptquartier hat eine gróBere 
Reichweite und bietet mehr 
Schutz ais die normalen Statio- 
nen. 

— Windmiihlen: Sobald sich 
150 Einheiten entwickelt ha- 
ben, bekommt man eine Wind- 
miihle. Bei 500 Einheiten gibfs 
eine weitere. 

— Bibliothek: Sobald Ihr 3 
Schulen erbaut habt, bekommt 
Ihr eine Bibliothek. 

— groBer Park: Habt Ihr 300 
Parkeinheiten errichtet, be- 
kommt Ihr einen Park, von de- 
nen man 3 besitzen kann. 

— Bahnhof: Wer 50 Schienen- 
einheiten gelegt hat, darf einen 
Bahnhof bauen. Bei 300 Ein- 
heiten kommt ein weiterer 
Bahnhof hinzu. 

— Ausstellung: Wenn man 
50000 Einwohner, einen Flug- 
hafen und einen Hafen hat, 
darf eine internationale Aus- 
stellung eróffnet werden. 

— Miniaturstadt: Wenn man 
50000 Einwohner hat, kann ei- 
ne kleine Modellstadt gebaut 
werden. 




Software Titei 

AMOS deutsch 


MS-DOS 


AMIG/ 

99.50 


C 




Software Titel 

Lord of the Rings 


MS-DOS 

89.50 


AMIGA 

79.50 


AMOS EASY 




89.50 


Lordof theRings2 


89,50 




AMOS 3 D 




79.50 


9 


Lotus Esprit 2 




59,50 


AMOS Compiler 




59.50 


■c 


LS Larry 5 d 

Lure of Temptress 


89.50 


79.50 


1869 d 


89.50 


79.50 


ta 


79.50 


69.50 


Abandoned Places d 


89.50' 


79,50 


> 


Mad TV d 


89.50 


79.50 


A-Train 


109.50 




c 

CD 


Manta 


119.50 




Aces cł Pacific d.A. 


89.50 




C 


Megafortress 


84.50 


69.50 


Addams Family 
Ashes of the Empire 




59.50 


c 


Mega Sports 


69.50 


69.50 


89.50' 


89.50 


Microprose G. Prrx d 


a. A. 


89.50 


ATAC 


89.50* 




.2 


MightS Magie 3 d 


89.50 


79.50 


Air Bucks 


79.50 


69.50 


Monkey Island 2 D 


89.50 


89.50 


Air Support 




64,50 


a 


Myth 




59.50 


Airbus 320 d 


99.50 


99.50 


Pacific Island 


79.50 


69.50 


Amberstar d 




89.50 


c 
• 


Paperboy 2 


69.50* 


59.50 


Another World 


79.50 


69.50 


•o 


Patrizier 


89.50 


79.50 


AquaVentura 




59.50 


ca 

_i 


Patton Strikes Back 


89.50 


79,50* 


B17d 


109.50 






Perfed General 


89.50 


89.50 


Bards Tale Trilogy 


89.50 


79,50 


c 


Pinball Dreams 


a.A. 


59,50 


Battle Isle d 


89.50 


79.50 


• 


Plan 9 Outerspace 


89.50 


79.50 


Battle Isle Datadisk 


49.50 


49.50 


■o 
- m 


Planets Edge 


89.50 




Birds of Prey 


99.50 


79.50 


-i 


Police Ouest 3 d 


89.50 


79.50 


Black Crypt d 
Bundesl. Man. Pro. 


79.50* 


59.50 


•0 


Pools of Darkness 


89.50 


69.50 


79.50 


79.50 


■p 


Popolous 2 Datadisk 




49.50* 


Carriers at War 


79.50 




C 


Powermonger 


89.50 


79.50 


Carl Lewis Challenge 


79.50 


79.50 




Powermonger Data 
Prophecy of Shadows 




39.50 


Championship Man. 




59.50 


O) 


79.50 




Civilisation D 


99.50 


89.50 


> 








Conquesta1or 


79.50 


79.50 










Cool Croc Twins 


59.50 


59.50 




>^T-BUS-Festplatt 


3 fur AM IG A\ 


Covert Action 


99.50 


89,50 




f incl. Controller, Gehause und dt. X 


Centerbase 




69.50 




f Handbuch, komplett anschluBfertig \ 


Crisis in the Cremlin 


99.50 


99.50* 




installiert. bis 8 MB aufrustbar 1 


D-Generation 


- 


54.50 




^ 105MB^OMBRAM 998.- / 


Dagger of Amon Ra 


89.50 






N. 105 MB/2 MB RAM flfl.- • 


Daemonsgale 


89.50* 


79.50* 


,_ 








Dark Oueen o Krynn 


79.50 


79.50 


c 








Darklands 


119.50 




5 


Project X^^" 
Psyborg 




59.50 


Darkseed 


89.50 






59.50 


Das Schwarze Auge 


89.50 


79.50 


.5 


Race Drivin 


69.50 


69.50 


Death Knights Krynn 


79.50 


79.50 


> 


Railroad Tycoon d 


99.50 


89.50 


Dyna Blaster 




69.50 


9 


flealms 


79.50 


69.50 


Discovery 


79.50* 


69.50 


o 


Red Baron deutsch I 


89.50 


89.50 


Dungeon Master 


79.50 


a.A. 


*f 


Regent 
Risky Woods 




79.50 


Dune Wustenplanet 


89.50 


69.50 


ś 


79.50* 


64.50 


Eco Ouest 


89.50 




Robin Hood SIERRA 


89.50 


79.50 


Elvira2d 


89.50 


79.50 


co 


Rocketeer 


69.50 


69.50* 


Epic 


79.50 


69.50 


Sargon 5 


89.50 




Europ. Championship 


69.50 


59.50 


a. 


Scenario STARBYTE 


69.50 




Eyeof Beholder2 


89.50 


89.50 


TJ 


Sensible Soccer 




59.50 


Falcon Mark 3.0 D 


109.50 




CO 


Shadowlands 


69.50 


69.50 


Fighter Command 


69.50 


69.50 


O) 


Sileni Sen/ice 2 


89.50 


89.50 


Fire & loe 


79.50* 


69.50 


* 


Sim Ant d 


89.50 


89.50 


Floor13 




69.50 


o 


Space Max 




69.50 


Free D.C. 


99.50 




■ 


Space Ouest 4 d 


79.50 


79,50 


G-Loc 




59.50 


9 


Special Forces 


99.50 


89.50 


Gateway 
Global Effect D 


79.50 




cn 


Star Trek 25. Annrv. 


89.50 




79.50 


69.50 


.8 

er 


Steel Errpire 


69.50 


69.50 


Global Conquest 


99.50 




Stone Age 
Storm Master d 


69.50 


59.50 


Gobliiins 


79.50 


69.50 


*b 


69.50 


79,50 


Graham Taylor Soccer 
Grand Prix Unlimited 




59.50 




Striker 




59.50 


79.50 




a 


Super Tetris 
S.W.O.T.L 


99.50 


84.50 


Gunship 2000 d 


99.50 


a.A. 


CD 

2 


89.50 




Hardball 3 


79.50 




S.W.O.T.L. DO 332 


49.50 




Harpoon neue Version 


99.50 


79.50 


O 


Teenage Turtles 2 


69.50 


59.50 


Harpoon Scenarios 


39.50 


39.50 


X 

o 


Tennis Cup 2 




79.50 


Heroes of the 357th 


89.50 







Theatre of War 


79.50 




Home Alone 


69.50 


59.50 


Trtus the Fox d 


69.50 


59,50 


Hong Kong Mahjong 


89.50 




Treasure Savage Emp 


79.50 


79.50 


89.50 


59.50 


jF 


Ultima 6 


89.50 


79,50 


Indiana Jones 4 d 


89.50 






Ultima 7 deutsch 


109.50 




INFOCOM Sampler 


109.50 




*C 


Ultima Underworld 


89.50 




Ishar 


79.50 


79.50 


DH 


Uncharted Waters 


129.50 




J . B. Football 




69.50 


ft 


Utopia New Worlds 




49.50 


Jaguar XJ 220 
John Madden Footb 




59.50 




Vengance of Excalibur 


79.50 


69.50 


- 


69.50 




Viruscope 1.6 




59.50 


John Madden Footb 2 


69.50 






Vroom 




59.50 


Kaiserd 


99.50 


99,50 




Warriors ol Relyne 


69.50* 


6950 


Kings Ouest 5 d 


99.50 


79.50 


a> 


Willy Beamish d.A. 


89.50 


79.50 


Legend 
Links d.A. 


79.50 


69.50 


E 


Wing Commander 1 


59.50 


79.50* 


89.50 


89.50 


Wing Comm. Spec.Ed. 


99.50 


- 


Links 386 pro d.A. 


109.50 




(0 

-z. 


Wing Commander 2 d 
Wing C. Special Op. 2 
Wrestlemania WWF 


99.50 
49.50 




HARDWARE FUR ALLE AMIGA 


69^50 


59.50 


512 KB intern A500 Uhr/Akku 


79.- 




X-Copy Tools 


- 


84.50 


1 MB intern A5O0 PLUS 
ACTION REPLAY MK3 A500 


129.- 
189.- 


Advanc»d GRAVIS Joysłicks 


ACTION REPLAY MK3 A2000 


249.- 


der Allerbeste schwarz 


89.95 


CDTV Trackball Controller 


259.- 


£ 


fur AMIGA und PC transparent 


99.95 


Laufwerk AMIGA 3.5" 


sxtern 


169.- 


N 


GRAVIS-Maus-Stick Amiga 


199.95 


Aktivboxen fur alle AMIGA 


79.- 


■_ 


Advanced ELIMINATOR <*» Nobei 


MAUSE FUR ALLE AMIGA 




a> 


Game-caid bis 50 MHz. 2 Analog-Ports inki 


HiRes Mause ab 




49.50 


co 


Software, bel uns zu haben tur nur 


89.95 


Optische Mause 




99.50 


c 








Kabellose Infrarot-Maus 


129.50 


3 


Wir sind MAGIC MUSIC Partner: 


Brush-Pen, der "Maus-Kuli" 


129.50 




Roland Hard und Soltwar e stets vortptvbereit 
in unserem Ladenlokal III 


THRUSTMASTER 




CO 


ROLAND LAPC-1, dt Version 
ROLAND SCC-1 , dto Neue! 


989 - 
989.- 


Flight Control 


189.50 


d) 


Soundblaster 2.0 




229. 


^7~2*i>Weapon Control 
miigĘ? Rudder Control 


189.50 


O 


Soundblaster Pro 3.0 




399.- 


279,50 


1 


CD-ROM zum Soundblaster Pro 
Thunderboard 


749.- 
259.- 


HAMO befert auBerdem 


zuverfassig und 


0) 


Multimedia -CD Rom 


- Hard und 


bequem - auch alle ande 
die das Computern scno 


rn feinen Sachen - 
ner machen 


C/D 


Software in groBer Auswahl Lieferbar. 



VersandbedingunK«n: Bei Vorkaase + DM 6,-, bei Nachnahme + DM 8,-. 

Mit (") gezeichneten Titel aind evtl. schort lieferbar - nachfragent Preisirrtum und - 

-anderungen ausdriicklich yorbehalten. Preialisle gegen DM 2,- in Briefmarken. 

FAX: 02162730091 BTX: "HAMO# 

>Handleranfragen erwunschtK 

Bestelltelefon: 02162/12073 Mo - Fr 9,00-19.00 Uhr oder Anrufbeantworter. 
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powertips 



— Brunnen: Wenn die Stadt ih- 
ren 50. Geburtstag feiert, be- 
kommt man die Gelegenheit 
einen Brunnen zu bauen. 

— Wasser zu Land: Wenn man 
nur noch 150, 100, 50, oder 30 
unentwickelte Einheiten hat, 
kann man eine 3x4 Einheiten 
groBe Flachę Wasser in Land 
verwandeln. 

Keine Kosten fur StraBen, Po- 
lizei und Feuerwehr: 

Wenn Ihr einen gespeicher- 
ten Spielstand ladet, muB bis 
zum Ende des Jahres nichts 
fur StraBen, Polizei und Feuer- 
wehr gezahlt werden. Wenn 
man also im Januar eines Jah- 
res speichert und den Spiel- 
stand wieder ladt, hat man eine 
Menge Geld gespart, und kann 
z.B. die Steuern zum Aus- 
gleich senken. 

Wer jedoch noch mehr Geld 
haben will, der sollte vor Ende 
des ersten Jahres alles ausge- 
geben haben. Sobald nun der 
Kosten-Bildschirm erscheint, 
sollte man den linken Taster (L) 
driicken. Jetzt geht zuruck in 
das Spiel (immer noch auf L) 
und wieder in den Kosten-Bild- 
schirm. Das "Go With The Fi- 
gures" sollte sich in "Gro With 
The Figures" umgeandert ha- 
ben. Jetzt erhóht Ihr alle Fun- 
ding Levels auf 100 Prozent 
und verla6t den Bildschirm. 
Wenn jetzt der linkę Taster (L) 
losgelassen wird, warten, bis 
die Stadt Geld ausgibt und Ihr 
habt nicht mehr $0, sondern 
$999999. Dasdiirftedochwohl 
furs Erste geniigen. 



Wonderboy 5 
(Mega Drive) 

Hilfreiche Karten zum Mega- 
Drive-Marchen Wonderboy 5 
kommen von Matthias Schmei- 
Ber und Johannes Grundherr 
aus Krailling. Allzu schwer soll- 
te die Saga urn Segas Wunder- 
jungen jetzt nicht mehr sein. 
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KLEINANZEIGEN 



N T 



Wollen Sie einen gebrauchten 
Computer kaufen oder verkaufen? 

Suchen Sie Zubehór? Haben Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme 
oder Verbindungen? Der Power-Play-Kontakt bietet allen Computerfans die Gele- 
genheit. fur 5 ,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik 
Ihrer Wahl aufzugeben, 

Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den Power-Play-Kontakt der Januar- 

Ausgabe (erscheint am 9. Dezember '92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 

2. November '92 (Eingangsdatum beim Verlag) an Power Play. Spater eingehende 

Auftrage werden in der Februar-Ausgabe '93 (erscheint am 13. Januar '93) veróf- 

fentlicht. 

Am besłen verwenden Sie die dazu vorbereitete Kartę auf dem Durchhefler. 

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben 
betragen. 




Der Verlag behalt sich die Veróffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, dereń 
Text aut gewerbliche Tatigkeit schlie3en laBt, sowie Anzeigen unter Postlager- 
nummern werden nicht veróffentlicht. 



C64/C128 



Verk. C 128. Floppy 1541, Mon 1802. fur 600 
DM , Dalasette, Spiele 80 DM , Inlerface fur C64 
Drucker, massig Zub. zum C128. Tel. 09092/ 
1 754 Martin 

Strategie SSI. SSG und div , habe GeTtysburg. 
Storm Accors Europę, Shilo usw. Tausche und 
verk.. suche Rebel Charge At Chickm. Tel. 
06824/1268 Markus ab 16 h 

Verk. C 64 II. Floppy II. 50 Disks mit Games + 
64er Mag., Bucher, 2 Joysticks. Diskbox. NP 
780 DM tur 500 DM. alles erst 1/2 Jahr alt. Tel. 
08362/6214 Ennco 

Verk. C 64 Interface fur Seikosha SP 1900 fur 
45 DM (NP 1 00 DM) schreibt an: Mirko Hainke, 
Am Anger 26, Unterwirbach 0-6821 

C 64 II. I Floppy 1541 1. 1541 II, 1581 neu Mon 
1 802 Drucker/MPS 1 230 Dlskbox, 6 St. voll von 
uber 500 Orig. Geos Geo R. Mastertext, Master 
B. Action Rep. III. 1750 DM. Tel. 02088/46018 

Boulder Dash, Boulder Dash Freaks aufge- 
paBtl Riesen Uberraschung, auf die Ihr schon 
Jahre gewartet habt. Folgende Nr. wahlen Tel. 
05681/3357 

Verk. fur C 64 37 Orig. fur nur 250 DM, NP 800 
DM, suche Manhunter 1 . New York Orig. , zahle 
20 DM (MS-DOS Vers.) Tel. 09973/9985 ab 18 
h 

Verk. Geos Mouse Set tur 25 DM. 3D-Zei- 
chenprg. . Giga-Cad Plus 30 DM . Spiele: Wizar- 
dry V, Castle Master. The Magie Land |e 30 DM 
ab 18 h. Tel. 08741 1024 Marcus 

Verk. orig. Spiele: Slam. Beyond Dark, Castle je 
10DM,CnUCkYeagers, Aft. Star Flight je 15DM 
ab 18 h. Marcus Tel. 08741/1024 

Verk. fur |e 25 DM die Orig. Bundesl. M.. Tle 
Break, Stunt Car Racer, Kick Off II. Lettrix, 
schreibt an W. Frank. Kirchfeldring 19, 6822 
Attlussheim 

Verk. fur \e 25 DM die Orig. Gamę Set afid 
Match I + II. Volleyball. Bozuma, M. Revenge. 
The 3 Stooges., G Mot-Shot. Write to: W. 
Frankę, Kirchfeldstr 19. 6822 AltluBheim 

Verk.C 64 II. Floppy 1541. Mon. 1802. Dataset- 
te. 2 Joystick. Finał C. III, lOOrig. Spiele. C-64. 
Bucher fur VB 600 DM. Andreas Horn, Lin- 
denstr 16. O-2440 Schónberg. Tel. 038828/ 
235 

Verk. meinenC64, Floppy 1541 II und Zub., fur 
600 DM VB. Tel. 02955/369 ab 19 h Mo-Fr. 
Aufterdem eine IBM-Tastatur fur 50 DM + 2 
Mon. fur )e 80 DM VB. 

Verk. C 64 mit mehreren Disks zu einem super- 
gunstigen Preis! Verp. & Gebuhr inbegnflen 
Ab 18 h. Tel. 07031/603909 Thomas verl. 

Verk. Mon. Commodore 1802 und Drucker 
Citizen 1 20 D fur C64 fur nur 650 DM. Michael 
Kock. Tel. 089/8411744 

Ósterreich. Verk. C128. Farbmon. CM 8802, 
Floppy 1541 , Drucker Star LC10, Geos, Spiele. 
Schuh Gernot, Tel. 0-05573/2516 

Verk. Zak MC Kracken 65 DM, Maniąc Manslon 
35 DM, Suche: SSIs (auch fur PC) Malsben- 
den Andre, Keltenstr. 1 5, 51 76 Inden. Tel. 02465/ 
1303 



Suche Orig. Adventures und Rollenspiele fur 
C64 Disk. Bevorzugt dt. Ver. (z.B Turrican, 
Wasteland, Ultima). Conraths O , Nachtigall- 
weg 82, 5900 Siegen 

Verk. kpi. 64er Anlage mit viel Anwender Soft- 
ware + Spiele (Orig.). NP 5000 DM. tur 1 250 DM 
(VB). M. Zanger, Amselweg 1, 6251 Beselich 2 

Verk. C 64 II. Floppy 1541 II, 2 Diskboxen. 
Turbo-Modul, 100 Disks mit ca. 250 Spielen, 2 
Joysticks, alles 100 % o.k. fur nur 399 DM. Tel 
08807/6670 Dirk 

Inlocom: Suche furC64 Enchanter. Spellbrea- 
ker, Hitchiker, Planettall u a., Zahle Hóchstprei- 
se fur Orig. Maxim Szenessy. Tel. 04122/53378 

Verk. 128 + Drucker + Floppy + 1 1 Orig. Spiele 
lur 699 DM. NP Ober 1500 DM Florian Eiber, 
Mitterweg 26. 8033 Krailling 

Verk. C 128, FI. 1571. 1541, Datasette. Sound 
Sampler, 3 Diskboxen, uber 40 Orig. wie: Tur- 
rican II, Dragon Wars, GunshipVB 500 DM. Tel. 
09843/1279 

Verk C 64 Games, North & South, Indy, Ninja 
III. Ninia II. Nightbreed. Dick Trący. Turtles. Mig 
29. Stefan Bruckner, Grundermuhle 2. 5090 
Leverkusen 3 Tel 02171/30678 

Kaule Rollenspiele. Times of Lorę, BattleTech, 
Moeblus, 2400 AD, Nippon, Rogue, Alt. Real, 
The Dungeon, Gemstone Warrior, Reals of 
Darkness, Shadowkeep. Carsten Tel. 05832/ 
305 

C64 def. 40 DM. Spiele aul Kass z.B. Castle 
Master ♦ Ghostbuster. Frankie g.1. Hollyw..' 
Fugger, BB, Microprose Soccer. M. TOshaus. 
Wakelkamp 18. 4280 Borken 1 

Verk. C 64 II, Farbmon., Floppy. Finał C. III, ca. 
1 30 Disks. 1 5 Bucher, 2 Joys, 1 Maus, 50 C 64 
Mag., 1984-1987. 1 Orig Spiel, 6 Module. VHB 
600 DM. Tel. 02174/4421 

Verk C 128 D. Ultima 6. Joysticks. Zub. 400 
DM. Tel. 07942/8102 ab 17 h 

Verk. C 64 mit ca. 50 Spiele. 1 Joystick 3 
Bucher. Floppy neu, mil Musikprg., alles fur nur 
350 DM. Tel. 05603/5224 von 15-19 h 

Suche Rollenspiele Orig.: ST I + II, Centuri Ali., 
Bad Blood. The Standmg Stones, SSI Oldies, 
Mars Saga, Senlinel Worlds u.a. Tel. 06597/ 
2645 Joachim 

Suche billig Drucker und Geos 1.2 : Biete div. 
Anwenderprg, etliche Spiele. Buch u. Hardwa- 
rebastelelen. Bretschneider Steffen, T.-Neu- 
bauerstr. 16, O-2560 Zwickau 

Verk. Floppy 1541 2/x2 je 80 DM. C 64 2/100 
DM, C64 I 80 DM, Drucker MPS 801 100 DM, 
Mon. 14"50DM, 10 Orig. Spiele je 35 DM (3D 
Constr. Kit). Tel. 07309/7771 

Verk. C128 + Floppy 1541 II, Drucker. 2 Joy- 
sticks, ca. 80 Disks. HB, 5S0 DM VB. Tel. 
07771/4659 Sascha 

Verk C 64/2, Floppy 1541, nw. 30 Disks mit 
Spielen u. Prg., 1 Diskbox. 1 Profi-Joystick. 
Spiele wie z.B. Rolling Ronny, Maniąc Mansion 
fur 500 DM. Tel. 06032/1883 

Verk. C64/2, Farb-Mon. 1802. Floppy 1541 II. 2 
Joysticks, viel Zub., 200 Spiele, auch einzeln 
abzugeben. Tel. 02104/48576 

Verk.C64, 1541 II, 64 Disks inki. Diskettenbox. 
Joystick, Abdeckungen fur Tastatur, Floppy, 
Preis 350 DM. Tel. 07152/41987 Melanie 



Super Preise: Spiele Orig. verp., Nightdawn 20 
DM, Dark Fusion 25 DM, Startrash 20 DM, Led 
Storm 45 DM. weitere Spiele vorhanden. Tel. 
02104/48576 

Verk. C 64 II mit Floppy, Faibmon., Finał CIII, 
Handyscanner, Drucker, 100 Disks, mit Maus 
und Joystick fur 800 DM. Tel. 02983/1540 

Verk. tur C64 tur je 20 DM. Wmzer, lnvest, The 
Untouchables, Sim City, Transworld. Tel. 09952/ 
1371 Daniel 

Verk. The Pawn, Guild ol Thieves (aut Wunsch 
mit Lósung). Sowie GauntletTeil 1 undSpindiz- 
zy. Alle |e 15 DM Tel. 07195/72700 

Habe viele Orig. zum Verkauf! Gunstig. Fordett 
eine Listę bei mir an und legt 1 DM m Briefmar* 
ken fur RP bei. Harald Hófler. Waldslr. 6. 8566 
WeiRenbrunn 

Verk. Orig. Spiele, PD-Soft zu Super Hammer- 

Creisen, kostenl. Disk mit Listę und Demos. Bei 
. Siedenberg, Tannenweg 1 1 . 3160 Lehrte 5 

Verk. Orig. Star Fleet 1 - 1 DM, Summer Otym- 
piad 15DM, The Muncher 35 DM, The Baby of 
Can Curu 8 DM, Bundesliga Manager V 2.0 dL 
40 DM, 100 % o.k. Tel. 02642/21773 

Verk orig Spiele: Disk Strike Fleei, Ghostbu- 
ster II. Butcher HIII |e 30 DM Stealth Fighter 40 
DM. Cass: Hostages, R.S Rising je 15 DM 
u v a. Spiele. Tel 05126/8242 Christian 

Verk. C64. ca 70 Disks, Diskbox, Joysticks fur 
350 DM Tel. 08362/37802 18-21 h 

Verk. C 1 28, Drucker. PPG 31 3L. Interface, ca. 
95 Disks. 2 Joys. div. Zub., 600 DM, Segame- 
ga: A. Wonderboy V 60 DM, E. Shming 70 DM, 
Phantasystar 75 DM. Tel 02295/6014 Daniel 

C64. Floppy, Bildschirm 1802, 2 Diskboxen mit 
ca. 150 Disks und 1 Joystick fur VB 650 DM. 
Tel. 0241/602635, 5100 Aachen. Benedikti- 
nerstr. 12 

Verk C 128, FI. 1571, 1541. Datasette, Sound 
Sampler, 3 Diskboxen, uber 40 Orig. wie: Tur- 
rican II, Dragon Wars. Gunship. VB 500 DM. 
Tel. 09843/1279 

Verk. Winter O.. Street Machinę und Dambu- 
sters, Danger Freak, Suicide Voyage je 5 DM. 
Morpheus. Rolling Ronny je 30 DM, alle orig., 
100 % o.k. Tel. 02642/21337 

Verk. C64II, Floppy 1541. mit 10Orig. Spielen, 
z.B. Maniąc Mansion, Zak MC Kracken, Last 
Ninja II, Times of Lorę usw zus. 300 DM. Tel. 
07843/2381 

Sammler kauft und verk. 64er Spiele von 1 981 
bis heute 1 Auch Tausch Suche Floppy 1541 II, 
Finał C. III. Tel. 0241/161223 Kurt 

C 64 II, 1541 I, Mon.. MPS 1230. 100 Disks, 2 
Boxen, 2 Joys, 4 Orig., u.a. Ultima VI. fur 750 
DM Tel. 02273/3376 Kerpen-Horrem, Dirk 
Huypen, Hóhenweg 28, 5014 Kerpen 1 



Amiga 



A 2000 B inki. Zub., A 2000 + Mon. + HD 85 MB 
/ Xpert, Controller, mit 8 MB Option, Zub Bu- 
cher: PD's ł- Spiel, Joystick, etc. fur VB 1800 
DM. Tel. 02173/80891 



Verk. Orig. Spiele: A 320 Airbus 60 DM, Bun- 
desliga M. Prof., Tor Team Ed. 50 DM. Tel. 
0209/61 1329 ab 19 h 

Verk. fur Amiga nur zus. M1 Tank PI., F-19 
Stealth, F-15 II, Eagle 150 DM. A 320 * Red 
Baron + Chuck Y Alter 130 DM. Microprose 
Grand Prix + Castles + Red Storni R. 140 DM 
tel 0251/80304 

Verk. fur Amiga nur zus.: Birds o. Pr.. Battle o. 
Br , Blue Max 130 DM, Starflight + Star FI. II, M. 
1 10 DM, Midwmter II. Flight Sim II 70 DM, Indy 
III, Maniąc M. 65 DM. Tel. 0251/80304 

Verk A 500, Mon. 1084, 1 MB. 2 LW, orig. 
Spiele, 150 Disks. 1 Joy. Mouse. Box. Viruskil- 
ler, Bucher u. viel Software. Textverarbeitung. 
Tel. 05069/3965 U we Hopfner 

Ca. 100 Orig. Spiele und Anwenderprg Bj bis 
91. von 14.90 bis 29.50 DM zu verk., bitle 
kostenlose Llste anfordern. Tel. 041 91/4320 ab 
18h 

Verk Amiga Orig. la Zustand, Listen mit Spie- 
lewunsche und Preisvorstellungen an: Wolf- 
gang Eisend, A.F.-vom-Endt-Slr. 13a, 8572 
Auerbach Tel. 09643/8214 



Verk. Amiga Orig. la Zustand. Lteten mit Spie- 
lewunsche und Preisvorslellungen an: Wolf- 
gang Eisend. A F.-vom-Endt Str. I3a, 8572 
Auerbach. Tel. 09643/8214 

Verk. A 500 + Farbmon. , Spiele, Anwenderprg. , 
Maus. Joystick, Fachbiicher. Alles Top Zu- 
stand. VHB 850 DM Tel. 07121/40507 

A 500, Mouse, HB, Disks, Diskettenbox, sehr 
gepflegt, ca. 1 Jahralt. 490 DM. Speichererwei- 
terung 60 DM. Tel. 06375/5342 

Verk. Orig. Dune kpi. 60 DM. Spiderman. E- 
Motion und Esp. je 10 DM, Christian Hain. Tel. 
04141/63429 von 20-21 h 

Amlga-Orig. Bundesliga M. Prof. 50 DM. Vi- 
kings f. of Conquesl 55 DM, Transworld, North 
& South, Lords of the Rising, Sun und weitere 
30 Orig. Prg. Tel. 02256/3143 

Verk. Orig! Preise zwischen 10 und 55 DM. 
Gratisliste anlordem bei: Harry Biersack, Leo- 
poldstr. 17, 8590 Marktredwitz Tel. 09231/ 
4204 ab 17-20h 

Verk gunstig! Elitę DM, Player M. 40 DM, 
Infestation 40 DM, Corporation 35 DM, Dragon- 
fllght 40 DM, Falcondisk 30 DM. Tel. 04821/ 
71541 

Verk. gunstig Dungeon Master 40 DM, Dun- 
geon Master II 35 DM, Indiana Jones III 40 DM, 
Shadowlines 40 DM. Eye of the Beholder 40 
DM Tel 04821/71541 

Verk. Superbase II, Documentum, Datamat, 
Amiga Basic, Disk, Soundlracker. Buch zu 
Superbase, Das Musikbuch, Beckertextbuch. 
Aulsteigerbuch, Elitę. VB 0921/41624 

Verk. Formuła 1 GP, Utopia, Mad TV. Elitę. 
Lemmings, Railroad T„ Robin H, APB Flight II, 
It came, Imperium, Spindizzy, Worlds, Das 
Magazin u.v.a. VB 0921/41624 

Verk. Bane of the Cosmic Forge, Might & Magie 
III fur jew. 40 DM! Tel. 0221/7122984 Michael 

Tausche das Amiga Spiel Black Crypt, gg. Buck 
Rogers II fur das selbe System. Tel. 02471/ 
4520 Helgę 

Muf3 mich leider von meinem Epic trennen, mit 
55 DM bist du dabei Tel. 06731/42383 Klaus 
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Ultima Itt 



CLUEB00K(TEIL2) 



Seid Ihr schon in 
einer verzweifelten 
Lagę und wifit nicht weiter? 
Zeugenaussagen, Karten zu 
den einzelnen Stadten und 
Dungeons helfen Euch. 




Mit Hilfe der Zwillinge in 
Moonglow, dem Schuler Perrin 
und meinem Mentor, habe ich, 
Anton, die Karten Britannia zu- 
sammengesetzt. In meinen 
Aufzeichnungen fur den Avatar 
erzahlen Informalen uber die 
Besonderheiten ihrer Stadt, 
mein Kommentar zur Situation 
schlieBt sich an. 
TRINSIC 

Finnigan erzahlt: Wir sind al- 
le ehrliche Arbeiter und Kauf- 
leute. Die Wachen sind loyal, 
besonders Gilberto, der an den 
Docks wacht. Er laBt kein Schiff 
ohnegrundliche Untersuchun- 
gen durch. Zu unseren Bewoh- 
nern zahlen ein Trainer, ein 
Waffenschmied, ein Schiffbau- 
er, ein Heiler und eine Barda- 
me, die wunderschóne Apollo- 
nia. Klog und seine Frau leiten 
den Zweig der Fellowship hier. 
Sie sind recht beliebt. Nur ein 
Vorfall ist mir bekannt. Sie be- 
drangen Christopher, daB er 
nicht aus der Fellowship aus- 




tritt. Er ist Schmied und hat we- 
nig Zeit fur die Treffen. Das ent- 
schuldigt allerdings nicht sein 
mangelndes Interesse an sei- 
nem Sohn Spark. 

Zu Caroline sollte man hóf- 
lich sein. Sie verbringt ihre Ta- 
ge damit, neue Mitglieder fur 
die Fellowship zu gewinnen 
und ist ziemlich hartnackig. 

An der StraBe im Norden Bri- 
łannias, kurz vorden Sumpfen, 
triffł man auf eine Gruppe 
Schauspieler, die "Passion 
Play" auffuhren. Ich hatte je- 
doch nicht die Zeit, die Show 
anzusehen. 
BRITAIN 

Informantin Miranda: Ais er- 
stes muB Dein Freund Lord Bri- 
tish im SchloB aufsuchen. Die 
Ratsmitglieder haben mir er- 
zahlt, daB Lord British nutzli- 
che Gegenstande fur Avatar 
bereithalt, sollte dieser sie be- 
nótigen. Es gibt jedoch zahlrei- 
che Geschafte, in denen Aus- 
riistung gekauft werden kann, 



Trinsic 



1) Docks 

2) Trainer (Markus) 

3) Armourcr and 
Provisions (Dell) 

4) Shipwright (Gargan) 

5) Hcalcr (Chantu) 

6) The Honorable 
Hound 

7) Fellowship hall 

8) Carts (Petre) 

9) Stables 

10) Blacksmirh 

1 1) Christopher s 
housc 




BRITMN 



BRITAIN 



1 ) Lord Britishs Castlc 

2) Mint 

3) Musie Hall 

4) Royal Theatrc 

5) Amusemem area 

6) Fellowship hall 

7) Baker ( Willy) 

8) Brownie 

9) The Blue Boar 

10) Wayfarers Inn 

1 1) Shipwright (("lim) 

1 2) Trainer (Sen tri) 

1 3) Provisions (Gayt) 

1 4) Provisions (Greg) 



sollte Dein Freund bei Lord Bri- 
tish nicht vorsprechen kónnen. 
Noch ein Hinweis: Lord British 
ist ein Heiler, der kein Honorar 
verlangt. 

Mein Mann hat die Spiellei- 
tung im Royal Theatre. Sein 
neuestes Stuck "The Trails of 
the Avatar" ist sicher auch fur 
Deinen Freund interessant. 

Sollte Dein Freund in Geld- 
nóte geraten, kann er beim 
Backer Willy das Brot backen 
oder bei Brownie und Mack, 
zwei Bauern, aushelfen. Alle 
drei zahlen in Gold. Sean kauft 
fur ca. 30 Goldstucke Edelstei- 
ne aus antikem Schmuck an. 

Wichtig zu erwahnen ist 
auch The Fellowship. Batlin 
selbst hat die erste Filiale hier 
in Britain gegrundet. Dein 
Freund sollte uber eine Auf- 
nahme mit ihm verhandeln. Es 
ist die gróBte Zweigstelle in Bri- 



1 5) Trainer (Zella) 

16) Jcwclcr (Sean) 

17) Armourer (Grayson) 

1 8) lolos Bows 

IV) Apothecary (Kesslet) 

20) Healer (Csil) 

21) Fish .nul lIu|)s 
(Gordon) 

22) Carts (Dianę) 

23) Royal orchard (Higg) 

24) Farmcrs' market 

25) Trainer (Denby) 

26) To egg farm (Maik) 




COVE 



1) Townhall 

2) Rudyom 

3) Trainer (Rayburt) 

4) To the Shrine of 
Compassion 

5) The Emerald 

6) The Out'N'Inn 

7) Healer (Jaana) 
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tannia, obwohl das Verhaltnis 
zwischen Mitgliedem und 
Nichtmitgliedern in Bucca- 
neer's Den hóher sein soli. 
Aber auBer Piraten und Spie- 
lern zieht es keinen dorthin. 

Ich versuchte ins SchloB zu 
gelangen, jedoch hielt der 
Gauner Chuckles mich auf. Er 
zwang mir eiri dummes Wort- 
spielauf. SchlieBlich entdeckte 
ich ein Muster von einsilbigen 
Wórtern in seinen Satzen und 
konnte so seine Spiellust be- 
friedigen. 
COVE 

Lord Heather erzahlt: Das ist 
eine Stadt der Liebe. Jeden 
Bewohner kannst Du offenher- 
zig befragen. De Maria, unser 
Barde, wird Dir ein Lied singen. 
Sein Lieblingslied handelt von 
Nastassia. Sie ist die einzige in 
Cove ohne einen Liebhaber. 

Zinaida weiB uber die Pro- 
bleme der Wassen/ersorgung 
zu berichten. 




% 



Kliftin 



JS 



Nastassia erzahlte mir 
nichts Ober die Liebe, sondern 
iiber ihre traurige Kindheit. Ihr 
Vater ging in den Deep Forest, 
bevor sie geboren wurde. Ihre 
Mutter brachłe sich vor Gram 
kurz nach der Geburt urn. Das 
Madchen kummert sich um 
den Shrine of Compassion, zu 
Ehren ihrer Ur-Ur-GroBmutter. 
MINOC 

Informałionen von Gladsto- 
ne: Mehrere Handwerker sind 
hier ansassig. Wir haben einen 
Kesselflicker, Julia, die jeden 
Apparat konstruieren kann, ei- 
nen Schmied und mich, den 
Glasblaser. Owen, der Schiff- 
bauer, ist unser schwarzes 
Schaf. Er will sich mitten in der 
Stadt ein Monument bauen 
lassen. Keiner der Gilde wird 
daran arbeiten. Unglucklicher- 
weise hat er die Bergarbeiter 
iiberredet, ihm die Steine zu- 
zuhauen. 

Die Zigeuner sind f reundlich 
und keine Diebe, sonst hatten 
sie sich schon langst aus dem 
Staub gemacht, z.B. nach Buc- 
caneer's Den. 

Rutherford, der Bartender 
von Checguered Cork, verlor 




A MlNOC 



1) Artisaro' guild 

2) Townhall 

3) Shipwright (Owen) 



4) The Checquered 
Cork 

5) Fellowship hall 



6) Trainers (Karenna 
and Jakher) 

7) Armourer (Zorn) 

8) Sawmill 




Paws 



1) Shclier 

2) Miller (Thurston) 

3) Butcher (Morfin) 

4) Dairy (Andrew) 

5) The Salty Dog 

6) Camille 

7) House of Items 
(Beverlea) 




im Kampf gegen Hook, einen 
Piraten aus Buccaneer's Den, 
einen Arm. Vermeide eine Be- 
gegnung mit diesem gewaltta- 
tigen, bósen Mann. 

The Fellowship hat auch hier 
eine Zweigstelle. Owen ist ein 
Mitglied. Er erhalt wahrschein- 
lich von da aus Ruckendek- 
kung fiir seine Statuę. AuBer 
Elynor, dem Kopf, gehóren 
Gregor und Mikos, zwei Minen- 
arbeiter, und William, der Sa- 
gewerker, der Fellowship an. 
Burnside, auch Mitglied, halt 
sich von den Treffen meist fern. 

Addom weiB: Friiher voller 
Eisen und Gold, sind die Minen 
heute ausgebeutet. Einige Un- 
beruhrbare haben sich dort pri- 
mitiv eingerichtet. 

Beieinem Besuch der Minen 
sah ich einen leprósen Gargoy- 
le. Karl lernte ich in den Bergen 
kennen. Er war nicht gut auf 
die Bewohner Minocs zu spre- 
chen, z.B. Owen. 



Margareta, eine Zigeunerin, 
wollte fur 20 Goldstucke meine 
Zukunft vorhersagen. Trotz 
meiner Neugierde, schlug ich 
das Angebot aus. 
PAWS 

Informationen von Polly: Un- 
sere Bewohner fristen alle ihr 
Dasein, einigen geht es etwas 
besser. Die Ausnahme ist Mor- 
fin. Ich wuBte nicht, daB 




Schlachter so gut verdienen. 
Ich weiB auch nicht, wohin er 
seinen SchlangenfraB ver- 
kauft. Ich wette, er wiirde seine 
eigene GroBmutter verkaufen. 

Die schlechte Wirtschaftsla- 
ge trifft alle. Alinas Mann z.B. 
sitzt wegen Diebstahl im Ge- 
fangnis von Britain. Etwas in 
diesem System ist faul, wenn 
ein Mann stehlen muB. 

Feridwyn und seine Frau ha- 
ben eine Unterkunft fiir Ob- 
dachlose errichtet. Es wird von 
der Fellowship gesponsert, da- 
her nehmen wenige die Gast- 
freundschaft an. Komor, Fenn 
und Merrick waren gute Freun- 
de, bis Merrick beschloB, in die 
Unterkunft zu ziehen. 

Die Fellowship gibt einigen 
neue Hoffnung. Der soge- 
nannte Avatar wurde zuletzt 
vor zweihundert Jahren gese- 
hen. Die einzige, die noch an 
die vbrhersehung glaubt, ist 
Camille. Sogar ihr Sohn Tobias 
meint, daB sie den Traditionen 
zu senr nachhangt, auch wenn 
er der Fellowship miBtraut. 
Wenn Feridwyns Sohn Garritt 
weiter in Camille dringt, der 
Fellowship beizutreten, wird 
Tobias ihm eines Tagen eine 
verpassen. Camille lebt von 
dem, was sie ernten kann und 
verkauft Weizen an den Muller 
Thurston. 

Ich habe mich mit einigen 
anderen aus der Stadt unter- 
halten. Die Aussagen stimm- 
ten mit denen Pollys uberein, 
besonders die von Thurston. 
SERPENTS HOŁD 

John-Paul weiB: Die Stadt 
hat den Ruf, die besten Kamp- 
fer Britannias auszubilden. 
Ferner haben wir die Aufgabe 
ubernommen, den nahen 
"Shrine of Honor" zu bewa- 
chen. Die meisten von uns le- 
ben innerhalb der Stadtmau- 
ern. Einige, wie unser Trainer 
Menion, gehen auch nach au- 
Berhalb. Er stellt sehr gute 
Schwertklingen her. Nebenan 
ist lolo's South. Es ist nicht so 
groB wie in Britain, aber gut be- 
stiiekt. 

AuBer mir wohnen hier Lady 
Leigh, die Heilerin, Sir Horffe, 



Serpents Hołd 



1) Menion s 

2) Iolos South 

3) The Hołd (all other 
noted locations) 
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JHELOM 



der Anfuhrer der Wachen, und 
Sir Pendaran und seine bild- 
schóne Frau Jehanne. Sie trei- 
ben Handel, um Serpents Hołd 
Wunsche zu erfiillen. 

Sir Richter, der Waffen- 
schmied, gehórt der Fellow- 
ship an. Er hat in letzter Zeit 
eine paranoide Einstellung zu 
Waffen entwickelt. Er hat den 
Zweitschliissel zu seinem Waf- 
fenlager in eine Truhe gelegt 
und hat sie in eine der Hóhlen 
versteckt. Den Schliissel zu 
dieser Truhe hat er wiederum 
in einer anderen Hóhle hinter- 
legt. Die neuesten Geriichte 
besagen, ein Fisch hatte den 
Schlussel verschluckt. 

Bleibt noch Lady Tory zu er- 
wahnen. Zwischen ihr und 
Richter scheint es gefunkt zu 
haben. Sie hat einen Sohn. 

Sir Denton betreibt die Taver- 
ne "The Hallowed Dock". Im 
Kampf ist Denton einer unserer 
besten Manner. 




Gladstone 



1) Commons 

2) The Bunk and Stool 

3) The Library of Scars 
(De Snel) 

4) Townhall 

5) Armourcr (Kliftin) 





Bei einem Besuch bei Lady 
Tory erfuhr ich, das ihr Sohn 
das einzige Kind auf der Insel 
ist, das in den letzten Jahren 
hier geboren wurde. Ich hoffe, 
sie beschutzen ihn gut vor den 
Harpies, die auf der Nachbar- 
insel wohnen. 
SPEKTRAN 

Der einzige Bewohner ist ein 
schrulliger alter Mann namens 
Martingo. Er nennt sich selbst 
einen Sułtan und spricht fort- 
wahrend mit seinen Bedienste- 
ten, die er um sich glaubt. Er ist 
ziemlich besitzergreifend, also 
ware ich vorsichtig mit Sachen, 
die ihm gehóren. Viel Gluck 
beim Handeln. 
JHELOM 

Kliftin informiert: In Jhelom 
gibt es einige gute, bodenstan- 
dige und harte Kampfer. Jeden 
Tag um die Mittagszeit treffen 
sie sich auf der Gemeindewie- 
se, um zu kabbeln und zu duel- 
lieren. 

Solltest Du mitstreiten wol- 
len, wende Dich an Daphne 
oder Ophelia in Sprellic' Knei- 
pe. Ophelia hat etwas bósarti- 
ges, vermeide ihre Begeg- 
nung, wenn Du kannst. 

De Snel lehrt am Library of 
Sears. Seine meisterhafte Be- 
herrschung des Schwertspiels 
zieht Studenten von ganz Bri- 
tannia an. Zur Zeit hat er drei 
Schiiler: Vokes, Syria und Tim- 
mons. Syrias Bóswilligkeit 
reicht nicht ganz an die von 
Ophelia heran. Doch wenn sie 
bewaffnet ist, wurde ich Ophe- 
lia vorziehen. 



< Ambrosia 



1) Illusionary wali 

2) Door through 
invisiblc wali 




Dungeon Covetous 

Sogar unser Biirgermeister 
Joseph hat sich auf die Kampfe 
eingelassen. Das hatte ich ihm 
nicht zugetraut. 

Kliftin, ein alter Hase der 
Kampfspiele, hat sich zur Ruhe 
gesetzt. Er hat ein besonderes 
Geschick im Umgang mit Na- 
del und Faden. 
DUNGEON AMBROSIA 

Auf Ambrosia gibt es keine 
menschlichen Lebewesen, nur 
dreikópfige Hydras. Die einzi- 
ge Sehenswurdigkeit, laut Nel- 
son of Moonglow, sind die Me- 
teoriten. Das Minerał nannte er 
Caddellite. 
ambrosia 

1. Imaginare Wand 



2. Tur durch die unsichtbare 
Wand 
COVETOUS 

Dieser eisenhaltige Dunge- 
on ist einer der acht, die der 
Council of Mages vor Hunder- 
ten von Jahren verschlossen 
hat. Vor einiger Zeit hat die Bri- 
tannian Mining Company sich 
die Erlaubnis von Lord British 
geholt, die Minen wieder zu óff- 
nen. Sie haben ein paar von 
uns angestellt, um die Gange 
von bosen Kreaturen zu befrei- 
en. Dann haben sie groBe Ma- 
schinen und unermiidliche Mi- 
nenarbeiter eingesetzt, um 
das wertvolle Eisen abzu- 
bauen. 

Es heiBt, die Britannian Mi- 
ning Company hatte einen Ma- 
gier beauftragt, einige der 
Gange wieder zu verschlieBen. 
Mit wem ich auch sprach, kei- 
ner kennt die Griinde dafiir. 
Covetous 

1. Unsichtbarer Pfad 
WRONG 

Vor Hunderten von Jahren 
wurden hier drei Gefangnisse 
erbaut. Sie sind heute noch 
voller nichtmenschlicher 

Wachter und gesammelten 
Schatzen. Der siidlichste Dun- 
geon wurde nie vollendet und 
ist daher am wenigsten gefahr- 
lich. Ich bin hierher gekom- 
men, um dem Gerucht des 
kannibalistischen Wachters 
nachzugehen, der angeblich 
seine Gefangenen verspeist 
hat. 

Eine Warnung in Zusam- 
menhang mit dem nórdlichen 
Gewólbe: Ein schrecklicher Li- 
che hat es sich dort bequem 
gemacht. 




Dungeon Wrong 
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Verk.gute Orig. wie z.B Civihsation,SilentS. II, 
Railroad T., Baltle Isle, Dala Disk 1, Sim City, 
Operation Stealth, fur den Amiga. Tel. 02866/ 
4589 

Verk. X-Out, Andyromeda Mission, Galaxy 
Force, Disk Utihtys fur 25 Steine und Demoniak 
35 DM. Suche Melal Maslers bis zu 30 DM. Tel. 
07347/2135 

Verk. Austerlitz, Sim City, Populous. Pirales, 
Rings of Medusa. Trans World, lnvest, Emma- 
nuelle. Knigl Force. allesOrig. Billig! Tel. 06181/ 
56112 

Verk. A 500, 2. LW, Mon 1084 S. viel Lii. und 
Zeitschriften, 50 Disks, fur VB 1 500 DM bei Dirk 
GroBmann. Kopernikusslr. 9, O-6300 llmenau 

A 2000, neu Orig. verp.. 2 x 3,5" LW, Filecard 
2.2 mit 2 MB RAM Option, 52 MB HD, Farb- 
mon., viel Soft. 1995 DM. Tel. 040/5516700 
Klaus 

Verk. supergunstig die tollen Games Ultima VI 
mit dt. Ani. + Lósung zu 35 DM und Another 
World zu 25 DM + Vers. Tel. 06733/8475 Mo-Fr. 
18-20 h 

Verk. Zak MC Kracken, Maniąc Mansion, Po- 
pulous je 35 DM, Turrican II, Muds, Wallstreet 
W |e 30 DM. Preise zzgl. Porto. Tel. 0711/ 
3280375 

A 1 000 + Mon. + 2. LW, Farbdrucker, MPS 1 500 
C + Joysticks. Disks, alles 100 % o.k tur 1000 
DM. Tel. 02434/5351 Sascha ab 20 h 

Verk. orig. Das Schwarze Auge, Black C. 
Imagine, Font Designer, Vista pro 2.0, Zeit- 
schriften odertausche gg. orig. Grafiksoft. 17- 
20 h. Tel. 0541/17981 

A 2000 + 1 084 S, C. XT, AT-Karte, LW, Modem, 
33 MB, Seagate, Orig. Spiele, A 320, Jaguar, 
Wolfpack, Zub. VB 2000 DM mci. P+P, Tel. 089/ 
6134773 oder 0851/43187 

Tausche L. o. F., Bloodwych, Drakkhen, Zack 
MC Kracken, Keet the Thief. Rockn Roli, Re- 
turn of Medusa, Eye ol the Beholder II, Ultima VI 
gg. DSA. Die Kathedrale Tel. 0951/69771 

Verk. Amiga Orig.: Champions of Krynn, BT II, 
Megatraveller, Dragons of Flame, Legend ol 
Faerghail, Starglider II. Startlight, Klax u. a. Tel. 
06597/2645 Joachim 

Amiga-Orig. zu Superpreisen ab 10 DM, alle 
neu, ungeóff net, alte und neue Games. Freium- 
schlag/Liste bei: H. Springer. Lennestr. 77. O- 
1200Frankfurt/Oder 

Verk. A 500, 1 MB, 3,5" ext. TV Mod.. X-Copy, 
Pro Hardware, 4 Player, M-J-Stecker, Maus. 
Joystick, orig. Utopia, Mad TV, Battle Isle usw. 
Preis VB. Raum Bad Hersfeld. Tel. 06624/1 581 

Verk. Amiga Games. z.B. Civilisation, Railroad 
T., Fate je 50 DM, Populous II. Megalo Mania, 
Battle Isle, Mad TV, Lemmings, Eye of the 
Beholder II je 40 DM. Tel. 061 f/565290 

Verk. Mokey Island 40 DM, und Monkey Island 
II 50 DM, beide kpi. dl. orig verp., mit Lósung. 
Tel. 02432/5787 Bjóm ab 14.30 h 

Verk. Orig. Genghis Khan, Bandit Klngs je 40 
DM, Anarchy 20 DM, UMS 30 DM. Tel. 07162/ 
8331 ab17h 

Verk. Orig.l Mad TV. Apidya, Wane Gretzky II, 
Strategie, je 30 - 40 DM, alle zus. nur 1 35 DM. 
Tel. 0721/593805 Thorsten 

Verk Ong. Beholder I, Champs of Krynn je 30 
DM, Populous 20 DM, Football M. 15 DM. 
Grabbit 10 DM, Orig. Ani. tur Populous 5 DM. 
Tel. 07195/72700 

A 2000, 2 x 3,5" LW, 2 Mause. 1 x optisch, F- 
Mon. CM 8833. 14 Orig. Lit., 2 Joys, TV-Tuner, 
Disks, Anwender-Lernsofl, Translator. NP 4600 
DM. VB 1800 DM. Tel. 0941/66402 

Kaufe Amiga-Orig. nur mit Ani. und Verp.. Li- 
sten und Angeb. an: Wolfgang Eisend, A.F. 
vom-Endt-Str, 13a, 8572 Auerbach/Opl. Tel. 
09643/8214 

A 500. WB 1.3. Mon. 1084, 512 KB, 30 Disks, 
Joystick, Textverarbeltung, Dateiprg., Antivi- 
rusprg., Druckprg., 4 orig. Spiele fur nur 850 
DM. Tel. 07907/1388 

Top-Angebot: Amberstar, Monkey Island, Flight 
o.t. Intruder, Populous, DPaint II. Vizawrite 2.0, 
Textverarbeitung, kpi nur 100 DM, 100 % o.k. 
Tel. 07907/1388 

Fr A 500: Atonce Classic 7 MHz, AT-Emulator 
VHB 150 DM, 512 KB-Erw. FP 50 DM, A590 
Harddisk (20 MB + 2 MB Speichererw.) VHB 
580 DM. Tel 06126/1556 

Suche Ong. Sim City. Zahle guten Preis, schreibt 
an: Karolinę Mohren, Konradsdorferstr. 45, 6474 
Ortenberg 8. Tel. 06041/5415 

Suche Amiga Spiele Software. Listen und 
Angeb. an: Andreas Seitz. Schillerstr. 8, 4900 
Herford 



Tausche Apydia gg. Maniąc Mansion (Orig. 
und 100 % o.k.). Angeb. an: Carslen Kohler, 
Muhlbacherstr. 6a, O-6840 PóRneck/Ópitz 

Verk. Beholder 35 DM, Elvira II 45 DM, Simp- 
sons 40 DM. Apidya 45 DM. Black Crypt 40 DM. 
Monkey Island 40 DM, X-Out 25 DM, Xenon II 
25 DM, Chaos Strikes Back 25 DM. Tel 03937/ 
42242 

A 500, 1 MB RAM, 1082 Mon., 2 ext. LW. zus. 
davon 1 5,25" Zoll, 2 Mause, Trackball, 5 Joy- 
sticks, 18 Ong. Spiele. ca. 350 Leerdisks, alles 
nur 1400 DM. Tel. 02606/2666 

Verk. Wizardy 6 dt. Might & Magie III dt. Ultima 
6, Chaos Strikes Back dt., Eye ot Beholder dt., 
Railroad T. dl., Silent S. II. Tel. 04242/80828 

A 500, Kick 1 .3, Farbmon. Stereo, 2. LW, 100 % 
o.k..vielSpielesoft.(uber30),Fachlit..Zub.,NP 
uber 5000 DM, VB nur 1 600 DM fur Selbstabho- 
ler. Sa + So. ab 14 h. Tel. 030/2168214 

Verk. A 2000, 3 LW, 2,5 MB, 82 MB Festplatte, 
100 Disks, Profex Farbmon., 2 Joysticks, incl. 
Mouse fur nur 1999 DM. Tel. 07223/26953 

Verk. A 500, Mon., Speichererw., 2. LW, 24- 
Nadeldrucker, 60 Disks. Top-Zustand, VHB 
1200 DM. Tel. 06152/40762 Ralf 

Verk. 180rig. Gameswiez.B Turrican, Stnder, 
Spherical, Rainbow Islands, X-Out, Battle, 
Squadron, Z-Out, Bozuma, Swiv, etc. fur 340 
DM. Tel. 0841/32201 ab 19 h 

Verk. A 500. 1 MB. insg. 4 LW, Mon. 1084 S. 
Maus. Pad, Joystick, Orig. M. II, Epic, Larry V, 
Zak MC Kracken, usw. nur 8 Monate alt. 1400 
DM. Tel. 0212/318649 

Verk. A 500, Speicher 1 MB/2. LW. Epson 
Drucker, Orig Spiele. Joystick, TV-Mod., Bu- 
cher und Zeitschriften, 1 Jahr alt, 800 DM. Tel. 
069/315025 Michael ab 14 h 

Kaufe alle Amiga-Spiele! Besonders Monkey 
Island I + II, Railroad, Mad TV, Populous I + II, 
Great Courts II, Cadaver, Bundesliga M., Fran- 
cis Maraite, Schoppen 23, 4770 Amel 

Biete: A 500, 1 MB, Mon. 1084 S, 2 LW, Druc- 
ker, Bucher. X-Copy-Tools, Lernprg., 21 Orig, 
Spiele. VB 1500 DM. NP 2200 DM. Tel. 0228/ 
430270 ab 18 h 

Verk Amiga Orig. Railroad T , Rings of Medusa 

I und II, Wild West World, Gateway to the 
Savage Frontier, Warlords C„ je 40 DM. Tel. 
0228/259297 

Verk. Sensible Soccer 50 DM, Suche Hockey 
League Sim. I + II zu WGH Tel. 0201/293632 

Verk., tausche, habe: Sensible S., Dragon W., 
BMP, Fate, SSS usw,, suche: Might & Magie III, 
Cosmic Forge, EOB II. Clvilisation usw. Tel. 
02564/32946 auch GB. Tausch 

Verk. Orig, It came from the Desert, Birds of 
Prey + Addendum. The Spy who loved me, alle 
Preise VB. Tel. 04221/84334 ab 17 h, Phll 

Verk FS2 incl. 5 Scenery-Disks (kpi. mit Kar- 
len)f. 100 DM, Beholder II (engLf. 50 DM),F15 

II 40 DM. Tel. 02171/82623 Thomas ab 17 h 

Vk, A 500, 1084 S, Mon., 1 MB. Mouse, 1 Joy, 
Box, Orig. Spiele m. Verp. kpi. dt. u. Ani. M. 
Island I. Rainbow Island, R Danger I fur 1700 
DM. Tel. 08537/841 

Top Spielstande und Charaktere zu gunsligen 
Preisen z.B. LOF-ROM, Chambers of S. u.v m. 
Tel. 06542/21645 

Verk. A 2000, Kick 1.3, 2.0, 4 LW, PC-Board. 
VGA-Karte, 5,25" LW, Bootselector. ECS-Chips, 
Mon 1084 S, Ong. Soft. Preis VB 2000 DM. 
Koln 50, Moselslr 16. Tel, 0221/353379 Mar- 
cus 

Verk. A 500, 1 MB, Mon, FP 52 MB, 2 LW. 
Drucker, Midi, Disks mit 3D-Boxen, Maus, zus. 
o. einzeln, Preis nach VB. Tel. 0209/612073 

Verk. die Kathedrale, A 320, No 1 Collection, 
Soul Crystal. Crime City, Cruise to a Corps, VB 
350 DM. Tel. 0209/612073 

Suche Amiga Spiele auch gróGere Mengen. 
Tel. 0911/266164 

Verk. A 320 Airbus, Pirates, Battle Isle, Railroad 
T., dt., F-19 Stealth F., dt. F.o.t. Intruder dt., On 
the Road, Falcon Mission I + II. Tel. 06421/ 
41164 

Verk. A 500 (1 MB), Farbmon., Maus, Action 
Rep. II, TV Tuner, 13 Orig. Spiele, 2 Joysticks, 
Lit., u.a. Extras ftir 1100 DM Star LC10 300 
DM. Tel. 09573/6396 

Tausche neuen Mon Comm. 1084 S gg. sehr 
gut erhaltenen Comm. 1 084 wg. Scart-AnschluR 
oder gg. 400 DM Tel. 08666/6249 ab 18 h 

Verk. Amiga Orig. Ultima V 40 DM, Lords of the 
rising sun 45 DM, Countdown to Doomsday 45 
DM, Champions of Krynn 40 DM, F16 Combat 
Pilot 40 DM. Tel. 08666/6249 



Suche Tastatur fur A 1000. R. Sladter, A4656 
Kirchham 192. Tel. 0043/76192446 

Verk, A 500, nw. 1 MB, 2. Disklw, TV-Adapter, 
u.v. Orig. Disks, (u.a. Monkey Island II. A-320. 
Buck Rogers u.v.a. nicht unter 800 DM. Tel. 
09187/6249 

Verk. A 500. Mon. 1084 S, 1 MB, 2. LW, zus. 
900 DM. Spiele Extra - Listę anfordern. Tel. 
089/7911422 

Verk. A 500, 1084 S, Mon., 1 MB, 2. LW. 
Drucker (schwarz-weiR), Der Amiga 1.3 Vers.. 
fur 1600 DM. Nur Hamburg. Tel. 040/7425997 

Def. A 500 - 3000 ges., zahle 200 - 300 DM, 
intakt bis 400 DM. intakte LW bis 70 DM. Tel. 
02371/32555 oder 0241/574544 Thomas 

Biete Amiga-Spiele. Orig. 20 DM. Turrican. 
Mindbreaker, Indiana Jones, F/A 18, KickOFF, 
Forg. Worlds, War Machinę u.a. Tel. 02371/ 
32555 oder 0241/574544 

Verk. 5,25" LW (extern) 100 DM, Ultima 6 45 
DM, Startlight II 35 DM, Die Kathedrale 35 DM, 
BMS Torszenen Disk 1 DM. Tel. 0231/560081 7 

Verk. Orig. Logical, Klax, Battle Chess II, Ishi- 
do, Sim Ant. (o. Karton). Wings of Death, 
Powermonger, zu je 30 DM. Tel. 06241/56316 
ab 17 h 

Orig. zu verk.: Xenon-Speedball. Xenon II, 
Cadaver, Pay Ofl, Speedball II, Gods, Magie 
Pockets. Monkey I lur 400 DM. Tel. 06131/ 
472334 18-20 h 

Verk. A 2000, 2 LW, Mon. 1084, 24-N-Drucker, 
4 Joys, Maus, 119 Disks, Battle Isle, Zusatz, 
Battle ol Britain, viel Anwendersoft usw. fur 
1000 DM. Tel. 06476/8011 ab 15 h 

Kaule Amiga-Orig. nur mit Ani. und Verp.. Li- 
sten und Angeb. an: Wolfgang Huber, Frie- 
drichshafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Schweiz! Verk. A 500, 1 MB, 2. LW. Farbdruc- 
ker Star LC 10, TV-Tuner, 2 Diskboxen, 2 
Joysticks, ca. 20 Prg., 4 Player Adapter, Preis 
NV. Tel. 06171/12381 

Amiga Orig. Loom, Dragontlight, UMS 1 . Bards 
Tale III. Wizardry 6, Battle Isle. Eco Birds of 
Prey, Cadaver, weitere Spiele auf Anlrage. Tel. 
06542/22160 

Verk. A 500, 2,5 MB. OS 2.0. 1.3, HF-Mod.. I. 
TV incl. 2. LW, Drucker STAR NL 10, ca. 250 
Disks, Orig 7 Spiele, Joystick, 3 Anwender P. 
VB 1500 DM. Tel. 08623/1208 ab 18.30 h 

Bundesliga M. Prof. 35 DM, Budokan 20 DM, 
TV Sports, Basketball 15 DM, Indiana Jones III 
25 DM, Wild West World 45 DM, Maniąc Man- 
sion 20 DM, Flight of the Intruder 30 DM, alles 
Ong. Tel, 030/7754354 

Verk. Regent, 1869, World Rugby u.a.. schreibt 
an Untersberger, PF 43, A- 1092 Wien 

Verk. KQ5. Dragon Flight, Dragon Strikes. 
Immortal Altered Beast, Fighter Bomber, Pool 
ol Radiance, Kings R., Dealh Knights of Krynn 
30-50 DM. Tel. 02222/62524 

Verk . Monkey Island I dt . , u, 60 DM, Tel. 071 44/ 
36624 nach 14hOlivei 

A590-Festplatte 20 MB. fOr 400 sFr, Farbmon. 
1084 fur 250 sFr, A 500 Grundgerat mit 50 
Spielen fur 450 sFr, alles nw. auch einzeln. Tel. 
041/816434 

Verk A 500, 1 MB. Mon. 1084 S. Drucker, 
Textverarbeitung, Schutzhaube, Mousepad, 4 
Joysticks, Disks, VB 1 1 00 DM. Tel, 071 1 /733237 
ab 14.30 h 

Verk. fur Amiga folgende Prg.: Pool of Radian- 
ce, Black Crypt, Secret of the Silverlades, Ac- 
tion Rep, III. Freezer. Tel. 04151/2617 

Verk. RRTycoon, Bandit Kings Kol, je 45 DM, 
Lotus I, Lemmings je 40 DM, Starray, Katakis. 
Interphase, Fish, Defender of Croun je 20 DM. 
Verk. auch MS-DOS-Games. Tel. 04952/1747 

Suche Software Games fur A 500, schickt Eure 
Listen an: Adrian Engetschwiler, Hohenrainstr. 
57, 6280 Hochdort Schweiz 

A 500 Orig.: Lemmings 25 DM, Sileni S. II 35 
DM. Fate-Gates ol Dawn 40 DM, wer 5 DM 
mehr zahlt kriegt Pop I (Orig.) dazu. Versand 
kostenlos. Tel. 09971/7420 ab 18 h Alex 

Verk. A 500, 1 MB. 2 LW. Disk-Box, 2 Joysticks, 
9 Orig, 45 Disks, Mausmatte! Supergunstig fur 
799 DM VB. Oder tausche gg. 1040 ST. Tel. 
09331/651 Christian 

Amiga Orig. 40 DM + NN, z.B. Vroom, Lem- 
mings, Knight of the Sky, Goldrush, Zany Golf, 
X-Copy, Hardware, Silkworm, Amour G., The 
Jet u.a. ab 19 h. Tel. 02822/52415 

A 500, 1 MB, 2 LW, Mon, 1084. Maus, HB, 4 
Diskbox, 400 Disks, Scart Kabel, Abdeckhau- 
be, alle wegen Sstemwechsel. NP 3550 DM, 
VB 2250 DM. Tel. 05725/7488 



Verk. A 500, 1 Jahr alt, inki. 1 MB. Philips 8833- 
2 Mon.. Spiele. 2 Joysticks. Maus, 30 Leer- 
disks, Bucher, NP 2400 DM lur 1250 DM. Tel. 
05141/84741 

Oliver, Giesen, Begonienweg 2, 5010 Berg- 
heim, Verk. Spiele: Cruise for a Corpse, Kpi. 
Lósung, It came Irom the Desert, beide 45 DM. 
Tel. ab 18 h 02271/95216 

Verk Amiga-Orig. 100 % o.k , Midwinter I und 
Kings Ouest 4. Preise VB. Tel. 09761/1600 

Verk. Xenomorph, Might and Magie, Lancelot, 
Bard'sTale, StarbytesComp.. Tel. 0906/22107 

Verk G Taylor Soccer 55 DM, Silent S. II 60 
DM, Starbyte Super Soc. 45 DM, Buli M. Prot., 
Edil. Disk 60 DM, Face Off 40 DM. Tel. 02301/ 
13432 

Verk. A 500 Plus III. 3,5 MB RAM mit Mon. 
1084, 2 LW, Supra RAM, Speichererw,, viel 
Zub.. aut alles noch Garantie. Fur 1100 DM. 
Tel. 06081/15430 

Verk. A 2000 C Philips Farbmon. 2 x 3,5" LW, 20 
MB SCSI, Harddisk, A2092 A, 1 60 Disks, Sach- 
biieher. 20 Mon. alt. Preis VB. Tel. 02243/4588 

Verk. Amiga Spiele: Red Baron 40 DM. Knights 
ol the Sky 40 DM, Wan Gretzky II 30 DM. John 
Barnes Football 30 DM, Stefan Kuhmann, 
Muhlstr, 21, 6907 Nussloch 

Verk. Amigaspiele: Face Ofl 20 DM, Italy 1990 
10DM,WorldCup Soccer lODM.WorldChamp. 
Soccer 10 DM, Waterloo 10 DM. Stefan Kuh- 
mann, Muhlstr. 21, 6907 Nussloch 

Verk. S.0.4, Powermonger, Lemmings, Gods, 
Rick II, M & M II, Beholder, Death Knights, 
Chronoquest II u.v.m., auch viele Infocoms tur 
alle Computer Tel 0721/859677 

Verk. Orig. Amberstar 40 DM, Fate 30 DM, 
Might & Magie III 40 DM, Ishar 40 DM, Kings 
Ouest V 35 DM. Tel, 02871/46124 

A 500 wegen Umbau 1 MB 2 LW 3 Led lur ext. 
LW eingeb Action Rep. abzugeben. Tastatur 
Mon, 1084S, viel Soft. NP + Soft 2500 DM lur 
1750 DM. Tel. 02732/7386 

Verk. PGA Tour Golf dt. A 25 DM, Larry III kpi. 
dt 1 MB 45 DM, Monkey II kpi dl. 55 DM, Vers. 
NN Alexander Feil, Herzog-Julius-Str. 74, 3388 
Bad Harzburg 1. Tel. 05322/54682 

Suche def. Amigas und Zub. auch gg. Bezah- 
lung. Wohltahrt Jorg, Malzmuhlstr. 21 , O- 7240 

Grimma -^ ^J 

Verk A 500, 1 MB. Abschaltbar, ext. LW, viele 
Spiele, Prg., Joysticks, Mouse, Pad. Tips & 
Tricks, zu den Spielen. Auch neue Spiele! 
Pascal. Tel 0451/895432, 1000 DM 

Verk. A 500 plus, 1 MB, 2. LW, ca. 60 Disks, HF 
Mod.,Scartkabel Haube, 2Comp , Pro.Mais, 
750 DM Nico Zajonc, Pragerstr. 8, O-5300 
Weimar 

Autoboot-Kartef.A200050DM,SimArt40DM. 
Shadowlands 40 DM. Special Forces 35 DM, 
Eye of the Beholder 35 DM, Tel. 0761/584197 

Verk. nw. Orig. Airbus A320 70 DM, Global 
Effect 50 DM, suche Battletech u.a. gunstige 
Orig., Listen an: Jurgen Stephan, Erich-Schulz- 
Str. 16, O- 1950 Neuruppin 

Verk„ Orig. Amigasoft Player M., 10 DM, Allco- 
pysystem mil Hardware 20 DM, Airbus 320 30 
DM u. noch div. zw. 10-20 DM. Angeb. an: A. 
Liedtke, 3150 Peine, Lortzingstr. 12 

Verk. A 500, 1 MB, Farbmon. , Bucher. Abdeck- 
haube. Hefte, Joystick. Maus, Mauspad, 10 
Disks, 1000 DM + Porto. Tel. 05193/3478 

Suche Tauschpartner fur A 500 Games und 
verk. Orig, schickt eure Listen an: Uwe Lohr, 
Obertschnitz 1 , 7590 Spremberg 

Verk. Fate, Legend ot F., Airbus Ranger, Turri- 
can II, Garrison I und II, Barbarian, Night Shift, 
Conflict, Conquest, Neuromancer. Sideway II. 
Robot Comm. Tel. 07222/29057 

Verk. A 500, 1 MB, TV Mod., Pad, Maus, 20 
Leerdisks, erst 6 Monate alt, fur 850 DM. Tel. 
089/841 1744 Michael Kock 

Tausche Battle Isle bzw. Amberstar gg Might 
und Magie III, Eye of Ihe Beholder II, oder 
Monkey Islands II nurdt.Vers. Tel. 05143/8661 
Markus 

Laserdisk Gamę System mit Amiga-lnterface. 
Dragons Lair. kpi. nw. VB 850 DM, 100 % o.k. 
Tel. 07524/8263 

Verk. Battle I., Conquestador, Imperium, Hotel, 
Fire Brigade, Chaos, Rings o. M., Oil Imp., 
Ritter, Borse, Rock Star, Combat Pilot (10-40 
DM). Tel. 07254/4946 Marc 

Verk, orig. Spiele fur Amiga (dt. Ani. oder kpi. 
dt.) Railroad T. fur 55 DM und Wolfchild tur 45 
DM. Hermann Niedenmeier, Kirchslr. 7, 8223 
Trostberg. Tel. 08621/4244 
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Verk. PC Orig. Sp. Forces65 DM, F-1 1 7A, SSII, 
Red Baron, Yeager Combat, LHX, Their finest 
Hour, alle mit dl. Ani. fur 45 DM. Tel. 05202/ 
1834Carstenab 18 h 

Verk. Gomek + Joystick 100 DM, DOS 4.01 + 
Win 3.0 (300 DM), KOJI. KOIII, Pop. PGA. Rick, 
Face Otf, DN, Xenon II, GreatC. Klax, u. a. je 40 
DM Tel. 07034/3892 ab 17 h 

PC und Amiga Spiele sind bei mir noch zu 
haben (Software Auflósung) Schreibt an PF 
19, 6122 Fritzens Austria 

Suche Tauschpartner fur PC-Spiele. Bitte nur 
aus Osterreich. 

Falcon III 50 DM, WC 1 + SM I + II 70 DM, Battle 
Isle, Data Disk 60 DM. Unch. Waters, Action 
Station, Command HQ, Midwinter, Spellcast 
101, Storm A. Europę je 40 DM. Tel. 06106/ 
24296 

Verk. CD-ROM Sherlock Holmes fur 75 DM VB 
und Orig. Adobe-Type-Masler. Suche CD-ROM- 
Games. Tel. 08191/320320, 8912 Kaufenng 

Verk. Orig. Shadowlands, Tangled Tales, Mi- 
nes o.T., Dragon Wars, Sentinel Worlds I. oder 
tausche gg. Wasteland u. Fountain of Dreams. 
Tel. 02602/2959 

Verk. Orig. PC-Games: A-Train 40 DM, Castles 
30 DM. Red Baron 30 DM, Civilisation 35 DM, 
Ultima 6 25 DM, Links-Kurse Pmehurst/Hyatt 
D. je 20 DM. Tel. 0631/99629 Andreas ab 17 h 

Verk., tausche: Indy 4, Planets, Edge, Battle 
Isle. Eterman, Star Trek, EOB. Shadow Sorce- 
rer, Death K. Krynn, G Khan, M + M II, Kings B., 
Tunnels + Trolls. Tel. 02175/2779 

Suche Futurę Wars in dt., 100 % o.k. fur PC. 
Tel. 02461/1733 

Tausche PC Soft, Startreks, DSA, BAF, Muds. 
SSS, RAL. Glau, Indy III. Mad. Monkey I, POIII. 
SOIII. SQIV, W, Beamisch. Elitę, Populous. B. 
Rogers. Tel. 07931/45235 

Verk. Escom 286/16 MHz, 1 MB RAM, 52 MB 
Festplatte, 19 ms, 3,5" + 5,25" LW, S-VGA- 
Karte. 16 Bit. 512 KB. S-VGA Mon., Genius 
Mouse. MS-DOS. Preis VB. Tel. 06733/6641 

Verk. Soundblaster PRO fur 310 DM. Windows 
3.1 fur 1 10 DM und Special Forces fur 67 DM. 
Preise inki. Versandkosten. Tel. 06071/42846 

Verk. Indy IV, Special Forces (neuw.. je 60 DM) 
und Sim Earth 30 DM. Star Control 15 DM, 
Sileni S. II 50 DM + NN. Tel. 06105/6542 

Verk. 386-33 MHz, 4 MB, RAM, 85 MB HDD, 
VGA (Tseng ET 4000/1 MB), 2 LW, /5,25" + 
3,5", Mon., Maus, zus. ca. 30 Orig. Spiele nur 
kpi. VB 3000 DM, Tel. 02228/8131 

Super - PC-Orig. zu verk., Push Over dt., Espa- 
nia Games dt. u. Great Courts II. Tel. Austria 
0732/58272 

Tausche Software Faustik Peter. Krippeng 8. 
A-2410Mainburg 

Verk. brandneues PC-Spiel The Games 92 
Espana (Ocean Preis nach VB) ca. 80 DM, NP 
120 DM, unbenutzt. Tel. 0721/387335 Seba- 
stian Bónm 

Altered Destiny. Cardinal ot Kremlm, Ghengls 
Khan, Midwinter, Rulesof Engagement, Riders 
of Rohan, Stellar 7, Age, M1 Tank, Platoon. Mig 
29 je 40 DM. Tel. 07231/26636 

Verk. PC-Orig. Falcon 3.0 mit dt. HB, Wing C. I 
+ II, Secret Missions I fur WC 1 , Nova 9. Skate 
or Die fur nur 250 DM (nur alles zus ) Tel. 
05574/1235 Michael 

Verk./Tausche Ong. MM3kpl dt., P Darkness 
kpi. dt.. Bane kpi. dt., Tycoon DA fur je 59 DM, 
Driller 19 DM, suche Eye II kpi. dt., U. Under- 
world DA, SS2 DA. Martin, Tel. 06735/319 

Biete: A-Train 60 DM, Aces of the Pacific 60 
DM, Falcon III 60 DM, PC-Tools 6 99 DM. 
Harpoon 50 DM. Tel. 02747/891 1 Johannes 

Monkey Island II, Indy IV, beides dt. Vers., 65 
DM/St., Space Ouest IV 50 DM. Tel. 07157/ 
2506 

Alle Top-Games in Orig. 1 4 Tagen testen? Dies 
gibts nur in unserem Club und fur ein Taschen- 
geld. Into: 06721/36822 oder PF 1403, 6530 
Bingen 

Wir ais privater Spiele-Club suchen stets PC- 
Orig. -Spiele (am besten dt.) Angeb. mit Preisen 
an: 06721/36822 oder PF 1403, 6530 Bingen 

386 DX 40/64 K. 4 MB-RAM, 80 MB Platte, 2 
LW, VGA-Karte, Mon. (1024 x 768) gunstig. 
PC-Teile und Software, schreibt an: Georg, 
Floriantsits Otto, Probststr. 3/1 7/6. A-1 1 00 Wien 



386 DX 40/64 K. C. 4 MB-RAM. 80 MB Platte, 
2 LW, VGA-Karte, Mon. (1024 x 768) gunstig. 
PC-Teile und Software Schreibt an: Georg 
Floriantsits Otto. Probststr. 3/17/6. A-1 100 Wien 

386 DX 40/64 K. C. 4 MB-RAM, 80 MB-Platte, 
2 LW-VGA-Karte + Mon (1024 x 768) gunstig. 
PC-Teile und Software. Schreibt an: Georg 
Floriantsits Otto, Probststr. 3/1 7/6, A- 1 1 00 Wien 

386 DX 40/64 K. C. 4 MB-RAM, 80 MB-Platte, 
2 LW, VGA-Karte + Mon (1024 x 768) gunstig. 
PC-Teile und Software. Schreibt an: Georg 
Floriantsits Otto, Probststr. 3/17/6, A- 1 1 00 Wien 

Suche Indy IV, Epic. WC II, SWotl. Akzeptiere 
nur Orig, fur je ca. 40-50 DM. Dirk Schmid, 
Bertolt-Brecht-Str. 17, 7908 Oberstotzingen 

Suche dringend Empire und The Castle of Dr. 
Brian, bitte Tel. 0441/63207 oder0441/301653 
(Nur Orig.) 

Turbo Pascal 6.0 Profi, mit T Vision Ass., Deb., 
Profiler,370DM(NP749DM).Multiscan-Mon., 
TVM MG 1 1 , Graustufen 299 DM. Tel. 05176/ 
8821 Hans Helmut 

Verk. Orig. Civilisation 35 DM, Power Drift 30 
DM, Grand Prix Unlimited dt. 45 DM. Omega 1 5 
DM. Tel. 04956/3456 Michael 

Verk. fur je 55 DM Command HO, Eye of the 
Beholder I, Eye of the Beholder II, Bards Tale III, 
Top Zusland. Tel, 09431/1720 

Verk. PC-Orig. Aces of P. 65 DM, Mario Andret- 
ti, Monkey Island II, Great Courts II, Eco Ouest. 
GS 2000, zu je 55 DM, Top Shot 15 DM. Tel. 
089/5805227 

Biete div. Simulations-, Strategie-, Adventure-, 
Action und Rollenspiele (Orig., auch neueste). 
Suche MS-DOS 5.0, Gunship 2000, Wizardry 
7. Tel. 08331/2722 

Verk. oder tausche TD 3. KQ4 + 5. Ml 1 . Rick K2, 
MH, Chio, Nightshift, Goblins 30-60, gg. Hover, 
Special Forces, Superfrog, CCTWins, Bargon., 
Tel. 07940/51759 

Schweiz. Suche Tauschpartner fur PC. Habe 
Top-Games, Listę an: Daniel Malisani, Kirchstr. 
166, 3084 Wabern. Nur Schweiz 

Verk.386SC16MHz,52MBHDD17ms, 1MB 
RAM. VGA-Karte 1024 x 768512 KB, MS-DOS 
5.0, Works 2.0, Monochrome Mon., 1800 DM. 
Tel. 02151/733432 ab 16 h 

Verk. Orig. IBM PC, Modeli 30286, 1 MB RAM, 
20 M HD, 3,5" 1,44 MB intern, 5,25", 1,2 MB 
extern, VGA Farbmon., DOS 3.3, NP 8000 DM. 
VHS. Tel. 06237/7541 

Verk Motherboard 286-12, VLSI Chipsatz, 1 
MBonboardRAMfurVB150DMund2x21M8 
MFM HDD + FD/HD Controller (alles fehlerfrei) 
fur VB 400 DM Tel. 0661/32556 

PC-Orig. 3,5" Wing C. II dt., Speech, SQ 1. 120, 
Der Patrizier, 1869, Kaiser und Conquestador 
|e 70 DM und PC Auto 95 DM ab 17.30 h. Tel. 
02256/3143 

Amstrad VGA-SchwarzA/Veiss-Mon. zu verk. 
GróGe 12". Preise VB Melde dich mgl. nach 15 
h bei Daniel R. Tel. 02242/3250 oder 02242/ 
1528 

Verk. Masl II, Battle Isle. Goblins. OH Imp.. 
Pools of Darkness, Champ of Krynn, suche: 
1869, Sil Service, Startrek 25, verk. 24-Nadel- 
Drucker. NEC P2 plus. Tel. 07542/521 12 oder 
08382/74499 

Verk. M & M III, Beholder 1 , Wing C. II, Cadaver. 
Indy IV. Eterman, Lmks + Kurs, Darkseed, 
Wings of Fury. Ultima 7. Wizardy 6, Preis VB. 
Tel. 07159/41109 Klaus 

Verk. 386 SC, 1 6 MHz. 2 MB RAM, 44 MB HD, 
3.5". 5.25" (1 ,44 + 1 .2 MB). SVGA, SVGA-Mon 
14", Tastatur, Maus, Joystick, MS-DOS 5.0, 
Ultima Underw., + mehr. Tel. 02238/42236 ab 

18h 

Verk. Monkey II, Eye of the Beholder II, Ram- 
part, Aces of Pacific, Macs Oper zu \e 40 DM + 
Versand, suche P-38, P-80, Swotl. Tel. 06733/ 
8475 Mo-Fr. 18-20 h alle dt. Vers. 

Kaufe Rollenspiele StarCommand, Battle Tech, 
Sleeping Gods, Space Rogue, Dont go alone, 
F, Tale, Keef the Thief, Wmdwalker, Xeno- 
morph, Carsten. Tel. 05832/305 

Verk. Indy IV, Aces of the Pacific, Wing Com- 
mander II je 60 DM, 100 % o.k.. auch Tausch. 
Epic Móglich, Tel. 05241/35186 Marcel ab 18 h 

Suche Tauschpartner, der gute Software be- 
sitzt (Links SCE, Battle Isle, Gods, Mad TV, 
Rampart, usw.) habe selbst ne Menge! Tel. 
02733/61325 Nils 

Verk oder tausche: Panza, Sim Ant. Black 
Gold, Battle Chess II, Steigenberger Hotelma- 
nager. Tel. 0621/818998 

Verk. Monkey Island II fur 50 DM und suche 
Indy IV dt. Tel. 07432/13166 ab 17 h 



Verk. 386-40 MHz DX, 4 MB RAM. VGA 512 
KB. 120 MB Festplatte, 2 LW 5,25" f 3,5" (1,2, 
und 1,44 MB), Mouse, strahlungsarmer SVG- 
Mon., MS-DOS 5.0, 2800 DM. Tel. 07942/8102 
ab 17 h 

Verk. Schneider CPC 6128 mit Mon., Disket- 
ten-Box, Disketten, Joystick u. HB. alles 100 % 
o.k. VB 150 DM. Tel. 04185/4525 

386 SX 1 6 MHz, 1 MB RAM 40 MB Platte, VGA. 
2 LW, VB 750 DM. Gernot Tel. 1574510 

Suche alte Spiele von Infocom, SSI, Orig. und 
Telarium. kaufe gerne ganze Sammlungen von 
Spielen fur Amiga und PC. nur Orig. Tel 0721/ 
859677 

Verk Orig. Ultima Underworld 60 DM. Might 
and Magie III engl.. Elitę Plus 40 DM, Great 
Courts II 45 DM, WC-M. Disk I und II 45 DM. WC 
ll-SPO 1 35 DM, 3 Spiele zus. 15 DM. Tel. 
07334/3306 

Verk. PC-Orig. wie z.B. Flugsim. 4, Designer, 
Railroad T., Indy III. Civ. zu 30 % - 40 % des 
Orig. Preises. Info bei Hans-Jurgen Barth, Tel. 
06442/23716 18-19 h 

Suche! Steigenberger Hotelm., Moonbase, 
Winzer, Transworld, Sim Life, A-Train, alles in 
dt. zahle bis 80 DM. Tel. 07552/5439 Mark 
Heun 

Verk. orig. Spiele: Buck Rogers, Wing C, 
Spellcast 101, Ouest for Glory II u.a., urn 45 DM 
oder Tausch. VGA Kartę 90 DM und 1 MB Sip 
Module 40 DM, Daniel. Tel. 071 1/6407620 ab 
19 h 

Verk, 286/12 MHz. EGA-Mon., Tastatur 3,5" 
und 5,25" LW, 20 MB Festplatte, verk. ong. F. 
Angel 25 DM, Cadaver 35 DM, SGL 40 DM. 
Crime Wave 45 DM, tausche auch gg. D. Gen. 
Tel. 02362/44253 

PC-Spiel The Gamę 92 gg. Gebot (Geld oder 
PC-Spiel) zu verk., Tel. 021 1/882/3707 H. Kol- 
lenbroich ab 16 h Tel. 02133/90291 

Verk. Orig. Monkey-lsland II (engl.)40 DM, Air- 
bus A320 60 DM, Fascination 30 DM. Tel. 
08193/1535 nach 19 h 

Speedball II, Midwinter I, Indy III, Monkey I, 
Patrizhoc, Rise of Dragon, Pop + Zusatzdisk. 
Civ. , Lemmings zu je 50 DM, Indy IV. Monkey 1 1 , 
Ultima, Underworld je 60 DM. Tel. 07525/60417 
ab 17 h Dominie 

Verk. Orig, Fire Brigade mit dt. Ani, (Strategie) 
50 DM oder tausche gg. orig. Silent S. II oder 
Warlords SSG. Tel. 02303/14009 

Verk. Videoblaster- Digitizer-Karte, orig Verp., 
Video-, Kamera-, Fernsehen am PC, einfrieren, 
Bearb., etc, Super! Fast neul Nur 700 DM VB. 
Tel. 02630/7929 ab 16 h 

Suche und tausche PC-Games, schickt bitte 
Eure Uste oder Disk an M. Pierschel. K.M. 
StrafJe 3 a, 0-9656 TannenbergsthalA/ogtland 

Verk. WC 1 Edi 85 DM, WC II kpi dt. fur 75 DM, 
Sim Ant., Sim Earth, beides kpi. dt. fur |e 70 DM. 
Tel. 02565/3772 

Tausche/verk., zus. n, 1 39 DM. MAd TV. Lem 
mmgs. Buck R., I und II. R of Medusa. HardN., 
SU-25, L. of F , Corruption, Tel. 08252/3554 ab 
18h 

Verk. PC-Orig, Strategie Empire 70 DM, Battle 
Isle, Data Disk 65 DM, Storm Across Europę, 
BMP II. Balanceof Power, Global Dilemma, alle 
mitdt. Ani. fur 45 DM. Tel. 05202/1834 Carsten 

Ong. PC-Spiele, Falcon 3.0, Star Treck, Mega 
Fortress, F-15 II. F-16, F-19, SU 25, Mig 25. 
Abrams, Battle Tank, Chuck Yeagers, Gunship 
2000, Wing C. Monkey II. Tel. 0221/865462 

Verk. 386 SC-16, 2 MB RAM, 3,5 HD, 42 MB, 
Mini Tower, Tastatur, VGA Kartę, fur nur 980 
DM zu erreichen unter 06758/7941 ab 18 h 

Suche die Ultima Triologie II mit Ultima 4-6 nur 
Orig. und Gunship 2000 (nur Orig.), biete 60 
DM pro Spiel. Tel. 05763/2870 Dennis verl. 

Tausche Die Kathedrale Orig. gg. 1869 oder 
Indiana Jones IV. Orig, , Tel. nur am Wochenen- 
de 08631/5516 Manfred Igi |un 

Verk. MM3 + Piane 55 DM, Rings of Medusa 25 
DM, Transworld 25 DM, lnvest 25 DM, UMS1 1 5 
DM, Their Finest Missions Vol. 1. 25 DM. Tel. 
08131/26988 

Verk. ong. Populous 15 DM, Conq. of Long 50 
DM. Monkey II 40 DM, Gobliins 35 DM, Star 
Trek 40 DM, Test Drive III 40 DM. S. Martin, 
Ringstr. 6c, Lichtenstein. 0-9275 alles 3,5" 

Verk. Indy IV kpi. dt. 60 DM, suche Epic dt. 
Elviradt.. Elvira II dt., Eye II. Tel. ab 18 h 08062/ 
2017 

Orig. Yeager'S Air-Comb., Full-Blast. Stellar 7 
je 50 DM, Starglider II m. Soundtrack, TD 2, 
Shmobi, HD2, Willow, Bar-Games je 30 DM. 
Tel. 02630/7929 ab 16 h 



Rise of Dragon/Larry V beide VGA/E je 45 DM, 
Longbow e/VGA 45 DM. Trial by Fire EGA/e 
Manhunter II. EGA/e, je 35 DM, Ironlord/Eagle 
15 DM, Adlibsoundkarte 80 DM. Tel 08035/ 
5234 

Verk. Soundblaster 1 .5. orig. verp., inki. Voice- 
Editor. Plus 18 Disks mit Sounds. Instr , Play- 
ern, etc., zus. nur 250 DM. 5.25" Tel. 02630/ 
7929 ab 1 6 h 

Tausche oder verk. Police Ouest III. Robin 
Hood, Indiana Jones 4, suche: Larry 5, Monkey 
Island II, alles Orig. Tel. 02103/51627 abends 
ab 19 h 

Verk. AT 386 SC 16 MHz, 4 MB RAM, VGA 
Mon.. 16 Bit VGA-Karte, 1.44, 1,2 MB LW 40 
MB Festplatte, Tastatur, DR DOS 5.0 alles nw. 
VB 2150 DM. Tel. 05653/5100 

Tausche/verk.: JF2. Goblins, Global Effect, A- 
Train. suche: CD-ROM-Only. Bards Tale, Kit. 
B-17. Spell Jam.. Star Controller II, F-15 III, 
Strike Com., Christian Tel. 09123/5482 

Tausche Powermonger gg. Indy IV oder Patri- 
zier. Habe auch Bad Blood, Lmks od. RR Ty- 
coon zum Tausch gg. andere Spiele. Suche 
z.B. Col. Bequest. Tel 02552/4081 

Achtung! Verk. die 1 1 besten PD + SW Games 
fur nur 15 DM mci. Porto z.B. Mustang. Pere- 
stroika o. Megaboulder Schneider, Schnel- 
lerstr. 64, 0-1 190 Berlin 

Tausche Orig. gg. a. Orig habe gute Spiele. Ich 
suche Simulationen + Geschicklichkeitsspiele, 
keine Adventure + Rollenspiele. Tel. 0231/ 
554637 

Orig. MS-DOS Spiele: Lmks 60 DM, Great 
Courts II 45 DM, Swotl 65 DM, Red Baron 65 
DM, Bundeshga Man. Prot. + Editor 70 DM, 
Winter Challenge 55 DM, Tel. 08171/17884 

Verk. OS II 2 dt. IBM Orig. mit 2 Buchern: OS2 
Tips + Tricks NP 30 DM und OS2 Das Kompen- 
dium v. M&T NP 70 DM, kpi. Preis VB. Tel 
0234/9250402 

Verk. Copy II PC Vers. 6.0 Orig., kop. Ong. 
Disks, entfernt Key-Disk Prof., Hard Disks Prof. 
usw. Preis VB. Tel 0234/9250402 

Suche Software aller Art (Einsteiger)! Schickt 
Eure Listen an: A. Burda. Postfach 1126. 4992 
Espelkamp 1, Telefax 05772-51 16 

Verk. ong. GP-Unhmited 50 DM. F15 II, Jet- 
Fighter II. BOB, Secret Weapons. Winter 
Games, Speedb. II. Red Baron je 40 DM + Porto 
nur gg. Vorkasse. Tel. 06721/42786 

Verk. ong. 10 akt.. Titel z.B. Monkey II. SQ 4. 
Larry V. usw., und einige altere Zak MC Krak- 
ken, Loom fur 50 DM bzw. 35 DM. Tel. ab 6 h 

unter 09179/5445 

Verk od. tausche Gunship 2000 50 DM, PT109 
Torpedo Boot Sim. 30 DM. suche Tauschpart- 
ner mit Simulations- und Strategie Software. 
Tel 05931/14383 ab 18 h 

Verk. 286 AT, 1 00 20 Mhz, 2 MB, 40 MB HD 1 ,2 
+ 1 ,4 Sup. VGA Mon. Sup. VG A Kartę + 3 Spiele 
30 D. Leer. 1 800 DM nur kpi. VHB. Tel. 071 23/ 
33667 Gunter nach 18 h 

Orig. zum Tauschen, habe: Thunderchopper, 
Loom, Testdnve II, suche: Gunboat. Flight SIU, 
verk. Wing Com. H50DM.Tel.02822/52415ab 
19h 

Verk. Wing C. 40 DM. Mads 25 DM. Swotl 40 
DM, alle zus. 100 DM, nur Orig. Spiele aus 
erster Hand. Tel. 02933/5248 Christian 



Tausche Aces of the Pacific, Indy IV, Falcon 
3.0, suche Swotl. Epic. Space Ouest IV, mgl 
Raum Berlin, Thomas Wilser, Rummelsbur- 
gerstr, 55a, 1136 Berlin 



Verk. F19, Falcon II, Mig 29 I, F29. Tracon I, 
Test Drive (Duel). Scenery Test Dnve III, Vette, 
Mario Andretti, je 1 5-25 DM + Porto. kpi. 99 DM. 
Tel. 06174/3431 

Tausche/verk. WC II, Dark Oueen of Krynn. 
Startrek, Shadowlands, Darkness, Goblins, 
Dungeon Master, Epic. Bards Tale C. Tel. 
08039/3362 ab 19 h nur Orig. 

Suche PC Spiele auch gróOere Mengen. Tel. 
0911/266164 

Verk Ong. Police III. Bundesl. M., Pro F . 
Cubulus, HardBall III, Preis auf Anfrage. Tim 
06142/31595 Kaufer nur aus Raum Frankfurt 

Tausche PC-Spiel EOB II, Monkey II, Civilisa- 
tion, POIII, Powermonger, gg. WC1 und Mis- 
sions I + II u.a. Tel. 0203/786556 

PC-Orig. Ultima 7, Krisis i.T.. Kremlin, Battle 
Isle. M1, Tank Platoon, PGA Golf, Storm Ma- 
ster, Steigenberger Hotelm. Tel. 06421/31 138 

Civilisation 35 DM. Sportpaket PGA Golf. Great 
Courts II, BM Prof. 75 DM, einzeln 30 DM je 
zzgl. NN + Porto. Tel 07191/23627 Ralph 



102 




KLEINANZEIG 



386 SC-16 MHz. 1 MB RAM. 21 MB Festplatte. 
5,25" HD-LW. VGA, Farbmon., DR-DOS, div. 
ong. Software, Spiele. Sim Earth, Ultima 6, 
Adlib Soundkarte fur 1600 DM. Tel. 02227/ 
4484 

Verk./tausche Terminator, Willow, Circus, A,, 
TV Football, TD 2, Battle of Britain, Vette, 
Alrborne Ranger, S1 01 , Crash Course. tel. 0228/ 
430463 

Verk. orig. Wing Commander, Pools of Dar- 
kness je 30 DM. Tel. 09231/82778 

Verk. Ultima 7, Underworld, Darkness, je 45 
DM,Beholdeill.Gunship2000, StarTrekje40 
DM, Winzer 30 DM, Ralf Schmiedel. Georg- 
Schwarz-Str 132, O-7033 Leipzig 

Verk Lmks 386 Pro, Monkey Islands II, Dread- 
noughts. Adlib-Karte. Tel. 0431/553292 

Verk. fur je 45 DM -t Porto Wonderland, Thun- 
derhawk, Rasende Reporter, Megafortre, SS 
Elvira, Arcade Jones m Fast Lane, Lafer Ut. 
Sorcenian. Tel. 09431/1720 

386 SC16, 40 MB HD, 2 FDD, VGA Mon., dlv. 
Prg., alles nw. VB 1300 DM. Tel. 09732/1452 
ab 20 h Mark 

Verk. Framework IV NP 1200 DM, Windows 
3.1, DOS 5.0 Orig. verpackt, tausche Aces of 
T.P gg. Harpoon PC. Tel. 09732/1452 ab 20 h 
Mark 

386-33 MHz. 64-Cache. 2 Festplatten, 60 MB/ 
Super VGA-Mon. 2. LW 5,25" und 3.5" Cherry 
I, Sound Blaster, CMS Chips, Tower. Maus. 2 
Gamę C, 2 Joystick, DOS 5.0, 2 Ong. Spiele. 
VB 2300 DM. Tel. 0841/34600 

Suche PC-Orig,, Star Trek V, Star Trek 25 th. 
Indy 4, Angeb. an Peter Meckel, W.von der 
Vogelweidestr. 29, 9300 Si. Veit. Tel 04212/ 
2630 Austria 

Ósterreich. Suche Swotl + 100 % ok., 100 % 
virenlos, 1 00 % Orig. , zahle sehr gut. Tel. 0222/ 
9556435 od. Kuefsteingasse 26/1 8. 1 1 40 Wien 

Verk fur P6, Der Patrizier 50 DM, Elvira II 50 
DM, Kings Ouest V 50 DM, usw. alle in dt. Tel 
07443/5541 ab 18 h 

Tausche orig. Swotl. WC2, Patrizier, Sim Earth. 
GS 2000. Nam gg. Underworld, Mad TV, Spec. 
Forces, Sim Ant.. Powermonger, Pop 2, ab 13 
h. Tel. 07673/7482 oder 7421 

Verk orig. 3.5" Startrek 25 th 45 DM, Great 
Courtsll, Manchester United Europę je 40 DM, 
Patrizier 50 DM, 5.25" TVS Football 15 DM, 
Tel. 07181/21732 Christopher 

Verk. oder tausche Nucelar WAR, SS2. NAM, 
Railroad T„ Retaliator, Castles je 45 DM VB. 
Tel, 0711/376035 

Verk. od. tausche Trans World, Hostages, In- 
vest, Skate or Die, Rings of Medusa, Operation 
Combat |e 25 DM VB. Tel. 0711/376035 

Suche gunstig Bards Tale I, Gateway to Sava- 
ge Frontiers. M. u. M II, Pool of Darkness, Death 
Knights of Krynn, etc. Abs. Gerd Hornemann, 
O-4370 Kóthen, Bandhauerstr. 7 

Suche Cadaver, Indy 4, Eternam, Sierra VGA. 
Spiele, WC2. In dt.. Goblins, Castlemaster, 
Gods. Verk. Loom. Populous, Hiilsfar, Grand- 
monster Slam. Tel. 071 1/744286 

Verk. Winter Chall.. MM3. Epic, Indy 4, ECO I. 
Bob 1940, Battle Isle, Data, WC1, SM 1/2. 
Chuck Yeagers, Swotl, Data, Startrek, Sim City, 
Populous. GS2900, SS2, Foti. Tel. 089/782015 
Patrick 



Tausche Uncharted Waters. Armada 2525, 
Black Gold, Castles. Wild West World, H.Q. 
Railroad, Harpoon, Civi., gg. Strategie od Wirt- 
schaftsprg. Tel. 05731/972441 

Verk. Orig. 5,25" Raił Road T., Castles, Pirates 
je 55 DM, Space Max 65 DM, Silent S. II 50 DM, 
TV Sports Basketball 50 DM mehr auf Antrage. 
Tel. 08161/92461 Martin 

Verk. RRT. SSII, je 45 DM, Sim City, PGA Tour 
Golf, Covert Action, Pirates je 40 DM, Carrier 
Command, Pool of Radiance je 20 DM, verk. 
auch Amiga-Games. Tel. 04952/1747 

386 AT Tower 4 MB 85 MB FP 5.25" + 3,5" LW, 
2 ser. 1 par.. SVGA LR Mon., SVGA-Karte, 
Tast., Maus. Joystick, DOS 5.0, Win 3.1, Nort 
go. 3 Mon. alt, neu VB 3000 DM. Tel 07032/ 
82322 

Verk. orig. Chessmaster 3000, Espania-The 
Games 92 fur je 60 DM oder lausche gg. 
Manchester Europę. Tel. 06644/1507 Thomas 

Verk. orig. Champions of Krynn, Silver Blades 
und Falcon AT, je 40 DM, alles zus. 100 DM, 
Peter Oruba, nach Schleuse I20, 4460 Nord- 
horn. Tel. 05921/38756 ab 19 h 

Riesige PD- & Shareware Mengen preiswert 
abzugeben. Ca. 200 Spiele. Listę anfordern 
bei: Torsten Piontek, Fritz Reuter Str. 4, 0-2060 
Waren 

Die Supercops. PC-Rollenspiel mit neuartiger 
Textbausteinfechnik. Super! Der HeidenspaB 
voll Action. W. Hary, Gartnerstr. 14, 6602 
Dudweiler 

Euro PC, Joystick und Game-Card, Biicher, 
Software, 400 DM, verk. Monkey Island II. 5,25". 
Ultima Underworld 3,5" engl, je 80 DM. Tel. 
07382/1602 

Biete Civilisation dt. 60 DM. Midwmter I 30 DM, 
Logical 30 DM, Chips Challenge 20 DM, Mat- 
thias. Tel. 0511/454826 

Suche preiswerte PC-Spiele (Star Trek, Indy 
IV, Teenage Mut., H. Turt., Hare Raising Ha- 
voc, Roger Rabbit, etc. suche Tauschpartner 
furPC. Tel. 07951/6522 

Verk. orig. Lost Patrol. EOBI, Death Knights o. 
Krynn, Buck Rogert, Centurion, Bad Blood und 
mehr zu je 44 DM. Tel. 02402/30243 

Tausche/verk, A-Train, GS2000, SS2, Civilisa- 
tion, engl.. Red Storm R., M1 Tank P., Kick Ofl 
II, Suche: Fast Force 1 942, Special Forces, u.a. 
Tel. 0721/21252 ab 18 h 

Verk., tausche PC-Orig. Elvira, Red Baron. Ho. 
China. Intruder. Jetfighter II, Larry III, Martian 
Dreams, GS2000. Epic. Suche: F-117, Wolf- 
pack, Bat, Buck Rogers. Indy 4. Tel. 0931/ 
272114 

386/40, 64 K Cache, 2 LW, HD-107 MB, Tower, 
VGA-Karte, SVGA-Mon. (strahlungsarm). 
Soundblaster 2.0. Maus, Keyboard, neu, VB 
3700 DM. H, Springer, Lennestr. 7/, O-1200 
Frankfurt 

Suche Patrizier und Indy IV m dt. Tel. 0961/ 
46193 

386-40 MHz, 21 MB HD, 2 HD Floppy, Tseng- 
VESA-SVGA-1 MB. SVGA-Mon., MPR II, 
Genius-Mans. Cherry Tastatur, SB 2.0, CMS, 
Joystick. 6 Monate alt, 4500 DM. Tel. O-Berlin 
4271895 

TauscheMonkey1/2,Cadaver.Zak, EyeofWC 
2, HD2. F15 II. Battle Isle, u.a. gg. Mag. Pocket. 
Elf, Gods, Vaxine Speed Bali li u.a.. Matthias 
Tel. 07731/29209 



Suche Tauschpartner der viele Sierra-Spiele 
hat. Tel. 06371/3829 

Verk. Hyperspeed, Elitę, Plus je 60 DM. Adobe 
Type Manager value Pack mit 30 Fonts fur Win. 
3. 1 und OS/2 2.0 1 50 DM. alles engl.. 1 7-20 h 
Tel. 0761/4097351 

Supercops Rollenspielspaft 20 DM. Disketten- 
bucher, jede Menge Science Fiction, Action. 
Grusel etc. je 5 DM. Hary, Gartner 14, 6602 
Dudweiler. Tel. 06897/763469 

Verk. PC-Orig. z.B. Beholder I. WC I + II. Ultima 
7. Star Trek 25th, Patrizier, Muds, Falcon 3.0, 
Daruseed, Secret Weapons of Luftwaffe etc. 
VHS. Tel. 07741/66341 

Verk. PC-Orig. Eye of the Beholder II, kpi. dt., 
Swotl Zusatzdisk P38, P80, WC 1 , Secret Mis- 
sion I + II. Weird Dreams. Tel. 02624/7891 

PC-Orig. Falcon 3.0 dt., Red Baron dt., EOB II, 
F-1 17 A, Tausch mg!., Suche Wizardry 7, Indy 
4, Dark Sun, B-17, WC 2, Task Force. Tel 
09921/7284 

Orig. Space Ouest 4, Police Ouest III je 65 DM. 
Finest Hour 45 DM, Indy III Adv. dl., Buk Rogers 
I, Space Ouest III, Heroes Ouest 1 je 40 DM, 
LHX 35 DM, Larry II 25 DM.T. 081 43/8479 + NN 

PC Spiele gibts bei 021/0362767 Jens 

Strategie Orig. MII Ani. Genghis Khan. L'Empe- 
reur. Command HQ, St. Super Soccer, M. Lords, 
Wariords, je 40 DM (auch andere). WC II. Heart 
of China, Sim Ant. Tel. 02372/2094 

Verk. BMP + Editoren fur 50 DM. Monkey 1 , RR 
Tycoon. PGA und Joe Montana Football fur je 
40 DM und Oil Imp. u. Indy 500 fur je 30 DM Tel. 
ab 15 h 06205/6389 

Suche folgende Sierra-Adventure: Ouest for 
Glory II, Police Ouest II. Colonels Bequest, 
Manhunter NY + SF. Goldrush. Angeb. an: Jan 
Emmrich, Thal-Str. 6, 0-821 1 Braunsdorf 

Verk. Top Games (Falcon 3.0, Indy 4, Gunship 
2000, Civilisation, Links T.) Tel. 02773/6969 
Oliver 

Verk. je 50 DM: F1 1 7 A, Monkey Island i . Battle 
Isle. Silent S. II, Sim Ani.. verk. je 30 DM: Gold 
of the Americas. Tel. 07062/21657 ab 18 h 

Ultima 7, kpi. Lósung 80 DM. Pools of Darkness 
kpi. m dt. 60 DM. Tel. 05608/4619 

Verk. Indy 4 engl. 55 DM. Links 386 Pro 60 DM, 
Dungeon Master 45 DM, Hardball III 45 DM, 
WC 250225 DM, Swotl Do335 25 DM. Bundesl. 
M Pro. 25 DM. Das Schwarze Auge 55 DM. Tel. 
089/758739 ab 16 h 

Verk. Software tur PC. Schreibtan: Marcel, PO. 
Box 365, 6400 AJ Heerlen Holland. Orig. 

Tastat. Schneider VB 80 DM, MS-DOS 3.3 mit 
2 Manuals VB 50 DM, Monochrommon. MM12 
Schneider VB 1 50 DM. F Martens. Tel. 08105/ 



Verk. 286 AT, LW 3,5". EGA-Card, 21 MB HD. 
mit hochaufl. Farbmon.. ind. PC-Tools 6, 
XTREE, div. Spiele, VB 1200 DM. Tel. 09445/ 
1096 ab 2 h 



Tausche (verk.) folgende PC-Orig.: Planets 
Edge, Megatraveller II, Search for the King, 
Spellcasting 201, Links Zusatzdisk. Tel. 0821/ 
495371 Andreas 

Tausche, verk., und kaufe laufend PC-Spiele. 
Suche: Darklands, Dark Oueen of Krynn, Spa- 
ce Ouest V. Spelljammer. Dark Sun u.v.m. Tel. 
0821/495371 Andreas 

Verk. SQ I. SQIV, Larry IV + V. POIII. Elvira II. 
Indy III, Indy IV, Epic, F-117 A, Monkey Island 
II. Wing Com. I + II. Civihsation, Star Trek 2. 
Willy Beamish. Tel. 0711/428294 



Atari ST 



Verk. Falcon 3.0 60 DM. Mad TV, Larry 5, 
Timequest je 55 DM, Wizardry 6, Command 
HQ, 8 Heart of China |e 50 DM, Sands of Fire 20 
DM. Alles inki, Porto. Tel. 07031/277646 

Verk. Battle Isle Data Disk & Atomino je 35 DM. 
Ishidlo, Life & Death II, Cony. of Camelot & 
Codename Iceman, alles 40 DM, alles inki. 
Porto. Tel. 07031/277646 



Verk. 5 Orig. Spiele fur Atari ST: Fate Games of 
Dawn, Elvira II, Mig 29, Fulcrom. Dragon Flight, 
Legend of F., fur 1 60 DM VB. Tel. 0621 /1 06778 

Verk. Atari STFM, 2 Mon. (SArV + Farbę), Soft- 
ware, Spiele. Joystick, Mouse, VB 1300 DM. 
Tel 0214/55325 ab 16 h Kai 

Verk. Powermonger, Gunship, M1 Tank, ie 40 
DM, Pirates, R-Type je 30 DM, California G., F- 
29, Flight of Int. je 25 DM und viele andere (10 
- 45 DM). Tel. 091 1/357338 18-21 h 

Ca. 1 00 Ong. Spiele und Anwenderprg. (B|. bis 
91) von 14.90 bis 29.50 DM zu verk., bitte 
kostenlose Listę anfordern. Tel. 04191/4320 ab 
18h 

Verk. Basketball M. 30 DM. Tel. 09546/1329 
Andy 

Verk. Monkey Island, Elitę, Ultima V, Cadaver. 
Rick Danger. II. Midwinter. Rings of M., Carrier 
Command je 40 DM. Tel. 08841/5635 Jurgen 

Verk. Powerdrome. Tanglewood. Super Won- 
derbov. Golden Path. Tempie of Apshai. Trilo- 
gy, The Pawn. Dungeon Master, Bard's Tale je 
30 DM. Tel. 08841/5635 Jurgen 

Verk. Atari Spiele! Tel 08593/477 Chris. F-1 5 
II, Silent S. II fur je 40 DM, Starbyte Table 
Tennis, Slmulation fur 30 DM (alle kpi inki. 
Orig. Verp.) 

Verk. Reederei, Wolfpack je 10 DM, Rings of 
Medusa, Transworld, lnvest zus. tur 35 DM, 
Imperium, Dargonfllght, Ret. of. M. je 30 DM, 
suche Tauschpartner Tel. 06321/88823 

Suche lnfocom-Adventures. nurnw, Orig. gro- 
Rer Karton, mit allen Beigaben. ST. Tel. 0208/ 
654174 

Farbmon , SC 1 224, Umschalter 350 DM , Thats 
Writer, Pro Fortran. Pro C |e 100 DM, SPC 
Modula, Pirates. Lol, F-19. Red Storm R.. Red 
Lightn. je 30 DM. Tel. 06106/24296 

Verk. Curse of the Azure Bonds aus der Reihe 
Dungeons and Dragons wg. Systemśnderung 
VB 45 DM. Tel. 089/878967 oder 089/873447 

Verk. Atari 1 040 STF -t- Mon. SM 1 24, Maus VB 
600 DM, verk. div. Spiele (orig. Amberstar, 
UMS II. Carrier Com.. Starfl.. Bards Tale) Preis 
VB. Tel. 06403/4580 Stefan 

Verk. oder tausche orig. TV-Sports Football. 
Sim City, Populous, Battle Command, Gridion. 
Nightmare u.v.m.. suche ATF-II, F-19, F-1 5 II, 
Airbus 320. Tel. 02102/473653 



Achtung: 



Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daR das Angebot, der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschutzter 
Software nur fur Originalprogramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubkopien« verstói3t gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrecht- 
lich verfolgt werden. Bei Verstó3en muf3 mit Anwalts- und Gerichtskosten von uber DM 1000,- gerechnet werden. 

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Datentragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma- 
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeitigen 
Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in dereń eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. 
Erziehungs-berechtigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veróffentlichen, die darauf schlieRen lassen, daB Raubkopien angeboten werden. 
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KLEINANZEIGEN 



Verk. ST-Orig. Epyx Sporting Gold, Soccer 
Mania, Toyota Celica. Team Suzuki, Rei. Ok., 
Medusa II, S. M. GP., 30 DM, Curse Azure 
Bonds 40 DM, Spiril Adv. 45 DM. Tel. 05751/ 
75795 Martin 

Verk. M. Island, Utopia, Big Business, Purple 
Saturn Day, Hotbal und fur GB: World Cup. Tel. 
08131/78796 Christoph 

Verk. Atari ST, 1 MB, SF314, Maus, Mon. SM 
124, RPi T. , sowie UMS 2, fur sagę und schreibe 
600 DM. Tel. 06382/1526 Jochen 

Verk. orig. Amberstar 1 MB, das Top-Rollen- 
spiel lur den Atari, ST fur schlappe 55 DM. Tel. 
06581/2133 Dominique 

Lose meine St-Sammlung auf. St. 10-20 DM, 
tausche gg. PC-Prg, im Verhaltnis 1:4. Tel. 
05731/972441 

Verk. Ch. Strikes Back, Cadaver 45 DM, KQ4, 
Ruf-Honda 35 DM alles VB. Tel. 07625/1701 
Stefan 

Verk. orig. fur Atari: Simpsons, Magie Pocket, 
N. Seals je 45 DM, Lemmings, Data Disk, Kid 
Loves |e 30 DM oder Tausch gg. Monkey Is- 
land. Special F.. Indy IV, Ml Tank P, oder 
Amberstar. Tel. 04708/516 

Verk. 40 Orig. Spiele 15-40 DM, sowie altere 
Bucher rund urn den Atari. Listę bei: Bernd 
Madicke. Helftaer Weg 8, 0-4251 Erdebom 

Verk. Atari 520 ST, SW-Mon. SF 314, LW und 
Maus lur 580 DM. 8 Spiele (z.B. Monkey Island) 
fur 145 DM: Tel. 061 1/542469 nach 19 h 

Verk. Powermonger 20 DM, Sim City 20 DM, 
Elitę 20 DM, Beach Volley 1 5 DM, Spiril ol Adv 
20 DM, Wings of Death 10 DM. Alles Orig. mit 
dt. Ani. Tel. 02204/67331 

Atari 1 040 STF + SM 1 24 zu verk. 800 DM mit: 
Scartsteck.. Switchbox, Spielen u a. (Orig.) 
Sharph PC Interface, Lit., (Profi + Graf. Buch) 
etc. Fr-So. 18-20 h. Tel. 02548/670 

Verk. gunstig Sierra und Lucasfllme Games 
z.B. KO 1 - 4, Larry 1 bis 3, Zak, Maniąc 
Mansion. Monkey 1 u.v. andere. Hans Eis- 
mann. 09003/2044 ab 17 h 

Verk. folgende Orig.: Wonderland 40 DM, CSC 
je 30 DM, Zak 30 DM, Populous 30 DM, Elitę 20 
DM, Paketpreis: 150 DM. Tel. 06421/481369 
Frank 

Verk. Orig. Fate-Gates of Dawn, Mins Games 3 
Spiele, Loom, Spiril of Adventure, Midwlnter, 
Preise: zw. 40 - 60 DM. Tel. 07171/42323 
Thomas 

Orig. Amberstar 50 DM, SQ3, Pirates, Puzznic. 
Gods, Tie Break, LSL 1, Man. Utd. E.. Double 
D3, Tip Olf 35 DM, Turncan II. Out Run, Phobia 
20 DM. M. Zapf. Heubergstr. 7, 8201 Schon- 
stelt 

Tausche Orig. Gunship, Sileni S., F-15 Stnke 
Eagle, C. Command, P47 Thunderbolt, suche: 
Monkey Island, Railroad T.. Bundesliga M.. 
Prot , Amberstar u.a. Tel. 07495/5637 Óst 

Verk. ST-Orig. Carrier Command 20 DM, Foft 
40 DM, Moebius 30 DM, Times of Lorę 30 DM. 
Listę 1 DM bei: Robert Rehrl, Stettener Weg 8, 
8221 Teisendorf. Tel. 08666/6249 

Atari ST. Ich suche einen Tauschpartner, habe 
viele Spiele wie: Lotus, Esprit II, Colonels 
Bequest, Brat, Larry I, II, III u.v.a. Tel. 0208/ 
631213 

Verk. Atari 1040 STE 1/4 Jahralt, mit einigen 
Anwenderprg. und Spielen z.B. Bloom Maniąc 
Mansion, Knights of the Sky sowie Joystick fur 
500 DM. Tel. 03381/2243 

Verk. Atari 1040 STFM 1 Jahr alt, 34 Orig. 
Spiele, Ani. (z.B Spirit of Adv.) + Maus, Facn- 
bucher fur 700 DM, schreibt an: Guido Witten- 
berg, Dorfstr. 46, 0-2141 Lubkow 

Verk. neueste Atari ST Games orig. Listę anfor- 
dern gratis. Tel. Wien Austria 0222/2225255 

Verk. Atari STFM + SM 124 Mon., SC 1224 
Mon.. Mon. Switch, Mouse, Joysticks, orig. 
Spiele. 1 St Word Plus 1400 DM. Tel. 040/ 
465153 

Verk. ca. 30 Orig. Spiele u.a. Cadaver, Flight 
Sim. II, R-Type, Listę anfordern bei: Stefan 
Mandl, Ulrichsweg 29, A-61 14 Weer Tel. 0043/ 
5224 67122 

Verk. ST-Orig.: Mega Lo Mania, Squash, Lethal 
XCess, Navy Seals. Lemmings und 1 5 weitere, 
Preise 5-25 DM Verk. Atari 520 STFM VHB. 
Tel. 0441/682442 

Verk. Orig.. Space Forces, Silent S. II, S. City, 
Power M., Legend of F , F. of the I.. M1 Tank 
Platoon, Their Finest Hour, Falcon Mission 1 , 
Kick Off II, 20-40 DM. Tel. 040/465153 

Suche dringend Bards Tale III, Axel Philipsen- 
burg. Im Freihof 53, 4224 Hunxe. Tel. 02858/ 
6033 



Tausche und kaufe Orig. fur Atari ST! Auch 
Sammlungen, auch Verkauf! Tel. 09331/651 
Christian (keine Raubkopien) 

Verk. A 500, 1 MB. 2 LW, Disk Box, 2 Joystick, 
9 Orig., 45 Disks, Mausmatte, supergunstig fur 
799 DM VB. Oder Tausch gg. 1040 ST. Tel. 
09331/651 Christian 



PC Enaine 



Verk. PC-Engine Spiele Ordyne, Adventure 
Island, Wonderboy II und Dragon Spirit pro 
Spiel 35 DM . Tel . 06027/5403 Andreas ab 1 6 h 

Kaufe, verk., tausche PC-Engine Games, su- 
che Super NES, Street Fighter II. Tel. 09728/ 
527 Christopher 

CD Psy. Storm CD Ray X 3. Salam.. Gravius, je 
79 DM, F. Blaster. SideArms, B. Angel, Armed 
F. je 39 DM, Hero Thoma 69 DM, suche Moto- 
rader. tausch SNES. Holerab18h0241/520710 

Super CD Spiele zu verk. je 80 DM, Super 
Raiden, Macross 2036. Spriggan II, Terrafor- 
ming, Rayanber III. Tel. 0214/25733 Udo Stei- 
nacker 

Preishammer PC-Engine Yoysticks kpi. Pro 
nagelneu, fur 30 DM St Biete CD Bectarise II 
Gate of Thunder Cards, Bomberman, Son Son 
II, Dragon Spirit. Tel. 02156/78193 

Suche noch altere Ausgaben des PC Engine 
Monthly Magazins, zahle faire Preise. Thomas 
Lampe. Tel. 0531/78368 

Verk., kaufe, tausche PC-E. Spiele: Gunhead, 
PC Kid II, Splatter house, Horse Racing, Bom- 
berman usw. Habe auch S. Famicon, M Drive, 
GG und GB Spiele. Tel. 07621/74370 14-20 h 

Kaufe PC-Orig. nur mit Ani. und Verp., Listen 
und Angeb. an: Wolfgang Hubner. Friedrichs- 
hafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Biete SNES-Module fur PC-Engine Cards. Auch 
Kauf! Suche auch CD's und SCDs und Cars fur 
Turbo Grafix. Tel. 06131/616625 

Verk. Module gg. Gebot, Bomberman, Cadash, 
Darius Plus, Jacky Chan, Superstars Oldier, 
Realbom., Dragonspirit, American Football, 
Viroty Run usw. Tel. 06181/497063 

Verk. nw. PC-Engine RGB incl. Joysticks, Pad, 
Netzteil. W. O Tennis, F1 Race + Boxen. Preis 
VB. D. Worthmann. Tel. 02841/81382 

Verk. nw. PC-Engme RGB incl. Joysticks, Pad, 
Netzteil, W.C Tennis, F1 Race, Boxen, Preis 
VB. D Wortmann Tel. 02841/81382 

Verk. und kaufe Spiele fur Super-NES und PC- 
Engine + CD Rom, Tel. 02686/1073 ab 17 h 

Verk., tausche Orig. Spiele: Monkey I. III, Star- 
trek II |e 50 DM Tel. 089/7142203 

Verk.DevilCrash.C.-Chan,Coryion,Parodius, 
PD-Kid I + II, Bomberman, Ninja Spirit. PC- 
Engine usw Tel 089/1403732 

Verk f. PC E. nw. 2 Orig., Joysticks, usw. Tel. 
05681/3357 

Verk. f. PC-E, 5 Super Rennspiele, alle neu bis 
nw., F1 Tr. Bartle 70 DM. F1 Circus 60 DM, F1 
Circus 91 (Raritat aul Card) 70 DM. Powerdrift 
60 DM. Racing Spirit 60 DM. Tel. 05681/3357 

PC-Enginem.CD-Rom, 16 Games (4CD's u.a. 
mit Gunhed, Tiger Heli u. Dragon Spriti, XE1 
pro, Joystick, Joypad fur 800 DM abzugeben. 
Tel. 02841/56814 

Verk. einzeln od. zus. PC-Engine RGB + Joy- 
pads + 5 Games Dragon Spirit, Dodgeball, F1- 
Dream, Wonderboy II, Drop Rock, PC-E. ein- 
zeln 200 DM mit Games VHB. Tel. 06221/ 
707884 

Suche PC-Engine Cards + CD's. Tel. 06223/ 
1 000. Wer hat Scart-Umstecker zum Anschluss 
mehrerer Konsolen an Fernseher? 

Suche CD-Spiele, z.B. Spriggan I und Down- 
load II. Kaufe oder tausche gg. Cards, habe z.B. 
Finał Match, Form Soccer, Jacky Chan, Momo- 
tar.. Tiger Heli. Tel. 05205/70452 

Verk.. kaufe PC-Engine, Superfamicon und Neo 
Geo Spiele z.B. Horserace, Momotaru, Legen- 
dary Axe II, Street F. II, Parodius, Magician 
Lord. Tel. 02922/861713 Thomas 

PC-Engine, verk. PC-Engine mil 8 Spielen, 2 
Joypads und 4 Player Adaptera VB 650 DM. 
Tel. 05103/3605 ab 19 30 h 

Suche Tauschpartner fur PC-E. Cards, habe 
W.C. Tennis, Mr. Heli, Afterburner. Dragon 
Spirit, Paranoia, Son Son II, Genp., Gomola 
Speed. Tel. 0781/58704 



Master System 



Verk. MS Spiele: Ph. Star, Sinobi 30 DM, D. 
Dragon 30 DM, u. noch 20 andere fur 10 - 30 
DM Tausche auch fur ein Mega Dr. Spiel 2-3 
Master Spiele. Tel. 09371/68203 

Verk. Master System II incl. Alex Kidd u. 2 
Steuerpads f iir 150 DM, mit 14 Spielen (Paper- 
boy, R. C. Grand Prix, Casino Games, Tennis). 
380 DM. Tel. 02191/64529, verk. auch einzeln 

Verk. Master System + 1 Joypad, Netzteil, Light 
Phaser und 1 Module (R-Type. Shinobi, Mlcky 
Mouse u.a., auch einzeln je 50 DM). Thomas 
Muller, Ph.-Muller-Str. 10, O-4820 Nebra 



Mega Drive 



Verk. Mega Drive Spiele, tausche auch gg. 
Super NES Spiele. Tausche NES Spiele Verk 
Gamę Boy Spiele. Tel. ab 18 h 07231/76130 

Ich verk. einen Mega Drive. sowie einen GB 
beides nw., 1 MB fur DM 300 und 2 GB fur 90 
DM. Wenn Interesse besteht mgl. abends. Tel. 
06131/228783 

Achtung! Tausche 2 nw. Module Out Run und 
Klax dt. US gg. ein aktuelles Top-Modul. mgl. 
Sportspiel. Angeb. unter 05601/5293 ab 18 h 

2 Spielhallen-Klassiker von Sega: Out Run und 
Klax dt. (US) beide in nw. Zustand. zu verk. oder 
tauschen. Angeb. unter 05601/5293 ab 18 h 

Verk. 1 Monat alten MD dt. Vers. + 1 Joypad + 
Sonic + Altered Beast + J.M. Football + Winter 
Challenger, VB 600 DM. Tel. 06781/46940 

Verk. MD inki. 5 Games (J.M. 92. E.A. Hockey, 
B. Olympic Gold u. BA.) und Joypad VB 600 
DM (NP 900 DM). mit Ani. (Spiele onq verp,). 
Tel. 0681/3022881 

MD-Module: Sonic 60 DM, Immortal 100 DM, 
Shming in the Darkness 1 00 DM, Faery Tale 90 
DM. Sword of Vermillion 100 DM, Fatal Lab. 60 
DM, alle Moduel mit dt. Ani. Tel. 030/8825137 

Verk. MD + Power Joypad, auch einzeln abzu- 
geben, 52 tolle Games zum MD. Tel. 04441/ 
81985 Andre von 14-19 h 

Verk. S. M Drive » ExtraZub., 40 Spiele. Verk. 
Module fur Master System, Famicon etc. Tel. 
0431/641670 ab 18 h 

Verk. MD t 2 Pads. 14 Games, Sonic, MM1, 
Ouackshot, EA-Hockey, Desertstrike. Warsong, 
Shming in the Darkness, 800 DM. (neu ca. 1800 
DM) auch einzeln. Tel. 05375/1039 Christo- 
pher 

Verk. Megadrive mit 3 Spielen (Sonic, Ouacks- 
hot. Super M. GP.) nw. lur 450 DM, S. Christ, In 
den Ellen 3. 3565 Breidenbach. Tel. 06465/ 
4503 

Verk. MD-Spiele: Phelios 40 DM, Atomie Robo 
Kid 50 DM, Stnder 50 DM. Castle of lllusion 60 
DM, alles jap. 100 % o.k Tel. 05527/2651 

Tausche Ouack Shot US und Super S.. suche 
Jordan VS Bird und Super M. GP. Tel. 02064/ 
53958 

MD Habe Th. Force III, Elemental Master, 
Ouackshot, Phelios, M. GP., Sonic, Shadow 
Dancer u.a , suche Aleste, PGA Tour, EA- 
Hockey, Two Crude Dudes, Rambo III, alles 
anbieten. JórgSenf, Eiselstr. 138,0-6502 Gera 

Verk. MD (RGB), 4 Spiele u.a. Sonic, CD-ROM, 
2 CD's (Sol Feace, Death Bringer). 2 Joysticks, 
RGB-Mon., (NP 2200 DM), orig. verp 1500 
DM. Tel. 0551/42540 Collin 

Verk. Shining in the Darkness 75 DM, Castle of 
lllusion, Revenge of Shinobi \e 50 DM Tel 
08841/5635 Jurgen 

Wahnsinn! Wo gibts denn sowas? MD, Shining, 
PGA, EA-Hockey, Starflight, insgesamt 14 
Module lur sagenhafte 999 DM. Tel. Michael 
06421/46123 

Verk. MD + 14 Games Sonic, WB 5.3, EA 
Hockey, MM1, Shining i. t. D. Warsong, Desert 
Strike, Stror.. Bird. Ouackshot, usw. ca. 1000 
DM (NP 1800 DM) (Auch einzeln). Tel. 05375/ 
1039 Chris 

Verk. MD und GG Spiele. Suche Spiele fur 
SNES. Verk. F-Zero und Pilot Wings. Tel. 02822/ 
52527 

Verk. 18 Top Mega-Dnve Spiele (z.B. Sh. 
Dancer, Phant. Star II + III, Strider, Aleste, Th. 
Force III, SW. of. Ver., Shining, Marvel Land), 
spottbillig. Tel. 02266/1360 



Super Thunder Blade, Speedball II, Baseball, 
Winter Challenger. Rigs ol Power, Decap At- 
tack, Jamespond II. Alles zum Tausch. Verk. 
GB + 5 Module + Akku. Tel. 05376/1222 

Verk. fur MD: Shining in the Darkness dt. 75 
DM, Gynoug jp. 50 DM, Streets of Ragę US 70 
DM. Suche Wonderboy I fur MS. Suche dt 
Super NES Zahle gut Tel. 09371/3703 

Verk./Tausche Alien Storm, Helfire gg. F-22 u. 
Warsong, Long Raiser o. a., tausche: GB + 6 
Games gg 3 MD-Games: Jens Scheufler, 
GeuGnitzer Str. 46, O-4900 Zeitz 

Verk. MD + 6 Spiele wie Wonderboy V, Batman. 
Moonwalker, PGA Goli, Altered Beast, Axis fur 
400 DM. Verk. Ph. Star II. S. Shinobi, Mickey 
M., Tel. 089/3544048 ab 17 h 

Verk MD + Zub. |ap. PAL, Spiele Marvel Land 
jap . Ouack Shot amenk., 260 DM und GB + 
Zub. + Spiele (Dr. M. + Tetris) 140 DM. Suche 
Super Famicon. Tel 089/804704 

Verk. Mega Drive RGB mit 1 4 Modulen (Desert 
Strike. EA Hockey, Ouackshot usw. fur 650 
DM). Oliver Rimpel, Gartenstr. 12, 7204 Wurm- 
lingen. Tel. 07461/6955 

Biete Mega-Dnve Games Super Shinobi. Cast- 
le of lllusion, Hellfire, Ishldo. Tel. 02156/8193 

Verk. MD mit 4 Spielen (EA Hockey, Shadow 
Dancer, Alien Storm und Altered Beast) zum 
Preis von 400 DM. Tel. 021 1/22731 1 Oliver 

Verk. Mega Drive nw. mit 1 Joypad und Spiel 
Budokan fur 290 DM VB. Tel. 07951/25704 

Verk. MD + 2 Joypad * Ouackshot. John Mad- 
den 92. Roli.. Thunder II, EA-Hockey, D.D., 
Sanyo, Color TV 500 DM. Tel 08191/10951, 
8080 Furstenfeldbruck 

Verk. Sega Mega Drive I, 1 Joypad. RGB- 
Kabel, Netzteil, Japan Konsole fur 1 50 DM. Tel. 
02858/1684 

Verk. Mega Drive + Mon. (Philips M8833) + 2 
Sega Pads, Joysticks, Netzwerk, Gamę Adap- 
ter, 100 % o.k.. 5 Monate alt. NP 1069 DM fur 
VB 695 DM. Tel. 09923/1919 

Verk , kaufe tausche MD Spiele, suche Chuck, 
Rock, Tazmania, Gaiares Y's III, Aeroblasters, 
Elemental, Master. Dungeons & Dragons. Tel 
07930/1790 Thomas 

Tausche Master-System II mit 5 Spielen gg. 
MD. Lasse Christian. Tel. 04661/8672 ab 18.30 

Verk. MD mit 4 Spielen (Sonic, EA Hockey, 
Shadow) und2 Joypads fur 400 DM. Tel. 02041/ 
54252 

Verk. MD mit 6 Spielen Preis VB. Tel. 0791/ 
47215 ab 16 h 

Verk. + tausche Spiele. Habe Wonderboy V, 
Immortal, Gynoug, Phantasy Star II, Sword of 
Vermillion, Road Rash etc. Suche Phantasy 
Star III. Lemmings u.a. Tel. 07805/59328 

Verk. MD jp. mit Arcade. Power Stick, J.M. 
American Football, Shining in the D.. EA Hok- 
key , Sonic, Mickey Mouse, Castle of I . , u. Ouack 
Sh. fur 600 DM. Tel. 069/561488 

Tausche: M. D + Famicon Spiele habe: Adams 
Familiy, Hellfire, Chuck Rock, Mus., tausche 
auch: GB + Gamę Gear Spiele. Ab 18 h Tel. 
07022/48690 

Verk. MD + 3 Joypads + 6 Top-Games, Preis 
VB (nicht unter 300 DM) oder tausche gg. 
SNES mit 2-3 Games am besten dt. Vers. Tel. 
02564/32946 

Tausche C 64 II, LW 1541 II, Datas., Joys. 
Reset, Mega II, Soft auf Disk und Kass.. gg. MD 
mit Zub., Dennis Kruger, Str. 104, O-2051 
Basedow. Tel. Gielow 543 

Verk. MD mit 6 Super Games und Zub., kpi nw. 
Preis VB. Philipp Eyssele. Tel. 07022/51419, 
verk. auch Lynx m. 2 Games + Zub. 

Suche MD Spiele auch grófJere Mengen. Tel. 
0911/266164 

Verk. MD dt. 2 Joypads mit 8 Spielen (Ouacks- 
hot, Sonic, Castle of O. Altered B.. Shining in 
the Darkness. Ghouls'n Ghosts, Columns. Tel. 
05163/6218 

Verk. MD (PAL + RGB) + Pro II, S. Shinobi, After 
Burner II, Shadow Dancer, Phelios fur 550 DM. 
Tel. 06152/62551 von 14-18 h 

Verk. MD+ lOTopmodule. 3 Joypads (z.B. Sh. 
in the Darkness, EA Hockey, Ouackshot, So- 
nic. Aleste, Mickey I, Gynoug...). Tausche SF- 
und Neo Geospiele. Tel. 07545/6561 

Sega Mega Club! Wir verleihen Spielemodule 
auch auf dem Postweg an in der ganzen BRD. 
SMV-Club, SchloRbergstr 14. 8129 Haid 

Verk. , kaufe, tausche Module fur Famicon, Super 
NES, Megadnve, PC-Eng., Neo-Geo, Game- 
gear. GB, Lynx Verk. Neo Geo T 089/1 403732 



104 



11/92 




KLEINANZEIGEN 



Verk. Mega Dnve mil Soundwackelkontakt 1 
Jahr alt. mit 8 Spielen fur VB 450 DM. Tel. 
08092/22518 ab 16.30 h. Oliver 

Verk. MD-Spiele: Golden Axe II, Toe Jam, Earl 
James Pond II, Exile. Phant. Si. III gg NN. Tel. 
ab 19 h 091 1/640704 

Verk. MD m. 3 Spielen EA Hockey, Shming. 
Streets ol Ragę. Joypad, und Power Slick fur 
VB 420 DM. Tel. 04121/72582 Thomas 

Verk. MD, 2 Pads, A. Beast, G'n. Ghosts f. 200 
DM, verk. dazu auch noch andee Games (EA- 
H., M. GPm Star Control. Road Rash u. a.), Ch. 
Hader. Lutherplatz 1 1 . 0-4020 Halle. Tel. 0345/ 
45768 

Verk. Module (alle dt.) Altered Beast 20 DM, 
Castle of lllusion, Arnold Palmer Golf je 35 DM, 
Phantasy Star II 50 DM Ralf Schmiedel. Ge- 
org-Schwarz-Str 132, O-7033 Leipzig 

Tausche, verkaufe, kaute MD Spiele. habe 15 
Spiele. Suche: Advanced Military Commander. 
Tel 0341/283345 

Verk. oder tausche Mega Dnve und Neo Geo 
Module Fur MD: Slime World, Dahna Batman, 
Marble Madness dt., VaporTrail, u. a. 17-20 h. 
Tel. 069/373956 Ralf 

Verk. Wonderboy 60 DM, Slarfllght 60 DM, 
Faery Tale 40 DM. Tel. 07041/83477 nicht vor 
13h 

Verk. MD mit 8 Games z.B. Wonderboy V. 
Fantasy Zonę, Kld Chameleon. 100 % o.k., fur 
650 DM. Tel. 030/3015635 auch VB 

Tausche Ghoulsn Ghousts - Winter Challen- 
ger. Super Thunder, Blade Loom, Last Battle, 
PGA Tour Goli, suche Mikę Ditka und Joe 
Montana, Football l und II. Tel. 02642/23123 

Tausche fur MD Gynoug, Shinobi und Wonder- 
boy III gg Jordan US. Bird oder Devil Crash. 
Tel. 04186/5217 Florian 

Tausche MD Spiele Immortal. Forgotlen W., 
Rambo III, Alien Storm gg. M & M, A-Tram. 
Shining Force, Desert Strike, Populous II. Tel. 
0231/521696 Bernd ab 18.30 h 

Verk. f. MD: Super M. GP 60 DM, Winter Chal- 
lenge 60 DM. Desert Strike 70 DM, PGA Tour 
Golf 70 DM, kpi. fur 210 DM. Jórg Braungardt, 
Johann-Glockerstr. 6, 7913 Senden 1 

Verk., kaufe MD Module: Biete ca. 80 St., auch 
Konsolen. Sascha Changizian, Alte Reutstr 
182, 8510 Furth. Tel. 091 1/794515 ab 12 h 

Verk. MD + 2 Joypads, 10 Spiele. Sonic, Mus- 
ną, Streets of R., EA-Hockey, Dick Tr., E-Swat, 
Strider. . . , f ur 850 DM VB. Tel. 02934/1 008 oder 
1206 ab 16 30Thorsten 

Verk. MD inki. 2 Joypad, Shadwo, F-22, fur 300 
DM oder tausche gg. Super NES mit Joypad 
und Mario (18-20 h) tel. 041/443753 Schweiz 

Verk. SMD Spiele 1 80 DM, Module Shadow D„ 
Mickey M., Eswat. Alien Storm. Magical Hat je 
20-40 DM. Suche f, A 500 DSA + M+M III. Tel. 
05228/574 ab 17 h. Holger 

28 MD-Spiele zu verk., EA-Hockey, Rambo III, 
Fantasia, Desert Strike, u.a (KShot, Bareknuc- 
kle, Aero Blaster, Gynoug, WM Football) Tel. 
0441/682442 Marco 

Verk. M. M. I, James Pond II, Strider, E-Swat, 
Afterburner II, Altered Beast, Dick Trący jap., u. 
Crackdown |ap fur insg. 280 DM. Tel. 04223' 
1573Thorsten 

Dringend! Suche Battle Squadrow, Stormland. 
Steel Empire. Biete: Desert Strike, KidChamp , 
Verk. ESwat, Elem. M., SuperT., Phelios, Whip 
Rush, Darius. Tel. 06836/5847 

MD: Hellfire jp., Gynoug jp., John Madden dt., 
M. GP dt., suche Aleste, Aeroblaster, Gaiares. 
Devilcrash, Budokan, Super S., Ouackshot, 
Mickey I. Jórg Senf , Eiselstr. 1 33. O-6502 Gera 

MD: Hellfire, Gynoug, John Madden, Super M. 
GP.. suche: Aleste, Aeroblaster, Gaiares, 
Streets of Ragę. Two Crude Dudes, Super S., 
Budo., Ouackshot u.a. Jórg Senf, Eiselstr. 1 33, 
O-6502 Gera 

Achtung 1 Ósterreich-Verkauf: 1 Jahr alten MD 
mit: 29 Spielen, Mon., Arcade, Powersticks, 
usw. geeignet fur jap. und dt. Module. Tel. 
06541/7308 

Kaute. verk., tausche alles fur MD, PC-Engme, 
Super NES, Famicon, Gamę Gear, kaufe auch 
Bestande. Tel. 09331/651 Christian 

Verk. Sega MD, Netzteil, Joypad, Sonic, EA 
Hockey fur ca. 275 DM, PS. MD + Module smd 
dt., verk. Gamę Gear + Colums, Shinobi, Out- 
run und Netzteil 250 DM. Tel. 0203/705296 

Verk. dt. SMD, 2 Pads, J-Adapter u 14 Games 
(1-P.), tausche auRerdem MD-Spiele gg. S- 
NES Spiele (Joe n Max u.a.). Tel. 09948/428 
Ruper Schilbach, Eschenweg 4, 8491 Eschl- 
kam 



Verk. Road Rash. Golden Axe II. Shining in the 
D.. Kings B., Raiden, James Pond. Populous je 
55 DM, Space Har. II. L. Alt Beast je 35 DM. Tel. 
04627/1618 Stefan 

Ankauf und Verkauf von Mega Drive Spielen. 
grof3eAuswahlab40DM. Tel. 04774/374 ab 18 
h Rainer 

Kaufe. tausche und verk. alle Module turs Mega- 
Drive und Super-NES. Habe immer die neue- 
sten Spiele parat. Tel. 05207/4742 Marc 

Verk., tausche brandneue MD-Games, Chuck 
Rock, Ph. Star II, Sonic, Jordan US Bird, Jew 
Master, M. GP, Oly. Gold, Midnight Res.. Bulls, 
usw. Tel. 09378/501 Raimund 

Verk.JohnMadden9240DM, Warsong 50 DM , 
NHL Hockey 40 DM , Shadow Dancer 30 DM . in 
bestem Zustand. Tel. 02204/67331 

Vk. MD-Spiele, F22, Populous, Desert Strike, 
Road Rash, Sonic, Thunderforce II, Superthun- 
derblade, Out Run. Strider, Ghoulsn Ghosts je 
70 DM. Tel. 09973/9985 ab 18 h 

Mega Drive jp. mit 23 Modulen. XE 1, Joystick 
und Joypad fur 700 DM zu verk. Tel. 02841/ 
56814 

Tausche. verk., MD-Module: T. Mania, Toki, 
Crude Buster. Kid C. Splatterhouse. Might + 
Magie u.v.m. Tel. 069/364183 Christian, bitte 
nur 17-19 h 

Verk. MD Games, E-Swat 45 DM, Castle of I. 70 
DM, Ghouls'n Ghoust 70 DM, Wrestle War 50 
DM, alle 100 % o.k. und dt. Tel. 09187/6876 

Verk. MD + 2 orig. Joypads und 5 Spiele. Desert 
Strike. EA Hockey, Road Rash, Eswat und 
Sonic fur 500 DM nur kpi. schriflllch an: Michael 
Traul, Ringbergstr. 22, O-6019 Suhl 

Verk. fur MD: Kid Chamel., Ver., Arrow, Flash. 
Twin Hawk, Alex Kidd, Curse, Zero W., Fire 
Mustang, M. Land. Dino Land. Suche Pacma- 
nia, Desert Strike. Tel. 0731/76634 

Suche d. Rainbow Islands, Toki, Chuck Rock. 
Zahle auch gul. Habe noch Hellfire, S. Shinobi, 
EA-Hockey, suche f. d. PC-Engine Dr. Saber, 
Raiden, T., oder CD's. Habe noch R-Type. 
W.C. Tennis, D. Blue, F. Soccer. Tel. 08677/ 
64397 

Verk. oder tausche Ouackshot |p. und Super S. , 
verk fur Amiga Kings Ouest V und Monkey 
Islands l+ II. Preis VB. Tel. 02845/69082 Daniel 

Verk. MD jap. 60 Hertz und 2 Joypads, 8 Top- 
spiele mit Netzteil fur 570 DM . Tel. 081 43/8479, 
Am Bichelberg 14, 8031 Wórthsee, Nahe 
Munchen 

Verk. MD/GB-Spiele MD: Wonderboy III 20 
DM, Aero Blaster 40 DM, M. Maus 1 60 DM. GB. 
Fortress of Fear 20 DM, Castlevania 40 DM, 
Nobungas Ambitionen 50 DM. Tel . 0736 1 /44454 

Verk. MD Module und Sega Master System 
Module, Tel. 04521/71497 dt. ab 17 h Andreas 

Suche standig neue Spiele fur das MD. Vor 
allem Strategie- und Rollenspiele, sowie Simu- 
lationen. Habe gute Spiele zum Tausch. Tel. 
06438/6931 

Verk. fur MD: Shining in the D. dt, 90 DM. 
Gynoug jp. 65 DM, Suche Golden Axe II, suche 
S.S. .tausche auch. Lassehandeln. Tel. 09371/ 
3703 Jonas 

Verk. folgende MD Games: Sonic Populous, 
Ouackshot, Buck Rogers, tausche auch gg 
Startlight, Speedball II , Desert Strike. Tel. 02371 / 
41388 Christian 

Verk. Sh. In the D. , Ouackshot, Castle of I., Toki, 
Budokan, Dick Trący, Forgotten Worlds u.a. 
Tel. 0671/43316 

Tausche, suche, kaufe, habe D. Duke, Might & 
M.. Phant. St. III, Fantasia, suche Kid Chame- 
leon, Wonderboy V dt.. Chuck Rock, Warsong, 
Desert Slrike, Fata L. Tel. 05371/57949 



Gamę Boy 



Kaufe, tausche GB, Lynx, Gamę Gear, Master 
System Spiele. Suche def. Gerate aller Syste- 
me. Tel. 0821/487608 ab 18 - 21 h 

Verk. GB incl. 7 Spiele Tetris. Megaman, Skate 
or Die, Fortress of Fear. Spider-Man, Gargoy- 
les Ouest, Probotector zus. VHB 400 DM. Tel. 
06151/593570 



Verk. GV 1 /4 Jahr alt, 1 00 % o.k. , orig. verp. m. 
Tetris, Kid learus, Tiny Toon, Mario und Gar- 
goyles Ouest und Tennis. verk. nur kpi. fur 340 
DM. Tel. 09133/2500 Sebastian 

Verk. GB mit 6 Spielen und Tasche fur 300 DM. 
Versandkosten. Evtl. auch Tausch gg. Gamę 
Gear mil 3 Spielen. Tel. 06231/2597 

Verk. Crystal Ouest fur 35 DM, ohne Orig Verp 
mit engl. Ani. NP 50 DM. Tel. 09406/706 Florian 

Verk. nw. Gameboy mit 9 aktuellen Spielen. 
Akkupack, Netzteil, in emem fur 385 DM. Tel. 
02248/3858 verl. Arno ab 14 h 02248/3858 

Verk. fur GB: Probotector 35 DM, Nemesis 25 
DM, Parodius 50 DM oder tausche gg. Fmal F . 
F.F. Adventure Tel. 02334/52975 Aki 

Tausche Operation Probotector gg. Batman II, 
Gremlms II, Andreas Geschwendner, Arman- 
spergstr. 5, 8 Munchen 90. Tel. 089/644771 

Verk. GB mit Lupę und Lichl und 22 Superspie- 
len m. Verp. u. Ani. z.B. Turtles II, Tiny Toon, 
Batman II, Parodius, Dick Trący, Double Dra- 
gon II, Dynablaster, nur 1000 DM Fortanz 
Marc, In der Schillzage. 2830 Barzum 

Verk. GB + 4 Spiele tur 170 DM. Tel. 07942/ 
8102 ab 17 h 

Verk. NES u. GB mit Spielen und Zub.. Preisli- 
ste gibt es bei Simon Eckhardt, 3057 Neustadt 
1 , Kreuzstr. 3 oder Tel. 05034/4830 

Verk. GB Spiele: Tennis 25 DM, Kung Fu 30 
DM. sowie nw GB Moduł mit 6 Spielen z.B. 
SML, S. Contra, Castlevania etc. VB Tel. 071 1/ 
3701230 

Verk. neuen GB (Garantie), mit 6 Super Spielen 
(Monopoly, Turtles II, R.C. Pro-AM etc.) nur 
zus. NP 540 DM VB 450 DM Tel. 0221/414376 
Mikę 

Verk. GB mit 12 Spielen z.B Batman, Double 
Dragon II, Finał F., Adventure Simpsons, usw. 
fur 450 DM Tel. 06172/83370 Maxi 

Verk. GB + Tetris, Tennis, Super Mario und 
Gamelight fur 120 DM VB. Tel. 089/8345348 

Verk. NES Super Set t 3 Spiele Kass. und 10 
Spiele * Zapper und 1 Spiel FP 850 DM, NP 
1600 DM. SMB III. Turtles II, Simpsons, Gra- 
dius, Mega Man III, Castlevania, Tel. 030/ 
3933574 

Suche Tennis, biele bis zu 30 sFr oder tausche 
gg. Shadow Warriors mit Orig. Verp. Tel. 056/ 
215281 CHab 19 h 

Verk. 2 Wochen alte GB-Module zu je 35 DM, 
Ghostbusters II. Caesars Palące, Tecmo Bowl, 
Motocross Miniacs. Chessmaster. Super M.L 
zu je 25 DM Tel 08035/3500 Matthias 

Verte GB mit 1 5 Spielen und Zub. fur 1 000 DM 
Naheres bitte erfragen. Tel 0821/481712 

Verk. GB mit 6 Spielen und Gameboykoffer fur 
320 DMVB. Tel. 0441/601 866, verk.au(3erdem 
def. Super-NES an Bastler gg. Hóchstgebot. 

Verk. meinen Gameboy mit 22 Spielen und 
Batterieset fur 800 DM Spiele einzeln fur 30 
DM, Gamę Boy einzeln fur 90 DM. Tel. 06172/ 
84880 Christian 

Gameboy + 4 Games 220 DM, Gamę Gear + 3 
Games 330 DM. Tel. Thomas 02941/22590 

Verk. GB + Gamę Light und 4 Spielen (Simp- 
sons. Tetris. Super Marioland, Spiderman, fur 
280 DM, verk. auch einzeln. Tel. 07452/3216 
ab18h 

Verk. Battle Unit Z , Qix, Golf Radar, Mission, 
Alleway , Kwirk je 30 DM und Gamę Light fur 150 
DM. Tel. 06172/84880 Christian 

Verk nw GB mit Tetris und Hook fur 100 DM 
VB. AuBerdem fur PC Castles u. A320 evtl. 
Tausch. Tel. 08041/9307 ab 14.30 h 

Verk. GB mit 2 Spielen Tetris und Gargoyles 
Ouest und Lautsprecher fur nur 150 DM. Tel. 
08403/759 Dieter 

Verk. Super Kick Off 3 Mon. alt, zu 45 DM, Side 
Pocket zu 25 DM, alles zusammen fur 65 DM, 
alles 1 00 % o.k. Tel. 07 1 1 /281 21 Dominik von 
17-19 h 

Verk. NES + Super Mario III, Iceclimber, RC Pro 
AM und ein Extra Drucker, 100 % o.k fur 220 
DM. auch einzeln SMB III 60 DM. Tel. 07361/ 
34280 

Suche Gamę Boy Spiele auch gróBere Men- 
gen. Tel. 0911/266164 

Verk GB mit 7 Spielen (F1, SML. Super RC, 
Castlevania,) 4 Spiele Adapter, Koffer, Game- 
Light, Akku, Netzteil. VB 500 DM. Tel. 02271/ 
61296 Jens 

GB + 5 Spiele zu verk. + GB Carry Ali, 4 Spiele 
Adapter 100 % o.k. Preis 300 DM. Tel. 071 52/ 
41987 Melanie 



GB inki. Tetris u. Orig Zub. + Supermario Land 
Race, Tennis. Gamelight fur260DM Tel. 0731/ 
31279 

Verk. Kwirk, Buraifighter, Castlevania. Duck 
Tales, R-Type. Solarstriker. Skate or Die. Roger 
Rabbit, alle 30-40 DM. Kai Baumann, 6451 
Hammersbach 2. Taunusstr. 10 

Verk. fur GB King 200 30 DM, World Cup 30 
DM, Golf 30 DM, Super Marioland 30 DM, 2 
Spiele zus. 550 DM. Tel. 02664/6908 ab 19 h 

Tausche Kung Fu Master und Turtles gg. 
Chessmaster und R-Type, bitte schriftlich an. 
Kai Lampe, Bernerstr. 40, 1 Berlin 45 

Verk. GB + 4 Spiele (Spiderman, Super M.L.) 
fur 200 DM. Tel. 07033/33443 

Verk. GB Spiele: Kwirk, Mega Man, Nemesis, 
Double Dragon II, Super Hunchback zu je 45 
DM. Tel. 06241/56316 ab 17 h 

Verk GB kpi. 130 DM, PiperDreamO-Billionje 
40 DM, F-1 Race 45 DM, 4 PI. Adapter 20 DM, 
Buraifighter 40 DM. Spiderman 40 DM. Tel. 
06181/83718 Marcel 

Verk GB + Gamelight mit 9 Games (Parodius, 
Salomons Club. Probotector, Castlevania II, 
Tiny Tcons usw.) NP 750 DM, VK 450 DM. Tel. 
09921/5730 Martin 

Suche Qix. tausche gg. F1-Race, Kwirk (beide 
3 Monate alt, 100 Pro. erhalten. mit 4 Spielen, 
Ad. Packung, u. Ani.) Tel. ab 18.308652/62820 
Martin 

Kaufe GB-Spiele nur mit Ani. und Verp.. Listen 
und Angeb. an: Wolfgang Hubner, Fnedrichs- 
hafener Str. 38, 8070 Ingolstadt 

Verk. GB + Tetris, Super Mario Land, Dialogka- 
bel, Kopfhórer, Ani fur 120 DM. verk. NES mit 
4Spielenfur210DM. Tel. 02241/45034 Gregor 

Verk. GB mit 7 Spielen (S. Mario Land, Neme- 
sis. Finał F, Kwirk) Preis VB. Tel. 05371/57676 
14-18 h 

Verk. fur GB: F.F Legend II, Kid learus, Burai 
Fighter, oder tausche gg. Palman, alles 100 % 
o.k Tel. 02327/71373 

Verk. fur GB: Marble Madness 35 DM, Fortress 
ol Fear 20 DM, Duck Tales 35 DM, Kid Icarus40 
DM Wimmer Kerstin Tel. 08571/8915 

Verk. GB mit 10 Spielen, z.B, Simpsons, WF 
Super Stars, Fortress of Fear fur 350 DM. Tel 
089/5701379 ab 18 h 

Tennis zu verk. Orig. verp. 1 Monat alt fur 20 
DM. Philipp Brusewitz, Westring426, 2300 Kieł 
I.Tel 0431/86922 



Verk. NES mci. 2 Joypads und 6 Topspielen 
(Mario 1 -3, Chip und Chap. Little Nemo, Shake 
Rattle) fur 575 DM, NP 680 DM. Suche noch 
Power Plays 6/89-90. Tel. 07042/77395 Martin 

Tausche die GB Spiele Godzilla Super, Mario 
L, Balloom. Kid. Double Dragon, Duck Tales 
usw. suche Adventures Island. IngoZehentho- 
fer, 9815 Kolbnitz. Tel. 04783/2173 Ósterreich 

Suche GB + Module. NES-Module. dt.. S. NES, 
kaufe evtl. auch ganze Modulesammlungen 
auf. Tel. 04521/71497 ab 17 h. Andreas 

Verk. GB-Module mi! 64 Spielen jp., fur ca. 500 
DM nur In Japan erhaltlich Marco Dópke, 31 22 
Hankensbuttel, Finkenweg 1. Tel 05832/2312 
19-20 h 

Verk. GB (Ton nur iiber Kopfhórer) mit 4 Spie- 
len: Tetris, SML, Fortress of Fear, Dr. Mario, 
Adapter VB 250 DM, NP 360 DM, per NN. 
Hanel, Sachsenstr. 26, O-8705 Ebersbach 3 

Verk. GB mit 4 Games und Gamę Light fur 240 
DM. Tel. 02773/6969 

Tausche jede Menge GB-Spiele: Suche Snea- 
ky Snakes, Taił Gator, Gameboy Wars etc, 
tausche auch gg. Neo Geo, Mega Drive und 
Super Nintendo Spiele. Heiko Tel. 04936/7036 

Verk., tausche Batman, Duck Tales, Turtles, 
Snów Bros., Little Ninja. Tel. 07946/8242 nach 
17 h. 

Verk. ein wiederautladbares Batterieset mit 
Netzteil fur 40 DM inki. Porto und Verp. NP 70 
DM Tel. 07031/277646 

Suche Spiele fur GB u. NES Konsole in grófte- 
rer Anzahl. Nehme evtl. auch den Gesamtbe- 
stand mit HB oder Konsole. Tel. 0641/84874 
Nachmittags 

Verk. GB mit 5 Spielen, wiederlaufladbares 
Batterieset mil Netzteil fur 250 DM. Tel. 089/ 
836282 

Verk. GB mit 4 Spielen Fortress o.F. Super 
Mario L. Golf G. Ouest fur nur 220 DM mit Zub. 
Tel 022 1 /785660 Verk. die Spiele auch einzeln 

Suche Chessmaster VB 35 DM. Peter Pichl. 
Tel. 030/5622685 
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Gamę Gear 



Verk. Game-Gear mil 4 Spielen Sonic, Mickey 
usw. und AC-Adapter fur 450 DM. (2 Monate 
alt), lausche auch gg. Super Nintendo oder 
Mega Dnve * 1 Spiel. Tel. 07361/72637 

Verk. Sega Gamę Gear mit Columas und Shi- 
nobi, Netzteil und WideGear tur 200 DM. Tel. 
089/6123536 Markus ab 17 h, nie gespielt 

Slopl Verk. meinen Sega-GG incl. Netzteil, 
Akkus, Orig verp.. und 6 Top Module, Mickey 
Mouse, J.M. Football usw., 500 DM. M. Kipp/ 
Schillerstr. 7, 2930 Varel 

Verk. GG + AC-Adapter + MG-Converter. 
(Phant. S., Sonic. Populous, Golden Axe) + 4 
Spiele, Colum., Wonderboy, Shinoby, Aleste f. 
785 DM (NP 1 1 00 DM) auch emzeln. Tel. 04 1 54/ 
6739 Martin 

Verk. G. Gear mit Sonic, Cr Warriors, Baseball, 
D. Duck Tales, Netzteil, fur 400 DM. Schreibt 
an: Thomas Gubik, Fr.-Ebertstr. 9/16, 7032 
Sindelfingen 

Verk. GG + Columus + Shinobi, Netzteil tur 1 80 
DM. P. Kordonias, Hanauer Landstr. 41. 6 
Frankfurt 1. Tel. 069/491895 (Suche auch 
Famicon) 

Verk.! Sega Gamę Gear mit Sonic, Shinobi, 
M.M., Colum., und G-Lock, zu einem Super- 
preis. 310 DM, (NP 650 DM). Tel. 09851/7633 

Verk.: Gamę Gear + Netzteil, Mastergear, 1 
Masterspiel fur 199 DM. Tel. 0551/42540 

Stop! Verk. GG mit 4 Spielen, Columns. G-Loc. 
M. GP. Sonic 299 DM. Tel. 021 1/553733 Maik 

Verk. GG mit Netzteil, Akkupack, 6 Spielen, 
Sonic, Columns. M. GP, Outrun, Mickey Mou- 
se. Leaderboard. Golf nur kpi VB 489 DM. Tel. 
07930/1 790 Thomas 

Verk. Master Gear Con., Sonic fur Master 
System. Tel. 021 1/6799298 

Verk. GG fur 1 80 DM, G-Log fur 50 DM, Castle 
of lllusion 50 DM, alles zus. 270 DM. Tel 081 42/ 
54969 

Verk. GG mit Columns, Sonic, Super M. GP, 
Netzteil fur 300 DM. Tel. 069/561488 

Verk. 2 Mon. altes Gamę Gear mit der Tasche 
und Sonic Orig. verp. und mit Garanliel VB 
2200 ÓS. Wleń. Tel. 0222/9828650 

Verk. GG + 4 Spiele (z.B. Sonc.) Netzteil, fur 
330 DM (100 % ok.. 3 Monate alt). Tel. 16-21 
h 08505/ 1 850 Stefan ( Per NN) 

Verk. GG 2 Monate alt, 5 Games, 1a Zustand, 
(Shinobi, Mickey Mouse, Wonderboy, Pengo, 
Com.)400DMVB, nur kpi. Tel. 08407/8485 Nur 
Nachmittags 



Verk. Castle of lllusion fur GG, NP 80 DM, VB 
40 DM. Adrian Fischer, Tel. 04152/76882 

Verk. GG mit Netzadapter + Gear to Gearkabel 
und den Games GG, Shinobi, Castle of lllusion, 
G-Loc, und Columns fur 450 DM. alles fast neu 
und 100 % o.k. Tel. 09187/6876 

Verk. GG 2 Monate alt. 100 % o.k., Garantie. 5 
Spiele, Master Gear Converter. 2 Game-Gear 
Spiele, 3 Master S. Spiele kpi. 355 DM. Andre. 
Tel. 09721/86973 

Suche einen LCD Bildschirtn fur GG oder def. 
GG Display, muRte i. O. sem. Tel. 089/1493248 

GG mit 10 Spielen fur 650 DM VB, 1 Cass. mit 
10 Spielen fur GG g. Gebot, mind. 180 DM, 1 
Cass. fur GB mit 40 Spielen gg. Gebot mind. 
200 DM. Tel. 09560/320 Thomas 

Verk 100 % o.k. europ. Gamę Gear mit Co- 
lumns, Shinobi, Dragon Crystal fur 280 DM VB, 
Verk. auch EOB II fur 60 DM. Tel. 0261/52921 
Thomas 

Verk. GG + Columns + Super Shinobi + Mickey 
Mouse, 100 % i.O. fur 300 DM. Tel. 0203/ 
490297 ab 1 8 h Marcus 

Verk. GG-Module, Olympic Gold, Sonic. Do- 
nald, Phantasy Zonę, Chessmaster, Ax Battler 
etc. Tel. 07805/59328 



Suche gul erhaltenes Mega Man I fur NES zum 
halben Preis. Tel. 07425/7767 

Verk. NES + Adventage u. Infrarot Controller. 
12 Spiele (SMB 1-3, Zelda, Megaman III, Cast- 
levania, Probotector, Metroid, Kid Icarus.. ) fur 
720 DM. Tel. 071 1/5282797 

Tausche Simons Quest, Chip + Chap, Mega- 
man III. Izelda, A Boy and his Blob gg. Turtles II. 
Batman, Megaman II, Defender o. t. Crown 
Digger. Tel. 06081/42598 Jan 

Spotlbillig. NES mit 9 Spielen (Turtles, Bayou 
Billy, Double Dragon II) fur lacherliche 450 DM. 
Tel. 04153/53558 

Verk. NES mit Top Spielen fast neu! Nur 300 
DM (aucheinzeln). JakobSiegel. Panoramastr. 
64, 7303 Neuhausen. Tel 07158/5850 14-22 h 

Verk. NES-Spiele und NES (Zelda I + II. Metal 
Gear, SMB I + II, Life Force. Airwolf. Cobra T.. 
Robowarrior) Listę anfordern. Ab 5 Spielen 
Rabatt! Tel. 04185/4525 

Verk. NES Supeiset kpi. 2 Mon. alt, mit Mario III. 
Mega Man II t III. Spleleberater, Preis VB. Tel. 
061 26/6948. H. Grosser. Weiherwiese 1 3, 6270 
Idstein 1 



Verk. NES mit 12 Superspielen. Tel. 0203/ 
741361 

Verk. NES mit SMB1 , Maniąc Man., Gauntlet II 
und Bigfoot. Schreibt an Erik Bankert. Kirchstr. 
12, O-8103 Ottendorf. Tel. 035205/3738 

Tausche Faxanadu gg. Battle of Olympus. Tel. 
003287/653199 

Verk. NES + 1 7 Games (z.B. SMB I + II. Metroid. 
Metal Gear, Zeldat I + II, Kid Icarus, u.a.) Zub„ 
2Joypads. 1 Ouickjoy, 16NESCIubzeitungen, 
alle Games mit Ani., VB. Tel. 06773/1073 

Verk. NES-Konsole incl. Gradius, desw. die 
Spiele Wrath of the Black Manta, Kabuk, Ouan- 
tum Fighter, A Boy and his Blob, Maniąc Man- 
sion. Tel. 0202/507960 

Verk. NES Super Set mit World Cup, Tetris. 
SMB 1-3. Ni. 5, Joystick, Game-Boy-Spiel gra- 
tis fur 199 DM. Tel. 09822/5777 Christian 

Verk. NES Games: Gauntlet II. Simpsons, Zel- 
da I + II, Wrestlemania, Duck Tales, Mega Man 
II, Turtles II, SMB II + III. Preis VB. Tel. 09401/ 
5518Alexander 14 h 

Verschenke NES mit 5 Spielen (Star Wars, 
Mega Man II, Simons Ouest. fur ca. 400 DM. 
Verk, auRerdem Finał F. I und Finał F Adven- 
turef. GB. Tel. 02474/1536 

Verk. NES Double Dribble, Robotec, Total R., 
Track & F. II, V-Ball e 50 DM, Kung Fu, Golf, 
Super of Road, Gauntlet II. Zelda je 30 DM. Joy , 
Advantage 70 DM. R. Silex, Mathenzeile 23, 
Berlin. (O) 1093 

Schweiz. Verk. NES mit Advantage und 3 Spie- 
len, Super Mario Bros 1 , Mega Man 1 , Turtles 1 . 
alles o.k., Preis 295 sFr. Tel. 073/332846 Mar- 
co Keller ab 18 h 

NES m. SMB 1 , Turtles Uli, Mega Man II, Blue 
Shadow, Kid Icarus, Jackie Chan Kung Fu, 
Probotector, zu verk. VB 500 DM. Tel. 04532/ 
22060 ab 18 h Lars 



Lynx 



Neu 1 Atan Lynx II mit Netzteil und 3 Spielen. 
Preis VB. Tel. 09342/59510 ab 18 h 

Verk. Atari Lynx mit 2 Actlon Games, Netzteil C. 
Lynx und Batterien, Preis VB. NW. Philips 
Eyssele. Tel. 07022/51419. verk. auch M.D. 

Verk. Lynx + Blue Lighting + Cal Games + 
Chekgered Flag + Netzteil fur 150 DM, verk. 
auch C128. Tel 0561/83907 



Super Famicom 



Tausche, kaufe, verk. MD und Super NES 
Module, habe Finał F. II, S. Formation Soccer. 
War Song. F22 Interceptor, suche: Parodius, 
Streetfighter II. Tel. 0791/43611 

Verk. NES mit 20 Spielen und 3 Heften und 
verk. auch GB mit 3 Spielen. Tel. 05723/2133 
Benjamin 

Kaufe, tausche Super Nintendo Spiele, habe 
z.B. Street Fighter II, Super Battletank u.v.a. 
Tel. 089/676983 

Suche S-NES Games: Axeley, Turtle 4, S. 
Wars fur MD, EC-Soccer, Thunder F. 4, habe: 
NHL, Sohn Madden, Parodius, Golf Links. Nur 
An- und Verkauf. Tel. 0551/68364 ab 18 h 
Detlef 

Suche S-F., kaufe auch Konsolen und Bestan- 
de. Wolfgang Gruner, Cacilienstr. 3, 5650 So- 
lingen. Tel. 208689 

Tausche Super NES mit JB King und Japan 
Adapter + 5 Spiele (z.B. Streetfighter II. S. 
GhoulsnGhostsgg. NeoGeomit 1 gulem Spiel 
und Joystick. Tel. 06291/1653 Tarek 

Verk. NES, SMB1 und SMB 3fiir msgesamt nur 
145 DM. Tel. 07334/3306 

Austria! Kaufe. verk., tausche Super Nintendo 
& Mega Drive Module! Neuste und altere Sach- 
en. Gerhard Rader, Muhlberg 18, 3400 Weid- 
ling, Ósterreich. Tel. 02243/810804 

Schweiz! Super Famicon: Suche S-Contra, 
Zelda III US. Axelay, Super Soccer, F-Zerro. 50 
Sfr, pro Spiel. Tel. 061/616805 Mo-Fr. 19-20 h, 
Thomas Zumbrunn bei Basel 

Suche Super NESamerik.Vers.. Joystick. Zahle 
gut. Tel. 07143/33909 Pascal verl. 

Suche: Super Alesie, Space Football, Street F. 
II. Super Contra, Off Road, Joe & Mac, Super 
Soccer, Castlevania, Parodius, Adams F., u. w 
liber 70% Tel. 0911/318341 Jórg 

Tausche. kaufe, verk. S-NES Games, suche 
besonderes Streetfighter II. S F Soccer, Pilot- 
wings, interessiere mich aber fur fastalles. Tel. 
02552/4081 

Spiele zu verk., fur SNES: Street F. II, Super 
Tennis, Castlevania 4, F-Zero. Super Mano je 
80 DM, fur S. Famicon: S. Contra, Formation 
S., Mystical, je 75 DM. Tel. 0441/601866 

Suche Street Fighter II, Turtles 4, Parodius, 
Hook, Rishing Beat. Top Racer, Rlval R., tau- 
sche -t verk. auch. Habe samtliche Konsolen. 
Tel. 04627,1618 Slefan 

Suche Super Nintendo Euro. Vers., zahle bis 
zu 230 DM, mil Super Mario World. Tel. 051 09/ 
3121 



Wichtige Hinweise fur alle 
Kleinanzeigeninserenten: 

• Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe auf der Ruckseite der Kartę sowie 
Anzeigentexte unter Postlagernummer kónnen leider nicht veróffentlicht werden. 

• Zur Bezahlung von Kleinanzeigen kónnen ab sofort keine Fremdwahrungen 
mehr angenommen werden. 

• Bitte achten Sie auch darauf, da(3 Ihre Auftragskarten immer vollstandig ausgefullt 
sind (z. B. Unterschrift) 
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EINANZEIGEN 






Tausche. verk. , kaule Super Famicon/NES und 
Mega Drive Spiele. suche 100 % Neo-Geo, 
verk. noch gul erhallene Amiga Hette. Tel. 
06104/41969 ab 16hAlex 

Tausche MD + 3 Joypads + den Spielen: Shi- 
ning. Phant. Star II. Gynoug. Ouaksh. Alt., 
Beast, Wonderboy III usw. gg. SNES + 2-3 
Games, ich kann GB drauflegen. Tel. 02564/ 
32946 

Tausche, kaute, Superfamicon Spiele aller Art 
dt., jap. USA. suche auch G.B. Spiele, Philipp 
Eyssele. Goethestr. 34, 7448 Woltschlagen. 
Tel. 07022/51419 

Tausche. verk. S. NES Spiele, habe z.B. Joe 
und Mac, F-Zero, Sim City. Adams F., suche 
Super Ghousfn Ghosts. Super Aleste. Tel. 
05502/3556 ab 18 h 

Verk(kaufe), tausche SF-und Neo Geo Games, 
suche z.B.Starwars, Dinosaurs, Mariokart, 
Axelay, Art ot Fighting, verk. supergunstig MD 
+ Games. Tel. 07545/6561 13-22 h 

Verk.. kaufe, tausche Module fur Famicon Super 
NES, Mega Drive, PC-Engine. Neo-Geo. 
Gamegear. Gameboy. Lynx. Verk. Neogeo. 
Tel. 089/1403732 

Verk. SNES Module Mystical Ninja. Zelda III. 
Mano, Parodius, Finał F. II auch Tausch gg. 
Dinosaurus, suche: MD-Module, suche Joy- 
sticks MD & SNES. Tel 07195/72637 ab 14 h 

Kaute und tausche Super NES/Famicon-Spie- 
le. Zahle bis zu 60 DM Tausche auch gg. 
Megadrive-Module. Tel. 07805/59328 

Kaufe. verk.. tausche alles fur Megadrive. 
Famicon. Super NES. Neo-Geo, PC-Engine, 
GameGear, Gameboy, Lynx. Kaufe auch ganze 
Bestande. Tel. 089/1403732 

Kaufe, verk. . tausche alles fur Mega-Drive. PC- 
Engine, Super NES. Famicon, Gamę Gear. 
Kaufe auch Bestande. Tel. 09331/651 Chri- 
stian 

Tausche und verk. S-NES Module, Mega Drive 
Module zu verk., Abs Markus Rief. KehrerStr. 
5, 8112BadKohlgrub 

Verk., kaufe, tausche S. Famicon. MD. PC.-E.. 
GG und GB Spiele: S. Fighter II, Dunk Shot, Top 
Racer, XE-1 Stick usw. Verk. G. Gear, Spiele. 
Tel. 07621/74370 14-20 h 

Suche fur Super NES/Famicon Pilotwings, F- 
Zero, auch im Tausch gg. Castle Vania 4 oder 
Super Contra. Tel. 07041/3690 

KaufeA/erkaufe Module fur SNES. SF, MD, Neo 
Geo und PC-Engine (nur Kauf oder Tausch). 
SNES/SF-Moduleab25DM.Tel.06131/616625 

Kaufe, tausche, verk., Spiele fiirs Super NES. 
Tel 02504/4819 ab 17 h 

Verk. 4 Spieler-Modul, NES-Max & 2 Standard- 
Conlrollerfur je 40 DM mkl. Porto u. Verp. (NP 
70 DM) Tel. 07031/277646 

Verk, Finał F. fur 120 DM oder tausche gg. 
anderes S. NES Spiel. Tel 089/723231 1 Emil 

Verk. NES + US Adapter + 5 Spiele 160 DM. 
tausche SNES Spiele, habe F-Zero, Pilot Wings, 
SContra, Casllevania 4. Marlo 4, Zelda 3. su- 
che Turtles 4, S. Mariocart. 5 Star Wars. Tel. 
060/483446 

Suche Super NES, Japan/USA-Adapter. Mo- 
dule: Super Dunkshot, Super Formation Soc- 
cer. Pilotwings, F-Zero, auch einzeln. Tel 06361/ 
8723 Carsten 

Kaufe. verk., tausche S-Famicon + S-NES- 
Module. Tel. Solingen 208689 

Kaufe Games + Konsolen fur Mega Drive, Neo 
Geo, Famicon usw. auch Verk.. kaufe ganze 
Bestande. Klaus Rosenhahn, Fischelnerstr, 8, 
Tel. 02154/40096 

Tausche SNES Spiele wie z.B. Hooks, Axeley 
u.a. US/Jap. Adapter fur 15 DM, suche US/dt. 
Ani. fur XE1-SFC. Tel. 08395/7205 

T.k verk PC Engine und S. Famicon Games 
z.B. Gunhed. Mr. Heli, Streetfighter II, usw., 
habe standig Neuigk., Tel. 05455/578 ab 17 h 

Suche und verk. Super Famicon/Super NES 
und MD Module aller Art z.B. Lemmings, Off 
Road Racer, Shanghai, Olympic Gold, Mario 
Kart. Warsong usw. Tel. 06473/1430 

Kaufe, verk.. tausche Super Famicon Games: 
Habe: Axeley, Turtles usw.. Tel. 04489/6225. 
100 % zuverl.. verk. alle Games fur 70 DM pro 
Gamę. 

Tausche Super Famicon und Mega Drive + 
Mega CD Games! Gilbert Brune. Koopmanns- 
weg 6, 4390 Gladbeck. Tel. 02043/681932 bis 
23.30 h. 

Suche dt. Famicon + Module, NES + Module, 
GB + Module, Mega Drive + Module. PC-Engi- 
ne + Module. Tel. 04521/71497 ab 17 h 



Kaufe, tausche Super-NES Module (dt. evtl. 
auch jp. + US) Angeb an: Sascha Ramali, 
Nordring 82, 6082 M.-Walldorf 

Suche gebr. dt. Super NES mit 1 Spiel, biete 
200 DM oder tausche gg. 2 Top MD Spiele , 1 20 
DM in bar, Tel. 09371/3703 Jonas Lasse 

Tausche Neo Geo. Super NES, Mega Drive, 
GB-Spiele. Habe: Last Resort, EA Hockey, 
Gremlins II etc. Suche News, verk. leicht def. 
MD-RGB. Heiko Tel. 04936/7036 

Verk., kaufe, tausche Spiel fur Super NES, 
Mega Drive, PC-Engine, GB-Gear, Master 
System, Tel. 04627/1618 

Tausche und kaufe Super NES Games, habe 
Castlevania IV, Smash TV, Actraiser u.a. su- 
che: Streetfighter II. Top Racer. F-Zero u.a. Tel. 
0671/43316 

Kaufe. verk., tausche alles fur Megadrive, 
Famicon, Super NES, Neo-Geo, PC-Engine, 
Gamę Gear, GB, Lynxl Kaufe auch ganze 
Bestande. Tel. 089/1403732 



Diverses 



Verk 286 AT, VGA-Mon„ 640 KB RAM, 3,5 und 
5,25" LW, 20 MB Festplalte, Joystick, Mouse, 
MS-DOS Vers. 4.01, VGA Copy und eine 
Uberraschung. 1855 DM. Tel. 02431/6871 

Suche immer def. Konsolen aller Systeme. 
Suche Lynx II und Mega Drive mit Spielen bis 
ca. 300 DM (mit 10 Spielen) Tel. 0821/487608 
ab18h 

Suche Konsolen + Spiele fur folgende Syste- 
me: Sega Master, Sega Master Drive, Ninten- 
do. PC Engine f. Famicon. Roger Kerber, Rdsbg. 
Landstr. 58, 2300 Kieł. Tel. 0431/641670 

Verk. Super NES und Famicon Spiele fur 50 - 
75 DM. Auch Mega Drive Module fur 40 - 65 
DMA 500 Software und Hardware gunstig. Tel. 
09721/58297 Bjórn 

Verk. NES mit 9 Spielen (Mario I, II, III, Zelda I, 
II usw.) u. Zub. (Joystick). VB600 DM (NP 1000 
DM) Alles gut erhalten mit Ani. Tel. 05331/ 
26544 

Tausche und verk. standig Mega Drive. PC, S- 
NES, GB, Game-Gear und Master System 
Spiele. Tel. 0908/21588 

Achtung! Suche dringend sehr gut erhaltene 
PP-Ausgaben von 1 -5/90. Tel. 02 1 91 Z54337 ab 
17 h Carsten 

Verk. NES mit 20 Super Spielen (NP 2260 DM) 
fur 1500 DM, alle Spiele mit Ani., Hullen Super 
erhalten. Tel. 07191/67837 Holger Ott, auch 
einzeln 

Ausgaben aller fiihrender Computerzeltschrif- 
ten (ASM, PP, Joker, Happy Comp.) fOr je nur 
3 DM (1986-92) Tel. 0941/66402 

Verk. Super Set mit 13 Spielen (Mega Man II + 
III, Super Mario I. II. III, Turtles I u. II usw.) fur 
900 DM. Tel. 04342/86339 (Tobias verl.) Alles 
100%o.k. 

Suche Sonic Pin (Buttons) o. a. Plns Olympia 
oder Messę. Tausche, kaufe Super Famicon 
Spiele. Tel. 0731/601253, PF 1 1 1 2, 7910 Neu- 
Ulm 

Verk. Neo Geo (RGB . PAL) 5 Mon , 2 Joy- 
boards, Memcard 750 DM, Alpha Mission II, 
Soccer Brawl, Baseballstars 1 je 229 DM. alles 
kpi. 1350 DM. Tel. 08031/50921 Tobi 

Verk. GB-Spiele: Rescue u. Turtles I, verk. MD- 
Spiele: Phantasy Star II mit Hint Book. verk. 
auchNES-Spiele(100%o.k.)Tel. 08631/14984 
Neimcke Jórg, Preis VB 

Verk., tausche und suche Games fur NES Super 
NES (D-Vers.) und Mega Drive. Verk. z.B. Life 
Force, Alien Storm usw. Tausche auch GB- 
Spiele. Tel. 0641/33263 Manuel 

Verk. NES + Mario (I, II, III), Maniąc Mansion, 
Superjoypad, alles 100 % o.k., u. i. O. Verp. fur 
300 DM VB. Tel. 08641/3550 Armin vert. 

Suche PP Hefte 1/90, 3/90, 4/90, 1/91 , 3/91 , 4/ 
91, 5/91 Gerd Weingand, Marienthaler Str. 
133, 2 HH 26. Tel. 2009688 

Amiga Ade! Sammle jetzt Uberraschungsfigu- 
ren + Puzzles von Hippos, Pingos u.v.a., kaufe 
alle. Michael Bohne, Lauingerstr. 13, 8 Miin- 
chen 50 

Verk. div. Automatenplatinen Anfragen. Thur- 
saFranz.Magaretengurtel 76-80/1 3/14, A-1050 
Wien 



Tausche Neo Geo und Mega Drive Module fur 
Neo Geo: Cyber Lip, Nam 1 975, Alphamission, 
suche: Blues Jo. , Sengoku 1 , Robo Army , zahle 
auch drauf. Tel. 069/379996 Ralf ab 17 h 

Verk NES mit 7 Spielen, Four Score 4, Control- 
Ierfur450 DM oder Tausch gg. S-NES mit mind. 
2 Spielen. Tel. 0231/521696 Bernd ab 18.30 h 

Verk. NES-Spiele fur je 59 DM, Metroid, Goo- 
nies II, Alpha Mission, R.C. ProAm fur 49 DM. 
Tel. 030/6374474 Daniel. Suche auch billiges 
Sega-Master-System, 

Verk, Neo Geo Module, Burning Fight 200 DM, 
Fatal Fury 200 DM, Magican Lord 150 DM, 
Robo Army 200 DM Tel. 07443/5541 ab 18 h 

Asmagor! Em Strat. -Wirtschafts. Briefspiel 
(Kosten 2,50 DM/Runde) Info gg, 60 Pf. RP 
anfordern bei: Lukas Suchan. Im Felde 19, 
7300 Esslingen 

Verk. NES Spiele Mega blllig, Zelda I + II 80 DM, 
SMB II 50 DM, Punlhout 40 DM, Faxanadu 40 
DM, alle 14 Games 450 DM. Paolo & Riccy 
Ibba. Tel. 0611/501741 

Verk. SMS mit 8 Spielen (Wonderboy I, II, III, R- 
Type, Gauntlet, Ultima IV, Phantasy Star. Alien 
Syndrome), alles zus. fur 600 DM. Michael. Tel. 
0951/55390 

Atari 2600 mit div. Spielen und Creaty Vlsion 
mit 8 Spielen fur zus. 500 DM. Auch einzeln zu 
verk., Alexander Tel. 030/81 19932 Berlin 

Verk. folgende Zeitschriften: PP 5/88 - 5/92, 
Amiga Joker 4/91 - 2/92, ASM 9/88 - 2/90. 
Amiga Action 9/90 - 4/92, je Stuck 3 DM. Tel. 
089/756260 (abends anrufen) 

Suche Tastatur fur A 1 000. R Staedter, A-4656 
Kirchham 192. Tel. 0043/76192446 

C 64 II, C 64 I, Floppy 1541,1541 II, 1581 neu. 
Mon. 1802, Drucker MPS 1230. Disk-Boxen 6 
St. voll von uber 500 Orig., Geos, Mastertext, 
Masterbase, Action Rep. FC III 1750 DM. Tel. 
0208/846018 

Laser Disk Gamę System mit Amiga Interface. 
Dragons Lair, kpi. nw. VB 850 DM, 100 % i.O. 
Tel. 07524/8263 

Verk. NES <■ 16 Games +• Zub. f. 800 DM G G. 
+ 4 Games + Netz f. 500 DM, SF + 6 Games + 
Adapter fur 700 DM, tausche auch MD + SF 
Games, suche gunstig Neo Geo + 1 Spiel + 2 
Joy. Tel 04941/7869 

Neo-Geo, S Famicon, S. NES, Gamę Gear. 
Lynx, kaufe verk Tel. 0212/202583 

Achtung! Verk NESGrundgeratmit 14 Spielen 
und Zub,, Tel. 09772/1518 Preis VB 

Orig. Spiele + Anwendersott fur den Schneider 
CPC. Vieie Rantaten. Listę gg 1 DM in Bfm. bei 
Reinald Koderhand. Wippertskirch 1, 7800 
Freiburg Tel. 07664/5676 

Verk. PC Engine XE-1 Joystick, Galaga 88, 
Tiger Heli 200 DM. Mak Konsole 220 DM fur 
Famicon M., Nin|a andere |e 50 DM Tausche 
auch. Tel. 04721/64223 

Verk. 24 Nadeldrucker Seikosha SL-80 IP, VB 
300 DM. Tel. 0208/893072. Suche fur PC das 
Spiel Wasteland 

Verk. GG Cass. mit 40 Spielen g. G.. verk. GG 
Cass. mit 1 0Spielen g.G. . verk GB Cass. mit 1 2 
Sp. g.G. Tel. 09560/320 Thomas ab 19 h 

Verk. CD-Videoplayer CLD 1500. 12 Mon. alt 
mit Dragons L.. Thayers Q. 950 DM. Thomas 
Langert, Haarther-Ring 2, 8621 Grub. Tel. 
09560/320 ab 19 h 

Suche billige NES-Spiele (Chip 'n Dal, Simp- 
sons, Mario II, Mega Man V). verk. GB mit Akku 
und Netzteil, 1 30 DM, 0-7543 Lubbenau, Str. d. 
Einheit 7, Denny Brodkorb 

Verk. NES + 14 Spiele (Castlevania III, Star 
Wars, Maniąc Mansion usw.) fur 750 DM. Auch 
einzeln. 15-16 h. Tel. 04941/7995 



Kontakte 



Ihr sucht einen Club? Dann seid ihr bei uns 
genau richtig. Amiga und Atari ST Dahl Chri- 
stian, Feldstr. 53, 2120 Luneburg 

Hello User! Suche Tauschpartner fur A 500. 
Listen an Frank Lauter, Annostr. 5, 5948 Schmal- 
lenberg 

Habt ihr auch Modulklauer, Betruger und Lug- 
ner satt? Wollt ihr mit einem zuverl. Typen 
Spiele fur samtliche Konsolen tauschen? Tel. 
04627/1618 Stefan 

Kaufe, tausche und verk. Neo-Geo Module, 
suche speziell Neo-Geo Module: Mutation 
Nation, Art of Fighting und and. (billig). Tel. 030/ 
3017825 17-20 h 

Suche Computerfreaks fur meinen Computerc- 
lub. Informationen gibt es gg. 7 Schillinge Por- 
to. Im Club mbegriffen smd Hothne, Monats- 
disk, Zeitung, Information, Tausch und Ver- 
kauf. Reinhold Walkoun, Roith 4, 4650 Edt 

Sega-Mega-Club. Wir verleihen Spielmodule 
auch auf dem Postweg in der ganzen BRD. 
SMV-Club, SchloRbergstr. 14, 8129 Haid 

Double Trouble - Deutschlands altester Sega 
Master System und Mega-Drive und Nintendo- 
Club! Mitglieder aus ganz Deutschland smd 
willkommen Double Trouble - Der Club! Tel. 
030/6849816 



Suchen Coder und Musiker. Nahere Infos bei: 
Heiko Kraling, Blumenstr. 9, 3540 Karbach 1 

BPC der Club fur alle PC-Freaks. Mit Super 
Clubangeboten und v. mehr. Infos gibts kosten- 
los bei: PBC-Postf, 10 1 1 49 - 4630 Bochum 1 

Suche Tauschpartner fur Amiga-Spiele, schickt 
Listę an Corinna Erhardt. Dudweilerweg 12, 8 
Mijnchen 83 



Achtung: 

Wirmachen unsere Inseren- 
tęn darauf aufmerksam, da(3 
das Angebot, der Verkauf 
oder die Verbreitung von 
urheberrechtlich geschiitzter 
Software nurfurOriginalpro- 
gramme erlaubt ist. 

Das Herstellen, Anbieten, 
Verkaufen und verbreiten 
von »Raubkopien« verstó6t 
gegen das Urheberrechts- 
gesetz und kann straf- und 
zivilrechtlich verfolgt werden. 
Bei Verstó6en muB mit 
Anwalts- und Gerichtskosten 
von uber DM 1 000,- gerech- 
net werden. 

Originalprogramme sind am 
Copyright-Hinweis und am 
Originalaufkleberdes Daten- 
tragers (Diskette oder Kas- 
sette) zu erkennen und nor- 
malerweise originalverpackt. 
Mit dem Kauf von Raubko- 
pien erwirbt der Kaufer auch 
kein Nutzungsrecht und geht 
das Risiko einer jederzeiti- 
gen Beschlagnahmung ein. 

Wir bitten unsere Leser in 
dereń eigenem Interesse, 
Raubkopien von Original- 
Softwarewederanzubieten, 
zu verkaufen noch zu ver- 
breiten. Erziehungsberech- 
tigte haften fur Ihre Kinder. 

Der Verlag wird in Zukunft 
keine Anzeigen mehr veróf- 
fentlichen, die darauf schlie- 
Ren lassen, daB Raubkopien 
angeboten werden. 
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AMIGA 



Zur Einfiihrung des Super 
Nintendo, das nun endlich 
ganz offiziell in Deutschland 
erhaltlich ist, gibt es diesmal 
die Special-Ecke der besten 
Super-Nintendo-Spiele. Zum 
offiziellen Deutschlandpack 
gehórt auch der Superknaller 
Super Mario World, ein Klassi- 
ker unter den besten Video- 
spielen. Da aufter den Mario- 
Homelands eine Menge ande- 
rer Module erhaltlich sind und 
Nintendos Vorzeigekonsole 
einen wahren Spiele-Boom er- 
lebt, gibt es alle Spielehits auf 
einen Blick. cd 



Platz 


Tltel 


Power- 

Wertung 


Test in 
Ausgabe 


1 


(1) Populous2 


90% 


1/92 


2 
3 

4 


(2) Secret of Mon- 
key Island 2 

(3) Silent 
Service 3 

(4) Sim Ant 


87% 
87% 
86% 


8/92 
9/91 
9/92 


5 

6 


(5) Sensible 
Soccer 

(6) Amberstar 


85% 
85% 


7/92 
6/92 


7 


(7) Fire & Ice 


85% 


5/92 


8 


(8) Shadowlands 


85% 


4/92 


9 


(9) Dynablasters 


85% 


1/92 


10 


(10)Battle Isle 


85% 


10/91 



Titel 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 


(1) Railroad 
Tycoon 

(2) Secret of 
Monkey Island 

(3) Silent 
Service 2 


91% 
91% 
87% 


2/92 
10/91 
2/92 


4 


(4) Amberstar 


85% 


3/92 


5 


(5) Special 
Forces 


84% 


2/92 


6 


(6) Exile 


80% 


2/92 


7 


(7) Flames of 
Freedom 


78% 


7/91 


8 


(8) Rodland 


76% 


12/91 


9 


(9) Elvira 2 


72% 


7/92 


10 


(10)The Killing 
Gamę Show 


72% 


1/92 
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hall of famę 




SUPER MARIO 
BROS. 3 

Mario forever: Das neue Super Mario Cart legte die 
Redaktion lahm. 



Platz 



Tftel 



System 



Power- 

Wertung 



Test In 

Ausgabe 



Platz 



Tltel 



System 



Power- 
Wertung 



Test in 
Ausgabe 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



1) Super Mario 
Bros. 3 

— ) Parodius 

2) Super Contra 
— ) Street Fighter 2 

4) Last Resort 

5) Warsong 

6) Zelda3 

7) Formation 
Soccer 

8) Finał Fantasy 2 

9) Super Aleste 



NES 

SNES 

SNES 

SNES 

Neo Geo 

Mega Drive 

SNES 

SNES 

SNES 

SNES 

■ 



95% 
90% 
90% 
89% 
89% 
88% 
88% 
88% 
88% 
86% 



12/91 
10/92 
5/92 
9/92 
7/92 
5/92 
3/92 
3/92 
2/92 
7/92 



11 

12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 



(10) 

(11) 

(12) 
(13) 
(-) 
(-) 
(14) 
(15) 
(16) 
(17) 



Wonderboy 5 
(englisch) 
Sim City 

Bonk's 
Revenge 
Shining in the 
Darkness 
Lemmings 

Thunder 
Force 3 
Wonderboy 5 
(japanisch) 

Starflight 

Wonderboy 3 
Mystical Ninja 



Mega Drive 
SNES 
PC-Engine 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
Mega Drive 
GameGear 
SNES 



86% 
86% 
86% 
85% 
85% 
85% 
84% 
84% 
82% 
82% 



12/91 
10/91 
12/91 
10/92 
10/92 
1/92 
12/91 
7/92 
6/92 



C 64 




• r« 




Platz 


Tltel 


Power- 
Wertung 


Test In 
Ausgabe 


1 


(1) Creatures 2 


78% 


8/92 


2 


(2) Bug Bomber 


76% 


5/92 


3 


( — )Budokan 


73% 


10/92 


4 


(3) Gateway 


73% 


1/92 


5 


(— )Catalypse 


72% 


10/92 


6 


(4) Pang 


71% 


10/91 


7 


(5) Conquestador 


69% 


12/91 


8 

9 

10 


(— )Space 
Crusade 

(6) Teenage 
Turtles 2 

(7) World Class 
Rugby 


68% 
68% 
67% 


10/92 
2/92 
2/92 



Platz 



Tltel 



Power- Test In 
Wertung Ausgabe 



Platz Tltel 



Hersteller 



1 

2 
3 
4 
5 

6 

7 

8 

9 

10 



1) Indiana 
Jones 4 

2) Ultima 
Underworld 

3) Wizardry 7 

4) Secret of M. 
Island 2 

5) Lemmings 

6) Falcon 3.0 

7) Civilization 



94% 6/92 

94% 6/92 

94% 2/92 

92% 1/92 

92% 10/91 

91% 1/92 

88% 1/92 

— )Links 386 Pro 88% 10/92 

8) SWOTL 88% 11/91 

9) Sim Ant 87% 5/92 



1 


Parodius 


Konami 


2 


Super Contra 


Konami 


3 


Street Fighter 2 


Capcom 


4 


Formation Soccer 


Humań 


5 


Zelda 3 


Nintendo 


6 


Finał Fantasy 2 


Square 


7 


Super Aleste 


Compile/Toho 


8 


Sim City 


Nintendo 


9 


Actraiser 


Enix 


10 


F-Zero 


Nintendo 




computerspiele/tests 



Bad News for Hedgehogs 




Antiigel-Zorro Zool 
beiBt sich an seinem 
Konkurrenten Sonic 
The Hegdehog leider 
die Zahne aus. Das 
Sega-Stacheltier sitzt 
in Sachen Level-Auf- 
bau (noch) fest im 
Sattel. Beim Spiel- 
design tritt oder rast 
Zool schon von Sonic 
in ausgetretene Spiel- 
pfade — turboschnell also. Denn 
wie der beriihmte Konsolenkolle- 
ge, dreht auch Zool gerne auf. 
Und rast mit einem Affen (oder 
besser Ninja-)Zahn durch die 
Levels. Leider stehen gerade 
umgehaune Feinde nach gewis- 
ser Zeit wieder auf und harren 
am alten Platz, wenn der Ninja 
wieder vorbeikommt. Das geht 




nicht nur unserem 
Supersprite auf den 
Senkel. Der Schwie- 
rigkeitsgrad wechselt 
im Spiel, ist aber 
grundsatzlich durch 
die Geschwindigkeit 
relativ hoch — Einstei- 
gerdiirften schnell ge- 
frustet werden. Trotz- 
dem bekleckert sich 
Zool eher mit Ruhm, 
denn mit Schande. Niedlich ani- 
miert und grafisch tadellos durch- 
gestylt bietet er gehobene "Jump' 
n'Run"-Kost. GróBter Pluspunkt: 
die zahlreichen Spielstufen, die 
vor Abwechslung strotzen. Habt 
Ihr Fire and Ice satt oder gar 
durchgespielt und sucht frischen 
"Hiipf und Hau"-Stoff, solltet Ihr 
zugreifen. 



Neue Welt — neues Gliick, jedes Level wartet mit neuen Graf ikdetails auf 



ZOOL 



illionen Igel sterben auf 
I deutschen StraBen. Auch 
die Lotus-Macher-Gremlin 
móchte gerne einem speziel- 
len Softwarekollegen der Sta- 
cheltiere den Garaus machen. 
Um Segas Igelkónig Sonic das 
Handwerk zu legen, heuerten 
Gremlins Designer einen Ninja 
der neunten Dimension an: 
Zool. Der vermummte Igelja- 
ger stellt dem stachligen Ge- 
sellen in der vollen Montur ei- 
nes Supeminjas nach: Vene- 
zianische Gesichtsmaske, Su- 
persprungschuhe und Licht- 
schwert. Doch Zool hat auch 
innere Werte, denn ohne flinke 
Bewegungen ist ein Ninja 
nichts. Da er ein Meister seines 
Faches ist, hat er ein ganzes 
Repertoire an Handlungen auf 
Lager: laufen, springen, mit 
Handen und FuBen treten, klet- 
tern, an Seilen hangeln und 
wie ein Affe an Mauen/orspriin- 
gen herumkraxeln. Zusatzlich 
kann er dicke Gummigeschos- 
se abfeuern und a la Spider- 
man senkrechte Wandę er- 
klimmen. Zu allem UberfluB 
kann Zool Ninjamagie nutzen. 
Beispielsweise den Super- 
hiipfzauber, mit dem er gewal- 
tige Spriinge machen kann, 
bei denen selbst Heike Henkel 
vor Neid erblassen wurde. Un- 
vermeidlich im Reisegepack 
des interdimensionalen Kampf- 
sportlers: "Smart-Bombs", die 
einmal ausgeklinkt, samtliche 
Gegner vom Bildschirm put- 
zen. 

Turnt der Kampfer mai nicht 
auf dem Boden herum, son- 
dern erhebt sich in die Luft, 
kann er mit Hilfe seines Spe- 
zialkillerschwerts samtliche 

110 



Feinde vom Himmel metzeln. 
Die Schwierigkeit bei dem kniff- 
ligen "Todessprung" ist, wie- 
der festen Boden unterden Fu- 
Ben zu bekommen. Denn spit- 
ze Ecken, Feuer und Nagel 
bremsen den flugtuchtigen 
Ninjameister meist fruh genug. 
Ihr steuert den Igelkiller am 
besten mit dem Joystick durch 
die Welt des Bósen. Der Ninja 



Zool packt 

das Extrawaffen- 

sortiment aus 



der neunten Dimension er- 
forscht sieben Welten mit je 
drei Leveln. Die Spielstufen 
scrollen dabei fleiBig "paralla- 
xend'' in alle Richtungen. Ne- 
ben den zahlreichen Feinden 
beschaftigen Euch jede Men- 
ge Puzzels und Aufgaben in 
den Levels. Jede Welt steht un- 
ter einem bestimmten Motto. 
Der Anfang des Ubels ist die 
Welt der Zuckernaschereien: 
die Sweetworld. In dieser Ka- 
rieshochburg ziehen miBmuti- 
ge Geister ihre Bahn, unter- 
stiitzt von iiblen Killerbienen, 
die dem ahnungslosen Zool ih- 



ren Stachel in die zarte Ninja- 
haut bohren wollen. Gelingt es 
Euch, eine Biene oder einen 
Geist mit dem tódlichen Licht- 
schwert oder den Gummiku- 
geln zu treffen, zerplatzen sie 
mit einem schnóden Klirren 
und hinterlassen manchmal 
ein befliigeltes Herz (schnell 
eingefangen) oder einige 
punktetrachtige Extras in Form 
von zuckrigen Leckereien. In 
folgenden Levels wechseln 
nicht nur die HintergrLinde, 
sondern auch die Bósewichter, 
die sich Zool in den Weg stel- 
len. cd 





Forte Fortissimo: 
Zool hafs eilig. 






Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Gremlin 



AMIGA 



Drei Balken 
Lebensenergie 

trennen den 
Ninja vom Tod 




Grafik: 77% Sound: 58% 
Schwierigkeit: mittel 
Minimal: 512 KByte ~ 

Unterstutzt: 1 MByte 

Geplant fur: Atari ST 
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Legend of Valour 

The Dawning 

Das Rollenspiel mit dem unglaublichen 360°-Grafik-Surround-System! 
Ein "uberirdisches" Vergnugen in Hi-End-Qualitat! 



Suchen Sie die Antworten 
zu den Fragen, die das 
Universum bewegen! 



- Warum will man mir eine Lebensversicherung verkaufen? 

- Wo finde ich eine Arztin, die mich nicht bei jeder Behand- 
lung irgendwo amputieri? 

- Warum ist es verboten, durch Fenster zu schauen? 



Spielbare Demo-Diskette 

gegen Einsendung von 6,-DM in Briefmarken fur MS-DOS 3,5" und 5,25" 
(HD) erhaltlich bei: Selling Points GmbH, Kennwort: Universum, Verler Str. 1, 
4830 Giitersloh. Ab Oktober '92 spielbare Demo auch fur Amiga. 







RAM-Karten 

RAM-Karte, 512 KB, Uhr, fur Amiga 500 39,- DM 

RAM-Karte, 1 MB fur Amiga 500 Plus 89,- DM 

RAM-Karte, 2MB intern fur Amiga 500 2 1 9.- DM 

RAM-Karte, 8 MB mit 2 MB besriickt fur A2000 239,- DM 

RAM-Box 8 MB mit 2 MB bestuckt extern fur A500 288,- DM 

Laufwerke 

Laufwerk 3,5" extern fur jeden Amiga 109,- DM 

Laufwerk 5,25" extem fur jeden Amiga 129,- DM 

Laufwerk 3.5" intern fur Amiga 500 99,- DM 

Laufwerk 3,5" intern fur Amiga 2000 99,- DM 

Laufwerk 3,5" Teac 1,44MB fur AT's 89,- DM 

Laufwerk 5.25" Teac 1 .2MB fur AT's 1 1 9,- DM 

Festplatten-Systeme 

40 MB Zugriffszeit « 1 9ms, fur Amiga 500 oder 2000 498,- DM 
120 MB Zugriffszeit < 15ms, fur Amiga 500 oder 2000 698,- DM 
Alle anderen Grófien und Ram-Optionen auf Anfrage. 

Monitore und Graphik 

SuperVG A-Karte 5 1 2KB 1 024x768 79,- DM 

SuperVGA-Karte 1 MB 1280x1024, 70Hz, HiColor 199.- DM 

Flickerfixer fur Amiga 2000 oder Amiga 500 259,- DM 

Multifrequenz-Farbmonitor 14" 1024x768, 0.28 dots 498,- DM 

Eizo F550i Farbmonitor 17" 1280x1024, 0.28 dots 2298,- DM 

Monitor RGB Farbę fur Amiga 500 bis 2000 428,- DM 

WuHSCh-PC ZU teuer? Nicht mit uns! ab 598,- DM 
Bitte fordert unsere kostenlosen Komplettinformationen an. 
(Leistungsinfos. aktuelle Mailings, Pramienliste, Satzung) 

Telefon: 02 09 / 49 58 04 Fax: 02 09 / 49 58 41 

Club der Computerfreunde e. V. 

4650 Gelsenkirchen • PothmannstraBe 14 



Commodore Amiga 500 548,- DM 

Amiga 500 Plus, 1 MB RAM, neueste Version 668,- DM 

Amiga 600, 1 MB RAM, neueste Version 738,- DM 

Amiga 600, 1 MB RAM, 40 MB HD, neueste Version 1098,- DM 

Amiga 2000 D neueste Version mit Betriebssystem 2.x 1098,- DM 

Amiga 3000, 25 MHz, 6 MB RAM. 52 MB Quantum 3298,- DM 

Software fur PCs Windows 3.0 49,- DM 

Windows 3.1 149.- DM, MS-Dos 5.0 149.- DM 

Software fur den Amiga ab 39,- DM 

The Simpsons 39,- DM, Appetizer (Text, Graphik. Spiel) 39.- DM 

DPaint III 69,- DM. Real 3D Beginners Version 79.- DM 

Scala 500 1 89,- DM, Scala professional 1.13 379.- DM 

Videonachbereitungssoftware und passende Hardware ab 598,- DM 

Zubehor und Modems 

Kickstart lx ROM 89.-DM. Kickstart 1 .3 ROM 49,- DM 

Umschalteplatine passend fur oben aufgefuhrte ROM's 29,- DM 

US Robotics Modems 16800 bps, verschiedene Modelle ab 1398,- DM 
Der Anschlull unserer Modems an das Postnelz der BRD isl bei Strafe verbolen. 

Bei speziellen Wiinschen einfach nachfragen. Wir besorgen fast alles ! 

3 Jahre Garantie 

erhaltet Ihr bei uns auf alle gekauften Produkte. 
■J Hammerpreise durch Einkaufsgemeinschaft. 
■* Keine langen Wartezeiten bei Kauf oder Garantie. 
"• Gerat defekt? Unverzuglicher Austausch! 
-♦ Schulungsseminare • PD Tausch • Messebesuche 
-• Clubtreffen • Wettbewerbe • Erfahrungsaustausch 
■* Hotline • Clubkontakte • Inzahlungnahme von Altgeraten 
■* Hardware-Updates z.B. Motherboardtausch ab 249,- DM 
Haben Sie Probleme mit anderen Verkaufem ? / 
Testen Sie uns ! Sie werden zufrieden sein. 
Das alles fur nur 5,- DM im Monat. Fordert einfach 
telefonisch oder schriftlich unsere unverbindlichen Info's an. 1 
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Die Obergegner sind trotz aller Niediichkeit nicht ungefahrlich 

BX.Kid 



Yerfechter der gesunden 
Ernahrung haben es nie 
besonders leicht gehabt. Vege- 
tarier werden immer noch 
schief von der Seite angese- 
hen, wenn sie einen appetitli- 
chen Kórner-Burger einer fet- 
ten Eisbeinkeule vorziehen. 
Wer statt Steak Bananen fut- 
tert, fur saftige Apfelsinen ein 
Schinkensandwich liegenlaBt, 
mit Behagen an einem Salat- 
blatt kaut und datur eine pralle 
WeiBwurst miBachtet, ist laut 
Meinung der fleischvertilgen- 
den Mehrheit nicht mehr ganz 
richtig im Kopf. Da6 das Ge- 
genteil der Fali ist, also friedlie- 
bende Ptlanzenesser sehr 



wohl "Kópfchen" haben, be- 
weist ein fruhzeitlicher Fan der 
vegetarischen Kuche: B.C. Kid. 
B.C.Kid taucht nicht zum er- 
stenmal auf dem Bildschirm 
auf, denn hinter dem Namen 
B.C.Kid verbirgt sich kein gerin- 
gerer ais der Leib- und Magen- 
held der japanischen Spielefir- 
ma Hudson. In seinem Heimat- 
land tummelte sich der kleine 
Bursche aut der PC-Engine 
und hórt im fernen Osten auf 
den Namen Bonk. Hudson, 
mittlerweile mit einem eigenen 
Buro auch in Europa vertreten, 
wollte Bonk auch auf anderen 
Computersystemen sehen. 
Kurzerhand wandte Hudson 



Ji\ 



Gefahrliche 

Steinzeit: B.C.Kid 

steckt in argen 

Schwierigkeiten 
(Amiga) 




Dank Sprung- 
bliimchen htipfł 
B.C.Kid nochmal 
so gut (Amiga) 



Veqełaris<he 
Yielfallt 

Was B.C.Kid kann, kónnen wir 
schon lange. Klaro ist Obst eine tei- 
nę Sache, aber immer nur Bana- 
nen, Kirschen und Ananas ist auf 
Dauer auch etwas eintónig. Beim 
Gedanken an einen safligen Ham- 
burger lauft uns das Wasserchen im 
Munde zusammen. Aber wie be- 
kommen wir vegetarische Ernah- 
rung einerseits und Hamburgerlust 
andererseits unter einen Hut? Ganz 
einfach: Die Lósung heilM Vollwert- 
Burger. Hier ein kleines Rezept fur 
den Alternativ-Burger: 
1 Vollkornbrótchen 
1 Salatblatt 



1 Tomate 

1 Gurke 

1 Zwiebel 

1 Grunkernbratling 

Ketchup 

Senf 

Majo 

Bruzzelt den Grunkernbratling 
(gibfs in jedem Reformhaus) von 
beiden Seiten gut an, schneidet das 
vbllkornbrótchen auf, legt das Salat- 
blatt hinein und den Bratling oben- 
drauf. Ein Sprizter Ketchup, ein Lóf- 
felchen Senf oder Majo dazu. Ais 
lukkulisches Finish ein paar Toma- 
ten- und Gurkenscheiben sowie her- 
zhafte Zwiebelringe. Fertig ist der 
POWERBurger, der nicht nur 
schmeckt, sondern auch gesund 
ist. 







Hinter diesen Turen befinden sich geheime Bonuslevel (Amiga) 



sich mit der Bitte, eine Amiga- 
Version des Steinzeitókos urn- 
zusetzen, an Deutschlands 
derzeit bekannteste Program- 
mier-Crew: "Factor 5" (Turri- 
can 2) — aus Bonk wurde 
B.C.Kid. B.C.Kid, ein kleiner 
Neanderthaler, ist in fruher 
Vorzeit immer auf der Suche 
nach frischem Gemiise und 
schmackhaftem Obst. Ihr steu- 
ert nun den kleinen Knirps auf 



der Futtersuche durch funt 
Welten, die in insgesamt 16 
kleinere, horizontal und verti- 
kal scrollende, Levels unterteilt 
sind. Leider ist das friihge- 
schichtliche Spielfeld nicht ge- 
rade ein besonders friedlicher 
Ort. Zahlreiche Urtiere, Vor- 
zeitviecher und garstige Nean- 
derthalkollegen wollen B.C.Kid 
an das Barenfell, das ihm ais 
Kleidungdient. Den Angreifern 
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computerspiele/tests 



Der Preis isł 
heiB 

Keine Panik! Keine Bange! Wir ha- 
ben Euch nicht vergessen. Da nun 
der Name des vegetarischen Nean- 
derthalers leststeht, kommen auch 
die Gewinner des fion/c-Wettbewer- 
bes zu Ihrem Recht. Allerdings erst 
in der nachsten Ausgabe der P0- 
l^FffPMKDorlerfahrllhrendlich, 
wer sich, rechtzeitig zum Weih- 
nachtstest, die feschen Preise unter 
den Tannenbaum legen darf. Habt 
also bitte noch vier Wochen Ge- 
duld. 



kann B.C.Kid dank eisenhar- 
tem Schadel wehrhaft die Stirn 
bieten. Per KopfnuB kickt unser 
Freund die Urwesen gekonnt 
aus dem Weg, besonders hart- 
nackige Zeitgenossen werden 
per Salto mortale mit anschlie- 
Bendem Kopfsprung erledigt. 
Hindernisse werden elegant 
ubersprungen, oder, da freut 
sich der Zahnarzt, mittels kraf- 
tigem GebiB "umknabbert". 
Steht beispielsweise eine Fels- 
wand oder eine Urzeitpalme in 
B.C Kids Weg, reicht die pure 
Zahnkraft aus, urn sich an dem 
Hindernis hinauf- oder hinabzu- 
hangeln. BeruhrtEC.K/ddabei 
einen der Gegner oder fallt in 
eine Lavapfutze, ein Schlamm- 
loch oder eine der vielen Fal- 
len, zehrt dies an Kids Lebens- 
saften, die in Form von kleinen 




In den orangefarbenen Blumen steckt meistens nahrhattes Obst und Gemuse (Amiga) 



Herzchen angezeigt wird. Sind 
alle, zu Begin drei, Herzbehal- 
ter leer, verliert B.C.Kid ein 
wertvolles Bildschirmleben. 
Damit die Lebenskraft nicht 
vorzeitig schwindet, sammelt 
Ihr unterwegs frische Fruchte 
aut. Jeder Obstbrocken bringt 
ein wenig Kraft zuruck. Einige 
Obstsorten liegen einfach her- 
um, andere sind in kleinen Blu- 
men versteckt, auf die Ihr sprin- 
gen oder die per Stirnstiiber 




ihrer siiBen Fracht befreien 
kónnt. Jedoch findet Ihr ab und 
zu eine Dinosaurierkeule am 
Wegesrand. Die ungewohnte 
Nahrung hat auf den Pflanzen- 
esser B.C.Kid eine recht unge- 
wóhnliche Wirkung: Er wird fur 
geraume Zeit stinksauer. 

Ist B.C.Kid wutend, ver- 
semmlt er die Feindsprites 
nochmal so gut. Die Wutanfalle 
gibfs in zwei Stufen. Eine klei- 
ne Keule bringt B.C.Kid "nur" 
zur Raserei, vertilgt Ihr in die- 
sem Zustand eine zweite 
Fleischportion oder gar gleich 
eine doppelt so groBe Super- 
saurierkeule, rastet der dick- 
kópfige Neanderthaler beson- 
ders aus. mh 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson 
Zirka-Preis: 80 Mark 



Testmuster: Factor 5 




AMIGA 



Grafik: 78% Sound: 72% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 512 KByte 



Unterstutzt: mehr Speicher, 
Joysticks/Pads mit zwei 
separaten Feuerknópfen 



Geplant fiir: — 



Eine Doppeldino- 
Keule ist in 
den Wolken 
versteckt (Amiga) 



B.C.KM ist nach dem Fleischverzehr immer stocksauer 



Mit eleganter Bravour 
hat das deutsche Edel- 

programmierteam 
"Factor 5" den fern- 
óstlichen Jump'n'Run- 
Knaller Bonk auf den 
Amiga heruber geret- 
tet. Dem europaischen 
Enkel B.C.Kid fehlt 
glucklicherweise keine 
der bemerkenswerten 
Fahigkeiten, die den * 
frechen Japano-Fratz auf der 
PC-Engine so liebenswert ma- 
chen. Im Gegenteil — alle De- 
tails, vom Killer-Stuber uber das 
GebiBklettern bis zur gesprunge- 
nen KopfnuB, den Geheim-Levels 
und den Blumen, sind ohne Ab- 
striche vorhanden. Sogar Joy- 
pads oder Joysticks mit zwei se- 
peraten Feuerknópfen werden 




unterstutzt. Obwohl 
der zweite Knopf recht 
niitzlich ist, steuert 
sich B.C.Kid auch mit 
einem normalen Joy- 
stick ganz famos 
durch die grafisch 
und musikalisch, dem 
Amiga entsprechend, 
aufgepeppten Levels. 
Ohne groBe Proble- 
me hiipft B.C.Kid in 
die Oberliga hochkaratiger Jump' 
n'Run-Spiele. So viele Gags, Ab- 
wechslung und spritziger Action 
findet man selten in einem Com- 
puterspiel dieses Genres ver- 
eint. Hoffen wir, das Hudson ein 
Herz zeigt und auch den Konso- 
lennachfolger Bonk's Revenge 
von dem dynamischen Ouintett 
fiir den Amiga umsetzen laBt. 
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fh LINK TO THE PAST 



SUPER ABENTEUER - SUPER SPANNUNG! 






Die Super Nintendo |Q Bit Power. 




ENTERTA INMENT SYSTEM 



* 



W*** 1 



Spannender ais die Wirklichkeit: Zelda - 

nur fur Super Nintendo. In diesem sagen- 

haften Liver Abenteuer dringst Du tief 

in geheimnisvolle Welten ein und kampfst 

gegen schwarze, magische Krafte. 

Du bist Link, der (hoffentlich) tapfere Ritter, 

und begibst Dich in schier 

endlose Geheinwerliese. 

Dabei begegnest Du 

Gestalten, an die wir kaum | 

zu denken wagen. 

Doch dank der sensationellen Super Nintendo 

3 D- Grafik wird selbst derTrip in den finstersten 

Kerker zum Vergnugen. Und mit Deinen uberna- 
turlichen Krdften und magischen Waffen wirst Du dieses Fantasie- 
Abenteuer bestimmt 
bestehen. Vorausge- * ^J'" ? n 

setzt, Du bist mutig 







) on./** 



computers piele /t es ts 




Extrawaf1e: Der Pelikan tragt Euch ein Stuck zum Ziel. 

The Aquati( 
Games 



Auch ais Amphibien- 
Sportsmann macht 
James Pond eine gu- 
te Figur. Die acht ab- 
gefahrenen Diszipli- 
nen bringen die nas- 
se Freude mit viel 
Charm und Witz in 
Eure RAMs. Allerlieb- 
ste Animationen der 
Helden, witzige Musik- 
stuckchen und bunte, 
wenn auch etwas schlichtere Gra- 
fik gegenuber der Mega-Drive- 
Variante uberzeugen jeden Athle- 
tikmuffel. Zudem sorgen zahlrei- 
che Gags fur strapazierte Lach- 
muskeln. An Abwechslung man- 
gelt es Aquatic Games ebenso- 
wenig. Die verschiedenen Diszi- 
plinen fordem von Euch sowohl 
klassisches Joystickrutteln ais 
auch Geschicklichkeitseinlagen, 




in denen vor allem 
richtiges Timing ent- 
scheidet. "Hop, Ski 
and Jump" und das 
witzige "Bouncy Cast- 
le" sind dabei meine 
absoluten Favoriten. 
Trotzdem krankt die 
James-Pond-Olympia- 
de an kleinen Schlam- 
pereien. So fehlt ein 
Zwei-Spieler-Gleich- 
zeitig-Modus, was die Olympia- 
de, vor allem mit ein paar Freun- 
den, noch spannender hatte ge- 
stalten kónnen. Zudem haperts 
an den zwar witzig komponier- 
ten, aber fur Amiga-Verhaltnisse 
unterbelichteten Musikstucken. 
Grafisch ware ebenfalls mehr 
drin gewesen. Alle Pond-Fans 
und Sportspielliebhaber kónnen 
jedoch zugreifen. 



illeniums erfolgreiche 
[James-Pond-Ser\e be- 
sucht mit dem dritten Teil, The 
Aquatic Games, ein ganzlich 
neues Genre. Wahrend Unter- 
wasser-007 James Pond in 
Jump'n'Runs seine Widersa- 
cher hetzte, besteht er im Jahr 
der Olympischen Spiele mit 
den Aquatics, seinen Freun- 
den, eine ziinftige Wasser-, 
Strand- und Sumpfolympiade. 

Zu Beginn entscheidet Ihr 
Euch entweder fur drei ver- 
schiedene Trainingslager mit 
jeweils anderen Anforderun- 
gen (Schwierigkeitsgraden) 
oder beginnt mit der Olympia- 
de. Sind drei Freunde dabei, 
darf gegeneinander gespurtet 
werden. In jeder der acht Diszi- 
plinen muB eine bestimmte 
Punktzahl erreicht werden, um 
sich fur die nachfolgende Sport- 
art zu qualifizieren. Gesteuert 
werden die wassrigen Akroba- 
ten per Joystick — gut getimtes 
Knópfchendriicken und Ruttel- 
einlagen inklusive. 

Die Disziplinen stellen drogę 
Ruderwettbewerbe locker in 
den Schatten: Beim "100-m- 
Splash" rennt James gegen ei- 
nen grunen Laubfrosch. Kleine 
Gags und Extras helfen ihm, 
auf Touren zu kommen. In 
"Klipper Watching" kópft Ihr 
ais Seehund Strandballe aus 
dem Bildschirm, die schlafen- 
de Seehundbabys aufwecken 
wollen, wahrend in "Hop, Ski 
and Jump" ein grazióser Drei- 
plus-Seilsprung vollbracht wer- 
den muB. In "Bouncy Castle" 




springt Ihr auf Schwammen 
herum, vollfuhrt dabei die ver- 
rucktesten Salti und werdet 
von Kampfrichtern dafur beno- 
tet. "Feeding Time" ist ein 
Fischfiitterungsspiel, in dem 
Ihr auftauchenden Wassertier- 
chen Bonbons verfiittern und 
sie somit vor den Haken der 
Angler retten mu8t. Des weite- 
ren wartet die SchieB-den-Bal- 
lon-ab-Disziplin "Shell Shoo- 
ting" und das amphibische 
Radrennen "Tour de Grass". 
Ais letztes wetzt Ihr ais Spring- 
frosch durch das Hurdenren- 
nen "Leap Frog". Habt Ihr ge- 
nijgend Punkte ergattert, gibfs 
zwei kleine Bonusspiele. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Millennium 
Zirka-Preis: 90 Mark 



ichkeit 



• mmmim H»M 



Testmuster: Millennium 



Gr afik: 67% Sound: 58% 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KByte 

Unterstiitzt: — 

Geplant ftir: ST 
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FINSTERE GEHEIMNISSE. 




Erhaltlich ftir: 

IBM-PC (256 VGA-Farben) 

AMIGA, ATARI ST 



comi mm 



Wm. 



'\;\ i r\;n? :';? 



BOMICO 

Am Siidpark 1 2 

D-6092 Kelsterbach 

SER VICE-LINE:06 1 07-62076 



computerspiele/tests 




Hokus Pokus 





Den Troddlers dien- 
ten die Lemminge ais 

augenscheinliches 
Vorbild. Ebenso wie 
die Konkurrenzknud- 
del aus dem Hause 
Psygnosis wetzen die 
Kobolde witzig ani- 
miert iiber den Bild- 
schirm und machen, 
was sie wollen. Das 

"nach-Hause-brin- 
gen"-Spielprinzip kennen wir 
ebenfallsvondenGrunhaarigen. 
Die niedliche Idee mit den Zau- 
bersteinchen und den Wande- 
erklimmenden Toffeetieren ist je- 
doch Storms Eigenprodukł, kann 
allerdings nicht mit der innova- 




tiven Vielfalt der Psy- 
gnosis-Kobolde mit- 
halten. DieSteuerung 
entpuppt sich ais kor- 
rekt und recht ein- 
fallsreich. Auch gra- 
fisch geben sich die 
Troddlers von der soli- 
den Seite; musika- 
lisch gehfs da schon 
etwas schlichter zu. 
Die nicht sehrzahlrei- 
chen Musikstiicke nerven nach 
einiger Zeit machtig. Alle Lem- 
mings- und Niedlichkeits-Fanati- 
ker sollten sich Troddlers trotz- 
dem zulegen. Kurzweilige Unter- 
haltung inklusive nettem Zwei- 
spielermodus ist garantiert. 



Hokus Pokus: Per Knopfdruck zaubert Ihr ein Steinchen in die Luft. 

Troddlers 



Es begab sich zu einer Zeit, 
da lehrte Zauberer Divinus 
den beiden Lausejungen Ho- 
kus und Pokus das Zaubern. 
Zumindest versuchte er dies. 
Hokus und Pokus aber schlie- 
fen entweder wahrend der Ar- 
beit oderfraBen Divinus' Vorra- 
te weg. Alsdann sollten sie ei- 
nes schónen Tages das Kam- 
merlein des alten Lehrers auf- 
raumen und lieBen dabei seine 
gesammelten Troddlers (putzi- 
ge Toffeetierchen) und jede 
Menge biutriinstiger Vampire 
durch einen Teleporter ent- 
kommen. Divinus war machtig 
bose und so machten sich die 
Jungens auf die Socken, so 
viele Troddlers wie móglich 
wieder nach Hause zu holen. 
Ihr schliipft nun in die Rolle 
von Hokus, ist ein Freund da- 
bei, nimmt dieser Pokus. In 
iiber 100 Levels mussen jetzt 



eine bestimmte Anzahl Trodd- 
lers, ahnlich wie bei Lemmings 
zum Ausgang bugsiert wer- 
den. Die Troddlers haben da- 
bei jedoch die Eigenschaft, 



Wandę hochzugehen und so- 
gar an der Decke entlang zu 
laufen. Ihr hingegen kónnt in 
Eure nachste Umgebung Stei- 
ne zaubern, um den kleinen 
Tierchen so den Weg zum Le- 
vel-Ausgang zu ebnen. Sind 
Euch die selbst gesetzten Stei- 
ne im Weg, durft Ihr sie wieder 
hinfortzaubern. Fiir jedes Le- 
vel habt Ihr eine bestimmte An- 
zahl dieser Blócke zur Verfu- 
gung, um den Troddlers eine 



Hat Hokus nichts 
mehr zu tun, 
haut er sich 
kurzerhand aufs 
Ohr (links) 




Die Troddlers 

laufen sogar an 

Decke und Wand 

entlang (rechts). 



Im Zweispieler- 
modus gehfs 
gegen- oder 
miteinander auf 
Troddler-Suche 
(links) 



Briicke zum Ausgang zu schla- 
gen. Zaubert Ihr jedoch ein 
Steinchen an eine Stelle, Liber 
die sich gerade ein Troddler be- 
wegt, haucht dieser sein Le- 
ben aus. Zudem sorgen ein 
Zeitlimit und in hóheren Levels 
auftauchende Zombies fur Auf- 
regung. Letztere diirfen den 
Teleporterausgang naturlich 
nicht erreichen und sollten 
schnellstmóglich neutralisiert 
werden. 

Habt Ihr einen Freund zur 
Hand, durft Ihr entweder mit 
oder gegen ihn auf Troddlers- 
Jagd gehen. Im "Team-Mode" 
helfen sich die Spieler gegen- 
seitig, wahrend im "War- 
Mode" jeder auf seine Tier- 
chen aufzupassen hat und den 
gegnerischen Troddlers den 
Weg versperren oder sie gar zu 
vernichten gedenkt. Wer ais er- 
ster seine Schafchen im Trok- 
kenen hat, hat diese Rundę ge- 
wonnen. Naturlich diirfen die 
Tierchen des Kumpels atomi- 
siert oder auch in die eigene 
Tur gelockt werden. 

Um die unzahligen Levels 
nicht immer wieder von vorne 
beginnen zu mussen, gibfs 
pro gemeisterten Raum ein 
PaBwort. kn 



Genre: Denkspiel 



Hersteller: Storm 



Zirka-Preis: 90 Mark 





Grafik: 61% Sound: 48% 
Schwierigkeit: mittel 



Minimal: 512 KByte 



- 



Unterstiitzt: 



Geplant fiir: Super Nintendo 
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^^ Nintendo", Gamę 
Boy ", the Nintendo Product 
Seals and other marks designated as 
"TM" are trademarks of Nintendo 




fch. GiDnsu Hnminn 



ca. 60.000 Computerbesitzererhalten regelmaBig 
unseren farbigenuber 50seitigenSoftwarekatalog, 
gegen 1.40DMinBriefmarken. Bestellenlohntsich 



Lotus 



Amiga 69.90 

AMGA 



atc .. 
KkT 



77 90 



CalifornaGames II" 64.90 

Conquesłador Data 39.90 

D/Generatbn ** 49.90 

Da* Oueen ol Krynn 69.90 

EibendesThronsT* 79.90 

Indi4dt/ 94.90 

Lemmings II* 74.90 

Liverpool 69.90 

Lost Treasures of lnfocom(20Spiele) . . .114.90 

MadTVDataDisk" 29.90 

No Second Prize 69.90 

Premierę ** 69.90 

Red Zonę 64.90 

SceneryTheatreofWardtr 69.90 

TheGames92"lMB 79.90 

Viking Field of Conquest " 69.90 

Zool 64 90 

ab 15.08.92 NEU! 



KGB 



Amiga 74.90 

PC 84.90 



Carriers 
atWar 

PC 84.90 

BifdsofPrey 9990 

CamerStrike (SSI) 8950 

Celica GT Rally 77 90 

Colossus Compilation 79.90 

FlGrandPrix s 115.00 

Gunship 2000 Data* 64.90 

Inl. Sports Challenge 84.90 

John Madden 92 74.90 

Kings Quest VI * 99.90 

Leather Goddesses of Phobos 2 119.90 

Legend of Kyrandia 89.90 

Les Manley-Losl in LA. II 89.90 

Mad TV Data* 29.90 

Mantis Fighter" 119.90 

Mega lo Mania 84.90 

TheGames92** 94.90 

Ultima VI dt 109.90 

Utopia" 74.90 

WC II- Special Operaions II 5490 



JO YS OFT-Mónchengładbach 



Curse of 
Enchantia 

Amiga 84.90 

PC 84.90 



SNESHook* 12990 

S-NES.&mpsons 129.90 

S-NES:SuperCastlevania IV 129.90 

S-NES:Super Wrestlemania* 139.90 

NES:Parodius 119.90 

NES.Probotectorll 99.90 



Hydra 6600 

Icehockey 66 00 

Rampart 66.00 

Shadowof the Beast* 75.00 



5000 KOLN 41 VERSAND 

Durene* Sir. 394, Tal. 02 21/ 430 10 47-49 

Koln 41 Laden 

Gottesweg 1 57, Tel. 02 21 / 42 55 66 

Koln 1 Laden 

Maihiasetr. 24 - 26, Tal. 02 21 / 23 95 26 

Bonn 1 Laden 

M0fisterst18.Tel.0228/6597 26 

Dusseldorf 1 Laden 

Pempel brter S». 47. Tel. 02 11 / 36 44 45 

Frankfurt 1 Laden 

Fahrgas»87,Tel.069/280170 

Mónchengladbach NEU! 

Friedfichsfr. 29 



MEGADRIVEX3AME GEAR 

Mega Dnve Magnum Set" 379.00 

MD.Batman 109.90 

MD:Chuck Rock 109.90 

MD:Europ. Clb Soccer 109.90 

Gamę Gear ihcl.Sonic+Netzteil 329.00 

GG:Develish 74.90 

GG: Super Kick ofl 84.90 

Atari St 

Aouatic 77 90 

DiCeneration 49 90 

Hook" 69.90 

No Second Prize 69.90 



* VorankGndlgung 
" Deutaehe Miwking 

8) char hat taver packu na 
aut Wunach ( Ź50 Ml ) 

Irrtumar und Prała - 
łndorungan yorbahaitan 



YERSANDKOSTEN 

l Butna— d ŁiJtM 

bil 140.- OM 8.-DM 

ab 140- OM koiBnloi 

baVortaa» max. 4.- OM 

AutlandnurPostbar 15 00 CM 
UPS »i»WcM.-DM 

Eilpoat zuaiBIcri 7.S0DM 



BLITZ-VERSAND 

SAMMELNUMMER 

02 21 - 430 10 47 

Fax:0221-430 2157 



Telefonische Bestellannahme rund urn die Uhr. Anruf geniigt. 
Auch Ober BTX: *JOYSOn #. Liełerung per Nachnahme oder Vorkasse. 
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computerspiele/tests 



Regiefehler 





Clutch tobt sich im wilden Westen aus 



Premierę 



B 



uroschlaf ist nur Beamten 
'zu empfehlen. Weniger 
fest Angestellte bringen sich 
dabei schnell urn ihren kostba- 
ren Job. Im aktuellen Fali er- 
wischt es Clutch Gable, seines 
Zeichens Film-Cutter in den 
"Core-Pictures"-Studios. Die 
Nacht vor der groBen Premierę 
hat er mit einem Haufen Arbeit 
in den Schneideraumen ver- 
bracht, ist irgendwann einge- 
schlafen und hat sich prompt 
den kostbaren Film stehlen las- 
sen. 

Es hilft alles nichts. Wenn 
Clutch seinen Job behalten will, 
muB er sich wohl oder ubel in 
die weitlaufige, nach links und 
rechts scrollende Studioein- 
richtung wagen und die Film- 
dosen wieder einsammeln. 
Sechs unterschiedliche Kulis- 
sen, mit den jeweils dazu pas- 
senden Bósewichtern, mus- 
sen wir hiipfend und priigelnd 
uberstehen, bevor die Premierę 
starten kann. Ihr startet mit drei 
Leben, von denen jeweils ei- 
nes abgezogen wird, wenn der 



Energiebalken aut Nuli sinkt. In 
jeder thematisch unterschied- 
lichen Filmetage findet Ihr ei- 
nen begrenzten Vorrat an Ex- 
trawaffen, mit denen Ihr die 
Baddies noch schneller vom 
Bildschirm rempelt. Unter an- 
derem findet Ihr Laser, Colts 
und Dynamitstangen. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Core Design 
Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Core Design 



AMIGA 



Grafik: 60% Sound: 57% 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 1 MByte 

Unterstiitzt: — 

Geplant fur: ST 



Y^T^^^W*^9^iy^ 



Liebe Leute — die 
Zeiten, ais uns Simpel- 
Jump'n'Runs vom 
Hocker hauten, sind 
endgultig vorbei. Der 
Premierę Held ist nett 
animiert, die Steue- 
rung halbwegs streB- 
sicher, und doch will 
der Funke nicht uber- 
springen. Der einfa- 
che Grund: Das glei- 
che Spielprinzip zieht sich wie 
ein Betonklotz durch alle sechs 
Level. Die Gegner bewegen sich 




auf immer gleichen 
Bahnen und die Level 
bestehen aus dem im- 
mer gleichen Ram- 
pen und Treppen. 
Auch die Extrawaffen, 
ob nun Dynamitstan- 
gen oder Revolver, 
kónnen das dróge 
Bild nicht entschei- 
dend verbessern. 
Premierę ist nur et- 
was fur Leute, die keinen Wert le- 
gen auf motivierende Oberra- 
schungen im Spiel. 
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computerspiele/tests 



Aktion Sorgenkind 




Jeder der vier Levels ist zirka 200 "Bildschirme" groB 

Nicky Boom 



Ein Fali fur den Bahnhofs- 
lautsprecher: "Der kleine 
Nicky sucht seinen Gro6vater, 
bitte holen Sie Ihr Kind an der 
Information ab." Doch Nicky 
hat ein Problem, er steht nicht 
auf dem Bahnhof, sondern in 
einem riesigen Wald. Ein mieś 
gelaunter Magier beamte den 
geliebten Opa direkt vom Spa- 
ziergang in ein entferntes Ge- 
fangnis. Ais ware dies nicht 
schon gemein genug, verwan- 
delte er die Waldtiere in mon- 
stermaBige Bestien. Nicky ver- 
steht viel SpaB, doch das ist zu- 
viel. In allen Richtungen scrollt 
sich der Kleine in Opas Nahe. 
Riesenschnecken und Mon- 
sterfliegen hindern Nicky am 
Vorwartskommen, nur ein gut 
gezielter Apfelgriepschwurf 
bringt sie zum Straucheln. Mit 
fortschreitender Handlung 
stockt Nicky seine Ausriistung 
mit Holzstiicken, Gummiballen 
und Bomben auf. Bombę eins 
dient zum Sprengen von Mau- 
ern. Bombę zwei wirft Nicky in 
die Luft, urn nicht erreichbare 



Krabbeltiere umzuhauen. Mit 
SchlLisseln werden Turen ge- 
knackt, hinter denen sich meist 
dicke Schatztruhen verbergen. 
Das Level-Ende kundigt sich 
durch eine dicke Blase an. Ge- 
sprengt, entfleucht Ihr uber ei- 
ne Leiter, die Euch direkt ins 
nachste Level fuhrt. cd 



Genre: Geschicklichkeit 



Hersteller: Microids 



Zirka-Preis: 90 Mark 
Testmuster: Microids 



AMIGA 



5RID 



Grafik: 64% Sound:61°/o 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KByte 

Unterstiitzt: mehr Speicher 
Geplant fur: MS-DOS, ST 



Der Musiker hat an- 
scheinend Nachhilfe 
bei der Psygnosis- 
Beast-Crew genom- 
men: Edle Tóne und 
niedliche Digi-Effekte 
lassen den Spieler 
die Lautstarke hoch- 
drehen. Optisch be- 
kommt der kleine ei- 
nen Niedlichkeitsbo- 
nus. Ansonsten be- 
wegen sich lediglich Scrolling 
und Hintergrundgrafik auf bes- 
serem Niveau: Der Spielwitz 




haut keinen Waldbe- 
wohner von der Mat- 
te. Die Bergung des 
Opas entbehrt jegli- 
cher Gags und Ab- 
wechslung. Unser 
Held scheitert nicht 
etwa an den Wald- 
schraten, sondern an 
unglucklich postierten 
Briicken oder Klip- 
pen. Der springwuti- 
ge Amigabesitzer sollte sich mit 
dem Kojoten aus "Fire and Ice" 
auf gefahrliche Pfade begeben. 
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\^ Entertainment 


Skyl 


A] 


\GmbH 




Tel. 0711 / 81 27 36 


St. Póltener Str. 28 - 7000 Stuttgart 




Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- /Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14.- 


Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf 




Titel Amiga 


Atari 


Titel 


IBM 


1869 76,90 




1869 


89,90 


Air Support 62,90 


- 


Air Brushs 


79,90 


Airbucks 76.90 


- 


Aces of the Pacific 


78,90 


Airbus 320 88,90 


88.90 


A-Train engl. 


a.A. 


Amberstar 74.90 


- 74.90 


A.T.AC 


98,90 


Apydia 68,90 


- 


B.A.T. 2 


89,90 


Aquatic Games 76,90 


- 


B-17 Flymg Fortress 


84,90 


Ashes of Empire 88,90 




Birds of Prey 


94,90 

89,90 


B-17 84,90 


- 


Civilization dl. 


Battle Isle Data 44.90 


- 


Dark Hall 


a.A. 


Black Crypt 66,90 


- 


Darklands 


99.90 


Black Sect 74,90 


- 


Das schwarze Auge 


84,90 


Bundesliga Man. Prof. 68,90 


- 


Der Patrizier 


84,90 


Civilisation dt. 83,90 




Espania 92 


83.90 


Cytron 66,90 


a.A. 


F-15 Strike Eagle 3 


98,90 


Das schwarze Auge 74.90 


74,90 


Falcon 3.0 dt. 


99,90 


Der Patnzier 74,90 




Falcon 3.0 Miss 1 


42,90 


Dynablaster 68,90 
Elvira Mistress 2 69,90 


69,90 


Formuła 1 


79,90 


Espania'92 69,90 




Grand Prix Unlimited 


76.90 


Eye of the Beholder 2 74,90 




Gunship 2000 


84,90 


Fantastic World 84,90 


a.A. 


Hardball III 


79.90 


Fire + Ice 64,90 




Harpoon 2 


84,90 


Formuła One Grand Prix 76,90 


76.90 


Harrier Jump Jet 


102,90 


Global Etfect 78,90 




Head to Head 


85,90 


Gobliiins 68,90 


68,90 


Indy 4 dt. 


96,90 


Gunship 2000 a.A. 


a.A. 


Indiana Jones 4 


82,90 


Heart of China dt. 78,90 
Hook 69,90 




Ishar 


75,90 


Humans a.A. 




Laura Bow II 


84,90 


Indiana Jones Adv. 64,90 


64,90 


Lemmings 2 


89,90 


Jaguar XJ 220 62,90 




Links Pro 


99.90 


Leisure Suit Larry 5 78,90 


78,90 


Links Troon North 


44,90 


Lemmings 2 69,90 


69,90 


Lord of the Rings II 


79,90 


Liverpool 62,90 


- 


Lure of Tempress 


74,90 


Lure of Tempress 69.90 




Mad TV Data 


25,90 


Might & Magie 3 dt. 78,90 




Master Golf 


99,90 


Monkey Island II 84,90 




Mantis 


117,90 


Pazific Islands 69,90 


69,90 


Perfect General 


88,90 


Police Ouest 3 78,90 




Police Ouest 3 dt. 


78,90 


Populous 2 68,90 


68,90 


Push Over 


64,90 


Premierę 69,90 

Push Over 64,90 
Risky Woods 64,90 
Sensible Soccer 62,90 


64,90 
62.90 


Rampart 
Rex Nebula 
Sherlock Holmes 


74,90 

119,90 

95,90 


Sim Ant dt. 84,90 




Siege 


69,90 


Sim Earth(e) 89,90 


- 


Special Forces 


94,90 


Special Force 78,90 


78,90 


Spellcraft 


89,90 


Super Hero 74,90 


a.A. 


Task Force 


103,90 


Waxworks 74,90 


a.A. 


Ultima 7 


82,90 


Zyconix 59,90 


a.A. 


Wing C 2 Miss II 


47,90 


notwendiges 


Zubehor . . . 




Laufwerk 3,5" ext 


134,90 


Amiga Action Rep. -f.A500 


199,00 


Laufwerk 5 1/4" ext. 


161,90 


Amiga Action Rep. -f.A2000 


219,00 


Laufwerk 3,5 mt. 


125,90 


Sunnyline Mouse div. Farben 


38,90 


elektr. Bootselektor 


48,90 


512 KB Speicher f.A500 


69.90 


Joystick Umschalter 


37.90 


1,5 MB Speicher 


234.90 


Joystick Comp. Pro blau 


38,90 


1,8 MB Speicher 


264,90 




Video 


games 

Gamę Boy 




Super NES 


319,00 


Adventure Island 


69,90 


Mega - Drive 




Batman 


73,90 


Mega Drive dt. ohne Spiel 


289,00 


Boulder Dash 


52,90 


E.A. Hockey (D) 


119,90 


Bugs Bunny 2 


67,90 


Olympic Gold (US) 
Golden Axe 2 
Taz Mania 


102,90 
107.90 
96,90 


Tum and Burn 
Nintendo N.E.S. 

Bubble Bobble 
Puzznic 


67,90 

84,90 
79,90 


Gamę Gear 




Blue Shadow 


93,90 


Sonic (D) 


76,90 


Dragons Lair 


104,90 


Donald Duck (D) 


79,90 


Mega Man 3 


99,90 


Mickey Mouse (D) 


69,90 


Rygar 


77,90 


Master Gear Adapter 


59,90 


Atarl Lynx 




Olympic Gold 


82,90 


Awsorńe Golf 


79,90 


Sega - Master 




Batmans Return 


79,90 


Asterix 


94,90 


Viking Child 


79,90 


Sonic (D) 


89,90 


Xibots 


78,90 


Bubble Bobble (D) 


89,90 


Cyperball 


79,90 


• A *STAR * 


IS * BORN 


U 
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exensabbat 





Powertip: Rettet die Wale und kleinere Fische. 



Powertip: Das Goldfischglas funktioniert ais Taucherglocke. 



Curse of 
Enchantia 



N 



ichts laBt sich so schwer 
lausrotten, wie ein Vorur- 
teil. Einesderschlimmstenwar 
sicherdie Hexenglaubigkeit im 
Mittelalter. Tausende von un- 
schuldigen Frauen fielen dem 
dumpfen, von Klerus und 
Obrigkeit geschurten HaB der 
ungebildeten Bevolkerung 
zum Opfer. 

Anders ais in der Realitat, 
wirken in Curse of Enchantia 
tatsachlich ein paar auBerst 
gefahrliche Hexenmadel mit. 
Die Damen sind so bose, daB 
selbst die Hexe aus Hansel 
und Gretel zum Waisenknaben 
wird. Alle hundert Jahre muB 
das schwarze Trio einen be- 
sonderen Trank brauen, ohne 
den es in Sekundenschnelle 
zu Staub zerfallen wurde. Ein 
wichtiger Bestandteil des Re- 
zepts: Ein kleiner Knabe. Kein 



Wunder, daB wir die Rolle der 
unfreiwilligen Suppeneinlage 
ubernehmen und beherzt an 
der gezielten Dezimierung der 
Hexenbrut arbeiten. 

Wie es sich fur ein Adventure 
gehórt, steuert Ihr den Helden 
— Bradley sein Name — mit 
der Maus durch die aufregen- 
de Geschichte. Immer wenn 
wir einen Handlungsort verlas- 
sen, wird eine neue Grafik ge- 
laden, in der wir uns frei bewe- 
gen kónnen. Reicht der Platz 
auf dem Bildschirm fur die ent- 
sprechende Raumlichkeit nicht 
aus, wird brav nach links und 
rechts gescrollt. Immer wenn 
Bradley in Ratselaktion treten 
soli, klicken wir mit der Maus 
auf einer Icon-Leiste den ent- 
sprechenden Befehl an. Brad- 
ley kann Gegenstande aufneh- 
men, manipulieren, ais Ge- 



schenke verteilen oder im ge- 
raumigen lnventory verstauen. 
Er kann laufen, springen und 
kampfen, essen und reden. 

Praktischerweise erscheint 
die Befehlsleiste auf Wunsch 
am oberen oder unteren Bild- 
schirmrand. So bleibt immer 
freie Sicht auf wichtige Stellen 
in der Grafik. Zusatzlich tritt 
Bradley nicht iiber Tastatur 
oder Auswahlmenu mit ande- 
ren Personen im Spiel in Kon- 
takt, sondern mit Hilfe eines 
kleinen digitalisierten Wort- 
schatzes, der sich im Laufe des 
Spiels verandert und auswei- 
tet. Ein Klick geniigt und Brad- 
ley plaudert los. vw 



Genre: Adventure 



Hersteller: Core Design 
Zirka-Preis: 100 Mark 
Testmuster: Core Design 




AMIGA 



Grafik: 80% Sound: 62% 

Schwierigkeit: leicht 

Minimal : 1 MByte 

Unterstiitzt: Zweitlautwerk 
Geplant fur: MS-DOS 




Eingang gesucht: Bradley sitzt fest. 




Marchenhaft: Jetzt fehlt nur noch der bose Wolf. 



Da sagę noch einer, 
nur Sierra und Lucas 
Games hatten ihre 

Adventure-Lektion 
gelernt: Curse of En- 
chantia ist besonders 
furjungere Spieler und 
Neulinge im Abenteu- 
erland eine bunt-fróh- 
liche Alternative zu 
den etablierten Kon- 

kurrenzprodukten. 
Besonders die Marchenlandgra- 
fik, die sich selbst nicht ganz er- 
nst nimmt und haufenweise mit 
kleinen Gags angereichert ist, 
hat es mir angetan. Mit der etwas 




umstandlich aufge- 
teilten Icon-Leiste 
kann man nach kur- 
zer Eingewóhnungs- 
zeit prima leben und 
auch die Maussteue- 
rung funktioniert pro- 
blemlos. Die Ratsel 
sind leicht bis mafiig 
anspruchsvoll und 
lassen so auch den 
JCingsten eine faire 
Chance. Wer ohne seine tagliche 
Amiga-Marchenstunde nicht 
auskommt, darf sich ins Aben- 
teuer sturzen und den Kopf rau- 
chen lassen. 
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^€ Ein D 



rops macht Hop 




Spieletester feindliche Parolen zieren in Paramax die Wandę 



Paramax 



Die Welt ist zu schlecht, 
dachte sich der paramilita- 
rische Zukunftsknirps Max: 
schulterte seine Flintę und zog 
den Riemen seines gelben 
Helmes fest. Der putzige klei- 
ne Kerl zog aus, um das Bose 
aut Ewigkeiten vom Bildschirm 
zu tilgen. Auf dem Weg zum 
Ende scrollt Klein-Max hori- 
zontal. Naturłich kann er anhal- 
ten und von links nach rechts 
und zuruck flitzen. Auf Verlan- 
gen des Joystick-Halters kann 
Max auch in bester Jump'n'Run 
Manier in verschiedene Rich- 
tungen springen. Im Verlauf 
seiner Sauberungsaktion fin- 
det Max Schuhe, die seine 
Sprungkraft der eines Kangu- 
ruhs gleichmachen. AuBerdem 
gibt es neue Waffen mit erhoh- 
ter Durchschlagskraft. Kleine 
Smart-Bomben verhelfen Max 
zu bildschirmfullender Explo- 
sivpower. Eine weitere Finesse 
sind Bómbchen, die nicht zur 
Gegnervernichtung dienen, 
sondern am fette Punkte brin- 
gen. Da auch Maxens Uhrtickt, 



beeilt er sich, um zum erlósen- 
den Level-Ende zu scrollen, 
denn nach Ablauf der Zeit ex- 
plodieren die Bomben bei Be- 
riihrung. Zeit und Punkte schin- 
den kann Max durch das Ein- 
sammeln von herumliegenden 
Disketten, Sanduhren und 
Goldbarren. cd 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Kingsoft 
Zirka-Preis: 30 Mark 
Testmuster: Kingsoft 



AMIGA 



Grafik: 42% Sound: 53% 
Schwierigkeit: mittel 

Minimal: 512 KByte 

Unterstiitzt: — 

Geplant fur: — 



Die Hintergrundgrafik ^ IAjGL 

sieht annehmbar aus, 

wird aber schnell lang- 

weilig. Einen trauri- 

gen Eindruck machen 

die sparsam animier- 

ten Gegnersprites, die 

liquidiert entweder 

explodieren oder mit 

eiserner Minę hori- 

zontal vom Bildschirm 

fliegen. Derangeneh- 

me Hintergrundsound wird durch 

iibelste Effekte kompensiert und 

wirkt eher ermudend ais zu neuen 




YiA*' Paramax-Aktionen 

y—' anstachelnd. Der 
Hund ist in der Level- 
Gestaltung begraben, 
denn des ófteren 
scheitert Max an nicht 
einsichtlicher Begren- 
zung oder kann durch 
genau so unklare 
Ecken einfach durch- 
schliipfen. Paramax 
gehórt mit 30 Mark zu 

den Taschengeldspielen, eine 

Option, die fehlende Finessen 

eventuell entschuldigt. 



NEU ♦ NEU ♦ NEU 




JUMBOsoft 

Versandservice 



H O T L I N E 
05221/27 05 95 

Fax O 52 21/ 27 05 95 



It&.a » J2C 
mbaits- 

no"«f wof « 



in. i.in.r.. 

: 



65.50 
69.53 
69.50 
49.50 
64.53 
75.50 
86.53 
'8.50 
76.53 

riM 

62.53 



AUn 
92.50 
81,50 
65,50 



'8,50 
'6,50 
'7,50 



muUf l a-a*C P^« 
■ GioCi Ifta 
™ Guni-.p 200C 

Hbiit-ji 

John i4:ct- hjcriun 

Lany S 

Lemn- «g( 

Wlghi »Ad mjj • 

U 

Mon.fy Saro ? 

Plralat 

P0OU.Cuł 1 

Rallroad Tycoon 

Ram:a- 

St»Tt,it 

Ulllni Mrw.ne 



ej.so 

M.JO 
82.50 

62.53 
65.53 

'953 
9350 
66 » 
",50 
6' 53 



66,50 
71,50 
87,50 



91,50 
89,50 
78.50 
104.50 

B9.50 
99,50 
85,50 



89.50 
93,50 
90,50 
68,50 

96,50 
72,50 
",50 



1 
50 




Wir fuhren auch Konsolenspiele 

und Hardware. 

Bitte nachfragen! 



Mareile Bender 

Damaschkestr, 1 ■ 4900 Herford 

Versand (Nachnahme) zzgl. 8,50 DM 

- Irrtum und Preisanderungen 
vorbehalten - 





hotline news 


-8405 




1869 


DV 


PC 

80.90 


Amiaa 
72A0 














A.T.A.C 




a.A 






Apes of Pad fin 
Airbus A 320 




74.90 






DA 


87.90 


85.90 




Ashes of Empire 
Captain Comfc 2 


DA 


64^90 


81.90 




Cariiers at War 
DarkJands 






— — 




DA 


97.90 






Das schwarze Auge 


DV 


82.90 


69.90 




Der Patmzipr 










Dupgeon Master 










DA 


71.90 


63.90 




Eye af Bęhaldęr 2 


DV 


79.90 


77.90 




Grand Pnx (Mjcroprose) 


a.A 
















Hong Kong Mahiong 




72.90 






















69.90 






DV 


85.90 








DV 


82.90 


r-,6.90 




Laura Bow n 
Links 386 


DV 


75.90 
89.90 


















n"v 








Mad TV 








Magie Pockets 




69.90 


54.90 




Might + Magie 3 
Mofikey iRlarid 2 










DV 


78.90 


77.90 




Polirę Qii«5t: 3 


DV 


82.90 


66.90 




PZQQB10fQ 




— .— 


63.90 




Push Over 
Red Zonę 




66.90 








— . — 


55.90 


















79.90 






wing Commander 2 
Zak Mc Kracken 










DV 


64.90 


60.90 




SOUNDBLASTER 2.0 




249.- 




SB-SET, incl.Stereo Option 


295.- 




SOUNDBLASTER PRO 3 


498.- 




AdLib Soundkarte 






125.- 




AdLib GOLD 






455.- 



VERSANDKOSTEN : 

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12.50 
Vorauskasse i Stammkunden DM 4.50 



Neu: Competition PRO 
jetzt noch besser 



(Competition PRO 



Mit quadratischer Steuermas- 
ke fur prazisere Diagonal- 
steuerung. Mit neuer, noch ro- 
busterer und stabilerer Micro- 
schalter-Generation. So macht 
der Competition PRO den 
Spiele-SpaR perfekt. 



Dynamics marketing GmbH 
Hamburg 
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Putzkolonne 



Nasdarowje 




SchieBen und erschossen werden: Alltag bei den Cyberzerk's 



u "..;[.- 191 W iwiiiimii 
Genosse Kommissarin. die Partei steht auf ihrer Seite. (MS-DOSA/GA) 



Cyberzerk 



Century Softwares erstes 
Werk, Cyberzerk, kommt 
iiber den Computergiganten 
Boeder in die heimischen Soft- 
wareladen und erinnert an Team 
17's Alien Breed. 

Das Spielprinzip ist denkbar 
einfach: Alleine oder mit einem 
Kollegen schlupft Ihr in die Ke- 
ramitpanzer zweier Weltraum- 
polizisten. Eure Aufgabe: die 
aus der Vogelperspektive ge- 
zeigten Decks Eures uberfalle- 
nen Raumschiffs von tódlichen 
Maschinen und bósartigen Ro- 
botem reinigen. In jedem Level 
mussen alle Gegner neutrali- 
siert werden. Dabei lauft Ihr 
von Raum zu Raum und richtet 
Euer Mega-O-Tót-Gewehr auf 
alles, was sich bewegt. Fur 
ganz harte Falle habt Ihr auch 
Granaten dabei, die ein wenig 
mehr Schaden anrichten ais 
die Mumpelspritze. Werdet Ihr 
wahrendessen von den Ma- 
schinchen getroffen, wird Ener- 
gie abgezogen. Urn diese wie- 
deraufzufrischen, lagern unter 
niedergestreckten Feinden 



Energiepillen. Extragranaten 
und einmal benutzbare Elek- 
trokarten, die das gesamte 
Deck zeigen, werden ebenfalls 
unter erschossenen Aliens ge- 
funden. Lauft die Energiean- 
zeige gen Nuli, leuchtet der 
"Game-Over"-Schriftzug: Cy- 
berzerk hat nur ein Leben. kn 



Genre: Action 



Hersteller: Boeder 



Zirka-Preis: 70 Mark 
Testmuster: Boeder 



AMIGA 



Grafik: 46% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: schwer 
Minimal: 512 KByte 
Unterstutzt: — 



Geplant fur: — 



Jórg Schwiezer, Cy- 

berzer/c-Musiker, darf 

sich ais einziger feste 

auf die Schulter klop- 

fen:Gutgemacht!Die 

Musikstuckchen sind 

durchgehend nett 

komponiert, nerven 

auch auf Dauer nicht 

und verdienen somit 

ein Lob. Grafisch 

geht's ebenfalls solide, 

wenn auch nicht sehr abwechs- 

lungsreich zur Sache. Die Raum- 

schiffdecks sehen zwar hubsch 




technisch aus, lassen 
den wahren Augen- 
schmaus a la Alien 
Breed jedoch vermis- 
sen. Der Designer be- 
kommt allerdings ei- 
nen derben Klaps. 
AuBer Bomben und 
Kartchen existieren 
keine Extras in den 
riesengroBen Levels. 
Zudem schieBt Itr - im- 
mer auf (fast) dieselben Gegner. 
Der Zwei-Spielermodus rettet das 
Spiel ins gehobene Mittelfeld. 



KGB 



Wenn das Felix Dzerzhins- 
ki noch erleben muBte: 
Der Grunder der sowjetischen 
Tscheka wiirde sich im Grabę 
umdrehen, wenn er sehen wiir- 
de, was aus seiner geliebten 
Geheimpolizei geworden ist. 
Der neue KGB, obwohl immer 
noch eine machtige Organisa- 
tion, ist nur noch ein Abklatsch 
seiner selbst. Die gróBte Um- 
walzung: Die ehemaligen 
Agenten gehen einer sinnvol- 
len Arbeit nach. So auch Mak- 
sim Mikhailovich Rukow, Son- 
derbeauftragter fur Bandenkri- 
minalitat in der Abteilung Ad- 
mirał Solkov. 

Unsere Aufgabe im russi- 
schen Rankespiel: Rukow 
durch ein mysteróses Mord- 
komplott steuern, Indizien 
sammeln und Verdachtige ver- 
hóren. Die slavische Grafik, 
ubrigens vom gleichen Team, 
das auch Dune programmiert 
hat, wird je nach Aufenthaltsort 
geladen. Wir sehen alles aus 
der Perspektive unseres Hel- 
den der Arbeit. Bei Gespra- 



chen wird ein Abbild des Ge- 
geniibers und ein Auswahlme- 
nii mit fertigen Satzen geboten. 
Der Mauszeiger verwandelt sich 
je nach Handlungsspielraum 
automatisch. Gegenstande dur- 
fen untersucht, manipuliert 
und im geraumigen "lnven- 
tory" verstaut werden. vw 



Genre: Adventure 



Hersteller: Virgin 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Virgin 



MS-DOS 73% 



Grafik: 76% Sound: 62% 

Schwierigkeit: schwer 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, VGA 

Unterstutzt: AdLib, Sound- 
blaster, Maus 

Gepiant fur: Amiga 



Die armen Russen — 
was ist nur aus den 
Erzbósewichtern von 
einst geworden? Pro- 
grammierteam Cryo 
nutzt den Exotikbo- 
nus der slavischen 
Finsterlinge und hauft 
ein Klischee auf das 
andere. Unser Held 
hat eine Knollennase, 
Onkel Wanja ist dem 
Wódka verfallen und nicht wenige 







dem heimatlichen Sa- 
movar. Mit einem Wort, 
die holzschnitt-grobe 
Atmosphare kann 
uberzeugen. Auch 
steuerungstechnisch 
zeigt man sich we- 
sentlich inspirierter 
und frischer ais beim 
zahlangatmigen Li- 
zenzbrocken Dune. 
Der "intelligente" 
Mauszeiger wirkt fast ais Hilfs- 



Enttauschte horten heimlich Por- funktion und laBt so auch Einstei- 
trats von Vaterchen Stalin unter gern eine faire Chance. . 



126 



computerspiele/tests 



1 



Eierlauf 




RewincH 



Da guiekt der Quarterback: ein PaB, miłten in die gegnerische Abwehr 



NFL 



Wenn in uberfullten Sta- 
dien gepanzerte Kórper 
zusammenprallen und sich al- 
les um ein ledernes Ei dreht, ist 
vor amerikanischen Fernsehern 
die Hólle los. In Europa soll's 
auch bald soweit sein. Schon 
vor einiger Zeit schwappte die 
American-Football-Welle liber 
den groGen Teich und sie rollt 
immer noch. Konamis Ameri- 
can-Football-Simulation NFL 
schwimmt fleiBig mit. 

Zu Beginn erscheint das PC- 
Sportspiel-typische Options- 
menu. Ihr entscheidet Euch 
entweder fur ein ziinftiges Trai- 
ningslager, ein Freundschafts- 
spiel oder kampft Euch durch 
die Liga bis zum Superbowl. 
Nachdem Ihr Eure Mannschaft 
ausgesucht und nach Belie- 
ben editiert habt, gehfs aut 
den Rasen. Eure Spieler seht 
Ihr dabei aus einer 3-D-Per- 
spektive, gesteuert wird der 
ballfuhrende Spieler entweder 
mit dem Joystick oder mit der 
Tastatur. Eure Aufgabe ist es, 
das Ei in die gegnerische Touch- 



down-Zone zu bugsieren. Da- 
zu stehen Euch jede Menge 
verschiedener Angriffs- und 
Verteidigungstaktiken zur Ver- 
fijgung, die bei Bedarf auch 
editiert werden kónnen. 

Habt Ihr einen Freund zur 
Seite, darf auch gegen ihn an- 
getreten werden. kn 



Genre: Sport 



Hersteller: Konami 



Zirka-Preis: 110 Mark 
Testmuster: Konami 



M8-D08 66% 



Grafik: 56% Sound: 57% 

Schwierigkeit: mittei 

Minimal: 286er mit 12 MHz, 
640 KByte, EGA 

Unterstutzt: AdLib, Roland, 
Soundblaster, VGA, Maus, 
Joystick 

Geplant fur: — 



Konamis NFL glanzt 
mit massenweise ein- 
stellbaren Optionen, 
einer praktischen Pra- 
sentation und einem 
unubertroffenen Tak- 
tikeditor. Auf dem 
Rasen angekommen, 
gehfs jedoch schon 
wesentlich unuber- 
sichtlicher zu: Ein 
ruckhaft scrollendes 
Spielfeld, langweilige Sprites 
und die einfache, aber leider un- 
passende Steuerung bremsen 




den Football-SpaB be- 
trachtlich. Will man 
passen, klickt man 
sich in Echtzeit durch 
die Mannschaft, ehe 
den gewunschten 
Spieler das PaB-Fa- 
denkreuz ziert. In der 
Zwischenzeit walzen 
sich 50 Prozent der 
gegnerischen Mann- 
schaft uber Euren 
Ouarterback. Nur Fans sollten 
sich NFL zulegen, zumal die 
Spielregeln nicht erklart werden. 



Auf nach 
Weinheim 

an der BergstraBe 



Der weiteste Weg lohnt sich ! 

MN-HobbySoft 

Amtsgasse 3, 6940 Weinheim 

Parkplatz am Museum 

(ausgeschildert) 

Mo.-Sa. 9.30-12.30 

Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 



Riesenauswahl, tolle Preise, 

taglich Neuheiten. 

standig Sonderangebote. 

Computerspiele 
Module 

Software zum Anfassen, 

alle Systeme, 

groBer Parkplatz, 

leicht zu finden. 



MN-Hobby Soft 

jetzt auch in 

6908 Wiesloch 

Ringstratte 17 

(am Palatin) 



Auf nach Wiesloch 



PLAYSOFT 



OSA Sc 
Dungeon Me 
D Masie 



dl 



Chaos Sllkes 
t 2 dl 
3 1*1 " 



Eye I Be 

F 15 Slnke 

Falcon 3 O " 

Falcon 3 O Mission 1 (•) <• 

Gunahlp 2000 I") 

Homer Jump Jol I») » 

Indy 4 rhe Fata ol Allanlis 

Mlghl 8 Magle 3 dl 

Might S Magie 4 » 

Monkey Island 2 dl 

Legend idll 

Lemmlngs 2 Cl » 

Linka Pro ab 386er (•) VG* 

Palrl2i*r dl 

Pupulou* 2 Plus • u 

Popuioua 2 »•>•■■• D.(» d... 

PrciDher.y of Ihe Shadow Id 

Shadow ul Iha Beaal 3 Cl 

•lolmcs 
Slilka Commender " 
Siege " 

Taak Force O " 
Ulllmo 7 • 

UHima Underworld • 
Wlng Commander 1 • 
Wizardry 7 » 



79 90 
99 90 
94.90 
94 90 
B9 90 
BB.SO 
94.00 
89 90 
89.90 
79 90 
ck Cl 
79 90 
109 
89 90 
64 90 
89 90 
109 
89 90 
89 90 
84 90 
89 90 
79 90 
94 90 
99 90 
89 90 



94 90 
89 90 
94 90 
109 
84 90 
89 90 
54 90 
89 90 



89 90 
84 90 



79.90 
74 90 
64 90 
74 90 



84 90 
69 90 
79 90 

84.90 
94 90 
39 90 
94 90 
74 90 




Kalender 1993 



!3 Bilder 33x30 in Posterqualitat 

23 DM (♦Versandkosten) 

wir fuhren auch Brettspiele & 

Rollenspiele (Science Flction. 

Fantasy) Zinnminiaturen, Zubehbr 

Neuer Versandkalalog gegen 

5.00 DM in bar oder SchM^M 

''t on hm waidan bei Betieiiungangencn-iai 

PLAYSOFT 

Inh Robert ElmshauwBB 

TEICHWEG 6 3550 MARBURG 
TEL.06421 / 481972 FAX 47526 



Neu: Competition PRO 
jetzt auch ais Mini 



(Competition PRO 



75% so groR wie das Original 
und I00%ig in der Leistung: 
Competition Pro Mini. die 
perfekte Hand-Hold-Version. 
In der cleveren 
Verpackung ais 
3,5"-Disketten- 
Box. In Fach- 



geschaften und Kaufhausern. 



Dynamics marketing GmbH 
Hamburg 
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Special Foites 

Sly Stallone, alias "Rambo" hatte sei- 
ne wahre Freude an den Special Forces 
gehabt. - Obwohl statt stupidem Drauf- 
hauen eher taktisches Kónnen verlangt 
wird. Entgegen allen Geruchten haben 
es die harten Burschen doch noch ge- 
schafft, auf dem PC 16 Kampfauftrage in 
vier Erdteilen und Klimazonen zu absol- 
vieren. Einziger Hacken am gelungenen 
Action-Strategiemix: Der Schwierig- 
keitsgrad ist zu hoch. mh 

Genre: Action/Strategie 
Hersteller: Microprose 
Zirka-Preis: 100 Mark 



MS-DOS 83% 



Grafik: 69% Sound: 47% 

Schwierigkeit: schwer 




Carl Lewis 
Challenge 

Psygnosis' Olympiade hat auch auf 
dem Amiga nichts von ihrem Reiz verlo- 
ren. Grafrsch solide fallt die schwammi- 
ge Sleuerung allerdings negativ ins Ge- 
wicht. Auf den hochwertigen Manager- 
teil und die hórenswerte Hulsbeck- 
Musik sollte jedoch kein Sportspiellieb- 
haber verzichten. Das Spiel ist, dank 
mieser Steuerung, urn einiges schwerer 
ais die PC-Yersion. kn 



ienre: Sport 
Hersteller: Psygnosis 
Jirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



• 



61% 



Grafik: 67% Sound: 64% 



chwierigkeit: schwer 



Utopia 



Gremlin hat's nicht eilig mit den Um- 
setzungen. Fast ein Jahr mufJten MS- 
DOS-Strategen auf Utopia warten. Jetzt 
durft Ihr endlich eine funktionierende 
Raumkolonie bauen und anschlieRend 
gegen diverse auBerirdische Mitbewoh- 
ner verteidigen. Die Icon-gesteuerte Mi- 
schung aus Sim City und Mega lo Ma- 
nia funktioniert spielerisch tadellos. 
Dank Datendiskette ist auch zukunftig 
fur Abwechslung gesorgt. vw 

Genre: Strategie 
Hersteller: Gremlin 
Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 74% 



Grafik: 68% Sound: 64% 
Schwierigkeit: mittel 




Carl Lewis 
Challenge 

Die SWersion des Psygnosis-Sport- 
spiels bietet fur die 16 Farben des Ataris, 
wunderschóne Grafik und flieBende Ani- 
mationen. Die Steuerung ist gluckli- 
cherweise etwas exakter ais die des 
Amiga-Carls. Allein die bisweilen karge 
Musik enttauscht. Dafur gibfs hubsche 
.Soundeffekte. ST-Besitzer mit sportli- 
chen Ambitionen sollten sich Carl Lewis 
Challenge zulegen. kn 



Genre: Sport 
Hersteller: Psygnosis 
Zirka-Preis: 90 Mark 



ATARI ST 65% 



Grafik: 68% Sound: 59% 
Schwierigkeit: mittel 




Bargon Attack 

Coktel Vision legt mit Bargon Attack 
auch auf dem Amiga ein grafisch an- 
sprechendes Comicabenteuer hin. Lei- 
der kann die Ratsellogik mit dem erfreu- 
lichen AuBeren nicht ganz mithalten. 
Wer an "Lucas-Game" Knobelstandard 
gewóhnt ist, wird von den Magerratseln 
etwas enttauscht sein. Einsteiger, die 
auf bunte Bilder Wert legen und vor 
schweren Ratseln zuruckschrecken, 
werden durchschnittlich gut bedient.i-w 



Genre: Adventure 
Hersteller: Coktel Vision 
Zirka-Preis: 90 Mark 



AMIGA 



58% 



Grafik: 70% Sound: 43% 
Schwierigkeit: leicht 




D/Generałion 

Knifflige Ratsel, ansprechende grafi 
sche Prasentation - was will man 
mehr? D/Generation durfte mit seinen 
Pixelmannchen und Miniaturfallen alfę 
ansprechen, die sonst urn Denkspiele 
einen groBen Bogen machen. Im Mo- 
ment wird man kaum ein anderes, ahn- 
lich originelles Programm finden. Auch 
ST-Besitzer sollten deshalb auf dieses 
3-D-Grubel-Adventure mit leichtem Ge- 
schicklichkeits-Touch nicht verzichten. 

vw 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 90 Mark 



ATARI ST 78% 



Grafik: 52% Sound: 18% 
Schwierigkeit: mittel 



%W 



Wahrend in letzter Zeit die 
Masse guter Spiele fur 
Gamę Boy und Gamę Gear aus 
Amerika oder Europa kam, 
schlagt nun der ferne Osten 
wieder zu. Wir werfen fur Euch 
einen Blick gen Nippon und 
picken die Spieleperlen her- 
aus. 

Gamę Gear 

Herausragendes Game- 
Gear-Thema der letzten Zeit ist 
Sonic 2. Fast gleichzeitig mit 
der Mega-Drive-Version wird 
die Game-Gear-Variante er- 
scheinen, wobei in letzterer al- 
le Levels und Features des 
Mega-Drive-Son/cs enthalten 
sein sollen. Igelfans durfen 
sich auf ein grafisch und musi- 
kalisch beeindruckendes 

Speed-Jump'n'Run freuen. 
Vor Weihnachten wird der 
zweite Sonic jedoch nicht das 
Igelbein schwingen. 

Ebenfalls direkt von Sega 
kommt Wimbledon Tennis. 
Diese, ubrigens in Amerika 
produzierte Tennissimulation 
soli Segas Gamę Gear endlich 
mit einer qualitativ hochwerti- 
gen Ballhatz ausrusten. Wim- 
ledon Tennis enthalt alle Gró- 
Ben der Tenniswelt, zusatzlich 
darf auch ein eigener Charak- 
ter zusammengebastelt wer- 
den. 




Sonic 2 (Gamę Gear) 




Lunar Chase 




,UFE:O0£ 



Bionic Commando 
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Gamę Boy 

In Capcoms Bionic Com- 
mando steuert Ihr Rad Spen- 
cer, ein kleines Cybermann- 
chen, vollgestopft mit Waffen 
der unterschiedlichsten Art. 
Die bose Armee der Doraizier 
arbeitet am "Albatros Objekt", 
urn die Erde endgiiltig zu un- 
terwerfen. Die vereinten Natio- 
nen sandten daraufhin Super 
Joe, um das Unternehmen zu 
vereiteln. Super Joe seinerseits 
blieb verschollen und so kampft 
Ihr Euch durch satte 16 Levels, 
den Helden zu befreien. Tolle 




Spiderman 2 

Ljn's Spiderman 2 bringt den Spin- 
nenfreunden gegenuber dem ersten Teil 
kaum Neues. Wieder kampft Ihr Euch 
durch eine Menge Levels und spinnt 
Euch den Weg von Dach zu Dach. Even- 
tuelle Feinde werden vom LCD-Display 
gehammert, Abgrunde via Netz Ober- 
quert. Dem Spiderman-fteunó wird's 
gefallen, alle anderen befallt, trotz soli- 
der Grafik und Musik, die Arachnopho- 
bie. Langweilig wie Omas Kellerspinne 
und unfair wie eine Tarantel. kn 

Genre: Action 
Hersteller: Ljn 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 440/0 



Grafik: 63% Sound: 65% 
Schwierigkeit: schwer 





George Foreman 
Boxing 

Acclaims Aushangeboxer schlafft auf 
dem Gamę Boy zum Amateur ab. Ihr 
schaut Eurem Gegenuber ins Gesichl 
und drescht per Knopfdruck in selbiges. 
Mittels Steuerkreuz taucht Ihr weg oder 
verteidigt Eure Nase. Schon beim ersten 
Gegnei hat Schorsch keine mehr. Nie- 
dergeboxt schaltet man Nintendos 
Handheld aus: Schlechte Steuerung, 
miese Grafik und lachhafter Sound fru- 
sten gigantisch. kn 

^^^^^^^^ 

Genre: Sport 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 340/0 



Grafik: 38% Sound: 43% 
Schwierigkeit: schwer 



ii 



WWF2 

Mit Hulk Hogan die Bad Guys der 
WWF zusammenzufalten, gehórt zum 
Traum jedes Catch-Freaks. Dank fetziger 
Grafik und vielseitigem Spielmodi macht 
sich obiges in WWF 2 herausragend. 
Unubersichtlich wird's erst, wenn mehr 
ais vier Catcher in den Ring steigen. Die 
gewóhnungsbedurttige Steuerung ent- 
puppt sich nach einiger Zeit jedoch ais 
sehr praktisch - der eingebaute Zwei- 
spielermodus sorgt fur heiRe Gefechte 
gegen den besten Freund. kn 



Genre: Sport 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 70% 



Grafik: 68% Sound: 63% 
Schwierigkeit: einstellbar 



Grafik und fetzige Musik las- 
sen von diesem Jump'n'Shoot 
einiges erhoffen. 

Action ganz anderer Art bie- 
tet Nintendos Lunar Chase. In 
einer 3-D-Vektorgrafikwelt flitzt 
Ihr mit einem Kampfpanzer 
herum und jagt eine feindliche 
Basis nach der anderen in die 
Luft. Bevor der Obermotz auf 
Tetamus II aufgibt, lassen sich 
in Shops Extrawaffen einkau- 
fen und heiRe Speedlevel ohne 
Feinde aber mit jeder Menge 
Hindernisse durchfliegen. 
Schon der Grafik wegen darf 
man gespannt sein. kn 





NFL Football 

Auf dem Lynx spielt der 3-D-Chip auf. 
Der Rasen wird bei NFL von oben ge- 
zeigt und zoomt bei Bedarf heran. Vor je- 
dem Spielzug wird eine Taktik ausge- 
sucht und losgespielt. Ataris Football 
Simulation macht auf dem Lynx eine 
nette Figur, ist jedoch zu kniffelig. Die 
Gegner sind zu stark, Passe gehen 
meist in die Hose. Zudem harren zu we- 
nig Taktiken ihrer Auswahl. Grafisch und 
musikalisch wird zwar solides geboten, 
trotzdem sollten nur Fans zugreifen./w 






Genre: Sport 
Hersteller: Atari 
Zirka-Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 70% Sound: 68% 



62 0/o 



Schwierigkeit: schwer 



VI6NWA COMPOTCR SeRVIC6 

PC und AMIGA Hard- und Software; Fordem Sie unseren umfangreichen Katalog an. Schreiben Sie an: 



V.C.S., Aichholzgasse 30/3/32 
A-1 1 20 Wien Tol.l 83-93-81 3 
Ósterreich Fax:815-31-66 



Sie kónnen taglich 24 Stunden bestellen. 

Unser Buro ist von Montag bis Freitag von 10 bis 18 Uhr besetzt. 

AuRerhalb dieser Zeiten kónnen Sie auf den Anrufbeantworter sprechen. 
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Baseball Heroes 

Baseball Heroes bringt Lynx-Besit- 
zern den amerikanischen Kultsporl na- 
her. Ihr steuert je Inning entweder den 
Batter (Schlager) oder den Pitcher (Wer- 
fer). Seid Ihr am Werfen, steuert Ihr zu- 
dem einen Feldspieler nach erfolgtem 
Schlag. Grafisch und soundtechnisch 
kann Baseball Heroes uberzeugen, die 
Steuerung des Feldspielers, der den Bali 
tangen soli, grenzt allerdings an eine 
Frechheit. Dank vieler Features tur Fans 
trotzdem empfehlenswert. kn 






Genre: Sport 
Hersteller: Atari 
Zirka Preis: 80 Mark 



LYNX 



Grafik: 63% Sound: 58% 



60% 



J 



Schwierigkeit: schwer 




iBBa anii :>M.] H 



Fenari Grand 
Mx 

Steht Ihr im Stau gen Suden, ist ein 
zunttiges Rennspiel wie Ferrari Grand 
Prix fallig. Seit Ihr erst einmal in Fahrt, 
seht Ihr Eure Strecke in einem etwas 
ruckligen 3-D-Scrolling. Der groBe 
Grand Prix geht Ober 16 Strecken. Lei- 
der enthalt die Ferrari-Raserei keinen 
Zweispielermodus, GameBoy-Besitzer 
sollten eher zum ungeschlagenen Fi 
Race greifen. cd 



Genre: Rennspiel 
Hersteller: Acclaim 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 69% 



Grafik: 57% Sound: 52% 
Schwierigkeit: mittel 




Blues Brothers 

Vor Spielbeginn entscheidet Ihr Euch 
fur einen der Bruder: Jake oder Elwood. 
In bester Jump'n'Run schlagen die 
Soul-Manner zu, je nach Dauer des 
Knopfdrucks dosiert Ihr Euren Sprung 
in Hóhe und Weite. Zur Selbstverteidi- 
gung kónnt Ihr Kisten aufheben und die- 
se ais Wurtgeschosse gegen Anti- 
blues'er schleudern. Eure Tragtahigkeit 
ist aut eine Box beschrankt, die den Bru- 
der auch noch beim Sprung behindert. 
StraRenrauber, Wachpersonal und eine 
beleibte Gaunerdame machen Euch das 
Blues-Leben schwer. Eure Lebensanzei- 
ge prasentiert sich in der Form der drei 
Herzen. Erfrischung bekommt Ihr durch 
das Einsammeln von herumliegenden 
Schallplatten. Nach hundert eingesack- 
ten Scheiben gibt es ein neues Leben. 
Ab und zu trefft Ihr aut einen Luftballon. 
Richtig genutzt regnet es reichlich 
Schallplatten. Leider gibt es keine Level- 



vvv 



PaRwórter. deshalb steht Euch nach je- 
dem Einschalten der Weg durch die be- 
reits bekannter Levels bevor. Das Spiel 
hat auBer dem Namen so gut wie nichts 
mit den Original-Blues-Brothers zu tun. 
also haben auch Filmunkundige keine 
Probleme mit der Hupf- und Spring- 
Handlung. Die Grafik der Blues Brothers 
ist kontrastarm. Der Sound wurde John 
Belushi die Schuhe ausziehen, denn 
die famose Filmmusik konnte nicht 
umgesetzt werden. Der witzige Jump'n' 
Run-SpaB ist trotzdem ein Anspielen 
wert. cd 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Titus 
Zirka-Preis: 70 Mark 



GAMĘ BOY 66% 



Grafik: 59% Sound: 48% 
Schwierigkeit: mittel 



: 



Móchten auch Sie 
eine ^.o-yo-t S*£t 

Niederlassung in Ihrer 
Stadt eróffnen? 
Sprechen Sie einfach 
mit uns! Partner in D, 
Lux, B, NL, CH und 
A gesucht! 



Winsterstr. 43 • 4330 Mulheim a.d. Ruhr 
Tel.: 0208 / 48 00 50 • Fax: 0208 / 48 00 25 




Gamę 


Ami 


PC 


PREISAUSSCHREIBEN 


Fire & Ice 


64,00 






ISHAR 


71,99 


71,99 


Findet einen Namen fur unser 


Wing Commander 2 D 


86,99 


93,99 


Wappentier ! 


Der Patrizier 


71,99 


86,99 




Dune 




86,99 


Schickt Eure Vorschlage bis 


Lure of the Temptress 


71,99 


86,99 


zum31.12.92 an R*<t*ć S<^t, 


Indiana Jones 4 D 




86,99 


Unter allen Einsendern werden 


Prophecy of the Shadow D 


71,99 


86,99 


super Preise verlost: 


Myth 


64,00 






Eye of the Beholder D 


71,99 


86,99 


1. Preis: 5 Top Ten Spiele n. W 


ZOOL 


64,00 




2. Preis: 3 Top Ten Spiele n. W 


Treasures of the Savage 






3. Preis: 1 Top Ten Spiel n. W 


Frontier D 


71,99 




4-100 Preis: Uberraschung 


Dark Queen of Krynn D 


70,99 






Legend of Fairghail D 


63,99 


70,99 


Zu den Preisen 4-100 mehr in 


Mad TV 


71,99 


86,99 


der nachsten Ausgabe. La3t 


Might & Magie 3 D 


71,99 


86,99 


Euch diese Chance nicht 


Hero Turtles 2 D 


71,99 




entgehen! 



Gamę 


Ami 


PC 


Battle Island -Data Disk« 


43,99 




Premierę 


72,32 




DSA-Die Schicksalsklinge D 






Sim Earth 


79,99 


99,99 


Push over 


72,32 


79,99 


Ashes of Empire 


95,99 


99,99 


E-Train D 


95,99 


99,99 


WWF Wrestling 


72,32 




Epic 


72,32 


79,99 


Steigenberger 


56,99 


95,99 


Espaha '92 


79,99 


99,99 


Conquestador »Data Disk* 


39,99 




Vikings Fields of Conquest 


72,32 


87,99 


Myth 


53,97 




Hero Quest 


79,95 




Hero Quest Expansion Kit 


49,95 




Hero Quest Twin Pack 


69.95 




Conan der Barbier 




89,90 



Jć 
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si 
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Versandkosten: NN + DM 8,00 • Vorkasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 • Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00 

Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei Angebote freibleibend ! 
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Yor dem Weihnachtssturm 
halten sich die meisten 
Softwarefirmen mit neuen Sze- 
nariodisketten etwas zuruck — 
kein Wunder, haben doch viele 
schon ihr Spielepulver ver- 
schossen. Nicht so Micropro- 
se, die mit der langersehnten 
Zusatzdiskette fur Gunship 
2000 einen echten Knuller aut 
Lager haben. Nicht nur zwei 
komplett neue Landschaften, 
sondern auch einige kleine, 
aber sehr feine Veranderun- 
gen, sorgten bei unseren Flie- 
gerassen Volker und Michael 
fur so manche Uberraschung. 
Aus diesem Grund widmen wir 
dem jćingsten Gunship 2000- 
SproB die komplette Scenery- 
Corner. 

Fur Neuleser noch einmal in 
knapper Form die Regeln: Je 
nach spielerischem Nutzen 
vergeben wir fur die jeweiligen 
Szenariodisketten, Wertungen 
nach dem Schulnotenprinzip, 
das auch in unserer Medien- 
ecke Verwendung findet. Die 
Palette reicht von mangelhaft 
uber fur Fans, durchschnitt- 
lich und empfehlenswert bis 
zum hervorragend. mh 

Gunship 2000: 
Szenoriodiskełte 

Ais Microprose im letzten 
Jahr den Hubschrauberklassi- 
ker Gunship in der 2000-Ver- 
sion wieder aufleben lieB, 
gab's in der Redaktion kein 
Halten mehr. 

Obwohl Gunship 2000 ziem- 
lich locker die magische 85- 
Prozent-Hurde uberwand, und 
damit ein POWER PLAY-Pradi- 
kat einflog, gab's damals AnlaB 
zur Klage. Vor allem die zu klei- 
ne Auswahl an Fluggebieten — 
das Hauptprogramm bot nur 
zwei, Europa und die Golfre- 
gion — stórte das sehr gute 



ram 
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Gesamtbild und verwehrte 
dem Spiel eine noch hóhere 
Notę. Zudem argerten sich un- 
sere "Piloten" uber ein paar 
winzige Kleinigkeiten, wie z.B. 
lasche Computerpiloten & feh- 
lende Visiereinrichtung. 



Alle diese Mankos werden 
nun dank der Gunship 2000: 
Szenariodiskette beseitigt. Zu 
den beiden Schauplatzen Eu- 
ropa und Golf kommen nun die 
dschungelbewachsenen philip- 
pinischen Inseln sowie die fro- 



Inselspringen: 
Lauschige 
Sandstrande 
und tiefen 
Dschungel 
gibfs im 
Philippinen- 
Szenario. 



Selbstgemacht: Per Missions- 

editor basteln wir uns 

einen Auftrag zusammen. 



Zwei neue Szenarien tauchen 
auf der Gunship 2000-Karte auf 



Hersteller Systeme Preis 



Wertung 



85 Mark empfehlenswert 





im 
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news 



stige Umgebung der Antarktis. 
Damit nicht genug: Die alten 
Szenarien wurden zusatzlich 
urn zwei weitere "Landkarten" 
erganzt: Piloten im Wiistenein- 
satz bekommen eine Landkar- 
te, auf der es von Bergen nur so 
wimmelt; Europaische Flieger 
knattern nun auch in GroBstad- 
ten zum Einsatz. 

Ais weiteres Extrabonbon 
befindet sich ein Missionsedi- 
tor auf der Szenariodiskette, 
mit der Ihr beliebig viele eigene 
Auftrage basteln diirft. 

Neben neuen Fluggebieten 
und dem Auftragseditor wur- 
den gleich ein paar kleine Un- 
gereimtheiten des Hauptpro- 
gramms mit ausgebugelt. Die 
Veranderungen fangen bei der 
Bedienung an: Mittels neuem 
"Setup"-Programm lassen 
sich nun "Thrustmaster"-Joy- 
sticks direkt aktivieren, hangt 
eine Maus am PC, kónnen die 
Meniis alle per Maus bedient 
werden. Die verschiedenen 
"Sicht"-Optionen wurden er- 
weitert, bzw. erganzt. Schaut 
Ihr nun via Mastsicht aus der 
Mastoptik eines "Kiowas" oder 
eines "Longbow-Apaches" 
wird ein separat von der Hub- 
schrauberausrichtung drehba- 
res Zielgerat eingeblendet. Zu 
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GroBstadtflair: Rechts die Ubersichtskarte in der VergróBerung, links im Anflug auf die ersten Gebaude. 



Durchblick: Dank "Mastoptik" 
schauen wir iiber Hindernisse 

guter Letzt verhalten sich die 
eigenen Co-Piloten etwas smar- 
ter — besonders bei den Mis- 
sionen, in denen es darum 
geht Truppen ab- oder aufzula- 
den, stellen sich die computer- 
gesteuerten Kumpels sehr viel 
schlauer an. 

Die Fiille an Anderungen, 
feinen Missionsgebieten und 
dem Editor hat jedoch ihren 
Preis. Rund 85 Mark wandern 
beim Kauf dieser "Zusatz"- 
Diskette uber den Ladentisch. 
Mag sein, daB einige der Ande- 
rungen zwingend notwendig 
waren und es unfair ist, den 
Kaufer eines Spiels im Prinzip 
zweimal zur Kasse zu bitten, 
aber ohne Gunship 2000: Sze- 
nariodiskette kommt kein Pilot 
aus. 
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news 



So ganz will das mit den Spie- 
len fur's CD-ROM noch 
nicht klappen. Die Firmen hal- 
ten sich bedeckt, beobachten 
die Marktentwicklung und be- 
gniigen sich vorlaufig mit 
schnoden, teils akustisch auf- 
gepeppten, Konvertierungen 
alterer Titel. Das sehnsuchtig 
erwartete CD-Spiel The Se- 
venth Guest des amerikani- 
schen Medienmultis "Virgin" 
bleibt bisher die lóbliche Aus- 
nahme. Auch Mindscape ver- 
laBt sich lieber aut das Bewahr- 
te und kramt in der "Three Six- 
ty"-Mottenkiste. vw 




Sports Collection 

Ocean gibt nicht auf und 
packt mai wieder drei steinalte 
Sportspiele in eine C64-Samm- 
lung. Zum Gluck fur uns alle 
hat man bei der Zusammen- 
stellung auf echte Katastro- 
phen verzichtet. In Run the 
Gauntlet, nach der gleichnami- 
gen Fernsehserie der BBC, 
fahrt Ihr mit allerlei schnellem 
Sportgerat (Diinenbuggys, Jet- 
skier und Luftkissenboote) 
uber Hindernisstrecken, die Ihr 
aus der Vogelperspektive seht. 
' Technisch leicht angegam- 
; melt, aber noch ganz witzig. 

Das Low-Preis-Spiel Italia 90 
kann sich wacker im Mittelfeld 
der FuBballsimulationen hal- 
ten. Ahnlich ergeht es der Pro 
Tennis Tour. Kein Geniestreich, 
aber brauchbar. Alles in allem 
eine preiswerte Sammlung, fur 
die wenigen C-64-Besitzer, die 
noch keine Sportspiele im 
Schrank stehen haben. 
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Cartoon Collection 



Deutlich dem Geschmack 
jiingerer Geschwister hat sich 
Codemasters verschrieben. 
Die Briten programmieren mit 
einem wahren Feuereifer dau- 
emd neueZeichentrickhelden, 
die sich durch Plattformspiele 
schlagen miissen. In der fiinf- 
teiligen Sammlung finden wir 
den bekannten Eierhelden Diz- 



zy, den Elephanten Columbus 
Jumbo, Spike, den kleinen Wi- 
kinger, Leroy, das Krokodil und 
Seymour, die Kartoffel. Alle 
Spiele sind bunt, niedlich, 
nicht zu schwer — genau das 
richtige fur frohliche Nachmit- 
tage im Kreise der ganzen Fa- 
milie. Ihr kónnt ja so lange raus- 
gehen. 




Titel 


Hersteller 


Zirka-Preis 


Systeme 


Wertung 


Cartoon 
Collection 


Codemasters 


50 Mark 


Amiga/ST 


fur Fans 


Head to Head 


Domark 


100 Mark 


Amiga/ST/ 
MS-DOS 


empfehlenswert 


Sports 
Collection 


Ocean 


50 Mark 


C64 


durchschnittlich 


Three Sixty 
Collection 


Mindscape 


140 Mark 


CD-ROM 
(MS-DOS) 


durchschnitthch 



Die Werlungsskala: Hervorragend, empfehlenswert, durchschnittlich, fur Fans, mangelhaft. 



Head to Head 



Das Ende des kalten Krieges 
wird auch von Domark entspre- 
chend gewiirdigt. Zwei Flieger 
aus Ost und West durfen urn 
die Wette diisen und endlich 
zeigen, wer nun wirklich der 
Bessere war. Auf Seiten der 
Kommunisten wird die MIG- 
29M Superfulcrum auf die 
Startbahn gerollt, die Kapitali- 
sten schicken den F-29 Stealth 
Fighter in die Lufte. Obwohl 
Kenner der echten Maschinen 



ganz klar die MIG favorisieren, 
gewann wertungstechnisch 
bei uns die F-19 durch besse- 
res Flugverhalten, Missions- 
vielfalt und Realitatsnahe. An- 
ders Domark's Eigenentwick- 
lung, die MIG-29. Der russi- 
sche Flieger kann den High- 
End Produkten von Microprose 
nicht das Wasser reichen, eig- 
net sich datur aber urn so bes- 
ser ais Einsteigermodell fur 
den Gelegenheitspiloten. Wer 
schon andere Dusenflieger in 
seinem Computerhangar ge- 
parkt hat, kann auf den Head to 
Head-Kampf getrost verzich- 
ten. 

Three Sixty 
Compilation 

Gleich drei Simulationen 
darf der kampferprobte Com- 
puter-Ecke in sein neu erstan- 
denes CD-Laufwerk schieben. 
In Aces ofthe great War steuert 
Ihr einen Kampfflieger durch 
den ersten Weltkrieg. Leider 
kónnen die Three Sixty-Asse 
der/?ed6aron-Konkurrenzvon 
Dynamix nicht das Wasser rei- 
chen. Tester Michael beman- 
gelte in seinem Test Geschwin- 
digkeitsprobleme und unreali- 
stische Instrumentierung. So 
fliegen die Aces of the great 
War leider nurjns Simulations- 
mittelmaB. Ahnlich durch- 
schnittlich sahen die Wertun- 
gen fur Das Boot aus. Durch 
lieblose und detailarme 3-D- 
Grafiken und eine umstandli- 
che Bedienung konnte Three 
Sixtys Unterseeboot nur 55 
Prozent einfahren. 

Etwas freundlicher fallt die 
Einschatzung von Megafor- 
tress aus. Inspiriert durch den 
Roman "Flight of the old Dog 
von Dale Brown, programmier- 
te man eine leicht futuristische 
B-52 mit der wir gegen die bó- 
sen Russen antreten. Durch 
funf unterschiedliche Stations- 
bildschirme und recht nette 
Missionen liegt Megafortress 
knapp Ober dem Flugdurch- 
schnitt. Trotzdem mussen wir 
von dieser Sammlung abraten: 
Fur diesen Preis gibfs deutlich 
Gehaltvolleres auf bewahrter 
Diskette. 
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MS-DOS-PC-DIYISION 



NETWORKING-DIYISION 




AMIGA-DIYISION 



CONSUMER-DIYISION 






iTickełs bei 



KW GmbH 

Liebfrauenberg 52 *• 
6000 Frankfurt 1 * 
lei.: (069) 29 31 31 
Fax:(069)293125 



nter der Schirmherrschaft 



Die riesige Action-Welt des C64 ■ Das 
weltgróBte Software-Spektrum auf der 
MS-DOS-Profi-Line ■ Den AnschluB an die 
ganze Welt durch Networking ■ UNIX fiir 
die Wissenschaft ■ Kostenlose Seminare 

World Of Commodore mit Amiga'92, 

die einzige von Commodore autorisiert 



)mmoc 



und 



■I 




k?*l 



Markt Technik 



iVeranstalłerl 



Wertdetsłetnstt. 3 
8011 Vutersfetten 

Telefon: 
(0 81 06) 40 06 



computerspiele/tests 





; 



inter Comad stecken die 
Izwei klugen Kópfe Thor- 
sten Rauser und Friedrich Pe- 
try. Ihr Geheimrezept: Ein biB- 
chen Werbung im Spiel scha- 
det niemandem, datur darfs 
sich jeder umsonst kopieren. 
Auf diese Weise feierte das jun- 
gę Team einen Bombenerfolg 
mit dem Erbe, das etwa 
500000 Amiga-Besitzer vor 
den Bildschirm fesselte. Ge- 
sponsert vom Umweltbundes- 
amt unterstutzt das Spiel na- 
tiirlich umweltbewuBtes Han- 
deln: Der Spieler erbt eine Villa 
mit Park, die er vor seinem Ein- 
zug allerdings erst einmal so 
richtig entriimpeln muB — 



móglichst umwelttreundlich. 
Kuhlschranke und Batterien 



Der Monitor ais Werbeflache. 
Comads Versuch mit dem Erbe 
war der bislang ertolgreichste. 



1,2 Millionen Ami- 
ga-Besitzer gibt es 
in Deutschland. Nach vor- 
sichtigen Schatzungen hat 
etwa die Halfte von ihnen 
Das Erbe gesehen oder ge- 
spielt. Grund genug, Euch 
einmal COMAD wrcustel- 
len und den Nachfolger des 
Spielehits zu prasentieren. 





New Point GmbH 

Der Videospielversand iii Hamburg 

$ega-Mega-Drive • Super IMiiilendo • Importe 

Wir liefern per NN DM 10,-/Express DM 15,- 




Mega Drive 

.ledes Spiel nur 29,- DM 

Wonderboy III - Whip Rush 

Darwin 4081 - Leynos 

Master of Monsters - Jewel Master 

Jedes Spiel nur 39.- DM 

Arrow Flash - Ghostbusters 

Dick Trący - Hellfire 

Steel Empire - Fantasia 

Fantasm Soldier - Road Blasters 

Rent a Hero - Runark 

Jedes Spiel nur 49,- DM 

Ouack Shot - Bonanza Brothers 

Zoom - Gynoug 

Thunder Force II - Jordans vs Bird 

Jedes Spiel nur 69,- DM 

F22 Interceptor - EA Hockey 
Spider Man DT - Turrican 

Klax - Olimpie Gold 
Golden Axe II - Road Rush 
James Pond II - Green Dog 



Siiper-Spielc durch 
Eigen-Intport 



Jedes Spiel nur 89,- DM 

Streets of Ragę 

David Robinsons Court 

Splatter House II - Taz Mania 

The Simpsons - Atomie Runner 

The Terminator 

Super Monaco GP II - Twinkle Tale 

Batman - Lemmings 

Dragons Fury 

Jedes Spiel nur 99.- DM 

The Immortal - Kid Cameleon 

Desert Strike - Thunder Force IV 

Gley Lancer 

Jedes Spiel nur 59,- DM 

Sonic DT - Verytex 
Columns - Toki 
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Super 



Super NES 

Jedes Spiel nur 79.- DM 

Finał Fight - Super Tennis 

Top Gear 

Krusiys Super Fun House 

Bill Laimbeer- RPM Racing 

F-Zero - Super Bowling 

Battle Blaze - Baseball 

Super Vallus 

Jedes Spiel nur 99.90 DM 

Ys III - Super Adventure Island 

Lemmings - F1 Suzuki 
Robot Police - King of Monsters 

Phalanx - Football 
Spankys Ouest - Strike Gunner 

Super Battle Tank 

Jedes Spiel nur 129,- DM 

Prince of Persia - Spindizzy 

Super Pang - Ko Boxing 

Hook - Dinosaurs 

European Adapter JP 8 US Spiele 49,- DM 
Super Scope mit Spielen 149,- DM 



Telefon 040/78901 08 • Fax 78901 38 



Zur 



1 34 






computerspiele/tests 



wirft man nun mai nicht einfach 
auf die StraBe. Kein Wunder al- 
so, das die iiberaus groBe Ver- 
breitung des Spiels einige Fir- 
men neugierig machte. 

Das neueste Projekt von Co- 
mad hat keinen so "griinen" 
Hintergrund. Irgendwo in der 
Karibik hortet der beriichtigte 
Calippo-Fresser ein riesiges 
Lager Langnese-Eis. Dieses 
Monopol will das Heldensprite 
C.C.Cool brechen und stellt 
sich dem freBgierigen Dreika- 



dings durch hektisches Ham- 
mern auf die Feuertaste. Zwi- 
schen die Actionseqenzen 
sind einige Ratselchen einge- 
baut. Ein Rebus hier — ein 
Wortspiel dort, auf dem Weg 
zum Calippo-Fresser warten 
einige Uberraschungen auf 
Euch. 

Wer an dem Spiel interes- 
siert ist, wendet sich am besten 
an irgendeinen PD-Handel 
oder direkt an Comad. Oder Ihr 
schickt uns so schnell es geht 



Z£IT>1<29 PUNKTE:00e93458 





Links: 

Die Hauptpersonen 
in Comads neuem 
Amiga-Spiel Stoppt 
den Calippo- 
Fresser. 
Oben: 

Mit Taschenlampe 
und Schaufel 
geht s zur Hóhle 
des Lówen. 



sehoch entgegen. Dazu darf 
der Spieler durch ein Dutzend 
Levels fliegen, schwimmen 
und laufen, um den Calippo- 
Fresser am Ende schlieBlich in 
einer Partie Tic-Tac-Toe zu be- 
siegen. Das Spiel zeichnet 
sich durch eine besonders un- 
gewóhnliche Steuerung aus: 
Im ersten Level dirigiert Ihr bei- 
spielsweise einen Hubschrau- 
ber, reguliert die Hóhe aller- 



eine Postkarte. Die ersten hun- 
dert Einsender bekommen ei- 
ne Calippo-Fresser-Diskette 
zugesandt. Schreibt an: 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Calippo-Fresser 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei Miinchen 

Der Rechtsweg ist naturlich 
wie immer ausgeschlossen. ri 




Zur Insel wird geschwommen: Ohne FleiB kein Eis. 
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64 I AM ST I PC I CD Mac VideoGames 



Btt 



Liebe Computer-Spiekr, 

hier stehl wirklich nur ein sehr kleiner Teil 
unserer gesamtea Compuler-Games - 
wfc- haben knmer afcs, was im Handel isl. 

Alle Neuheilen bekommen wir mil ais Ersle. 
Sie naturlich auch - wenn Sie bei uns die 
neuesten Spiele rechtzeitlg vorbestelfcn I 

Disketten fur die Systeme: ▼ ▼ ▼ T 
Preise in DM (inkl.MWSl.) 64 AM ST PC 

Amiga500 Speicher auf 1 MB 59 

Gravis UitraSound Card 399 

SoundBlaster PRO 3 inki. Chip 499 

SoundMan Card (AdLib-kompat.) 199 

Der Joystick: Advanccd Gravis 79 

PrMShop Dehwe PC - super ! 129 

1 1 Lost Treasures of Infocom 1 26 

1869 - Der Reeder 82 92 

A.G.E. 3D Adv. Gal. Emp. 78 78 92 

AcesofGreatWar 48 76 55 

Air Bucks - Airline Manager 

Air Strike USA 

Aquatic Games (JP3) 

Arsenał FC Soccer Team A 

Ashes of Empire 

ATAC Adv. Tact. Air Comm. 

B-17FlyingFortressFS 

B.A.T.2 

Batman Retums 4 

Battletoads 

BuckRoeers2(MC) 

Caesar - SimulRome 

Califomia Games 2 

Cannon Fodder 

Championship Manager FM 

Chessmaster 3000 



Civilization 

Cool Croc Twins 40 

Creepers 

Crypt of Dammed 

Dark Sun (AD&D) 

Darkmere 

Das schwarze Auge 

Der Patrizier 

DriftRPG 

Dune SciFi 

Dynablaster/Bomber Man 45 

Efite 2 - High Frontier 

Erben des Throns 55 

Etemam 1 

Eye of Beholder 2 

FC Liverpool Socc.Man. 41 

Fighter Duel FS. (0-Mod-Kab.) 

Rag 

Flashback 

FS 5 FlightSim. Air Force 

G-Loc R360 Mk 2 FS 40 

G. Taylors Soccer Ch. FM 

German Trucking Manag. 

Gobliiins 2 

Grand Prix FI (Microprose) 

Greens MPS Golf 

1I,hh1 of St. James 

Harrier Assault AV-8B 

Hotel-Manager Sleigenberger 58 

Humans 

Inca - Die Abenteurer 

Incredible Machinę 

Indiana Jones 4 Fate 

Ishar: Leg. of Forrress 

J. Bames hurop. Football 

J.P.P.S Goal Busters 41 

KickOff3 

KillerBaU Roller-Team 

Kings Quest 5 

Kosnan Conspiracy 

Kyrandia - Fables & Rends 

Land, Sea & Air 

Leisure Lany 5 

Lemmings 2 New ! 

Lethal weapon 3 

Lotus Esprit Fin.Chall. 3 

LureofTemptress 

M - Monsoon Kidn.(SSl) 

Mantis Fighter 

McgaFortress B52 0ldDog 

MegaTraveller 2 Ancients 

Midnight Sun SSI 

Might & Magie 4 

NCAA Road to Hnal 4 Bask. 

Nick Fałdo Golf 

Out of mis World 

Pinball Dreams Flipper 41 

Pirates 2 ! Gold 99 

Pools of Darkness 

Populous 2 

ProFlight Tornado Sim. 

Prophecy (Mirage) 

Prophecy of Shadow 

Reach for Stars 

Red Baron WW I 



82 

78 78 

48 76 

78 78 78 

82 82 82 

82 82 

74 74 

92 

82 

99 99 

82 92 

78 

86 86 

78 

78 78 78 
66 66 78 

79 79 
78 78 78 

78 

90 90 98 

66 66 66 
78 96 

70 70 
92 99 

92 92 104 

74 74 86 

78 78 92 

86 86 86 

82 82 66 

69 82 82 



100 
78 

93 93 
92 



66 66 82 

99 

78 78 86 

74 86 
164 

66 66 

74 74 82 
78 
78 

90 90 90 



78 

74 74 



107 
78 78 
92 92 
58 58 
78 
70 

93 



107 
7S 

o: 
66 
82 

78 

i iw 

107 
82 82 82 
70 70 
82 82 



92 
74 

73 73 82 
96 110 112 



86 93 

96 96 

93 99 

86 99 96 

78 78 96 

74 

86 86 



92 

99 

78 
96 
'») 
88 

74 
99 

7S 
99 
66 

62 62 100 
100 100 

78 78 

86 

86 



82 82 

99 

96 

78 

78 78 

92 

88 

78 

74 74 

99 

69 

74 



78 

86 
80 99 86 



. . . plus die 7 Fimtastic+Punkte : 

Jedes Computer-Spiel. das wir Iiefern. erbobt sofon 

Ihr Kunden-Konto um je 1 FuntaslicTreuePunkt ! 

Bei vollen 7 +Ponkten gibt es fur Sie 

Ihre starken FreiSpiele (Treue-Prarnien). 

Und den 1. Punkt bekommen Sie bereitsdann, 

wenn Sie ais Neukunde unsere Listę anfordern! 



Rex Nebular 




107 




107 


Romę - A.D.92 




78 




86 


Rookies 




92 


92 


92 


Sabre Team 




74 


74 


92 


Scenario 


41 


69 


69 


82 


Sea Rogue Undersea Treas. 








86 


Sensible Soccer 




72 


61 


78 


Siege - Die Burg 




78 




78 


SimAnt 




93 




86 


SimEarth 




82 


82 


93 


Space Crusade 


41 


66 


74 


78 


Space Shuttle Sim. 




86 


82 


46 


Special Forces Airbome 




90 


90 


104 


SpeUjammer AD&D 
Si. Tnomas 




82 


82 


99 
99 


StarTrek5 25thAnn. 




66 


66 


80 


Strike Commander 








104 


Sword (Legend) of Valour 




78 


78 


92 


TheA-Train 3D 




107 




99 


The Chaos Engine 




74 


74 




The Games Espana 92 




78 


78 


92 


Tiger Road Karate 




78 






Titus the Fon 


42 


69 


69 


78 


Tornado (CombPilot2) 


74 


93 


93 


93 


Transatlantic 




74 


74 


74 


Treasures Savage Frontier 




82 




82 


TV Sports RoUerbabes 




82 


96 




Twilight 2.000 




% 


96 


93 


Ultima Trilogy 2: U4.5.6 
Uncharted Waters RPG 


78 






96 




107 




102 


Warriors of Releyne 




74 


74 


86 


Waxworks - Elvira continues 


86 




86 


Wizardry 7 Crusaders 
World War I: History Linę 




90 




90 




82 




92 


Wrath of Demons 


55 


92 




92 


E NICE % PRICE % HITS 3 


3DConstruct.Kill+Vid. 


59 


110 


87 


110 


AH 73M Thunderhawk 




61 


72 


80 


Air Sea Sunremacy 
Airbus A320 Lufthansa FS 


48 


53 




91 




102 


102 


102 


Another World 




61 


61 


72 


ATP Tours Adv. Tennis 




56 


65 


65 


B.A.T. 1 


53 


46 




76 


Bane of Cosmic Forge 




53 




61 


BigBox BeauJolly 


46 


76 


76 


91 


Bundesliga Manag. Prof. 




61 


69 


61 


Chips Challenge 


38 


32 


61 


61 


Epic Goldrunner 3D 
F15 II Strike Ea fc le 




64 


64 


76 




84 


84 


84 


Falcon F16 Mark n v3.0 








98 


Fascination (Geisha 2) 




65 


65 


85 


Fire & Ice 




69 


69 




Grandstand Sports Samml. 


51 


72 


72 




Hill Street Blues 




64 


64 




Hudson Hawk 


38 


65 


65 




J. White Whirlwind Snooker 




72 


72 


80 


Lemmings 1 
Maniąc Mansion 


41 


53 


53 


69 




69 


69 


69 


Nam 1965/1975 




46 


69 


84 


On the Road 




69 


69 


69 


Pirates 1 


48 


61 


61 


61 


Railroad Tycoon 




84 


84 


93 


Rolling Ronny 

Sec. Monkey tsland 2 


38 


61 


61 


69 




82 




91 


Secret Silver Blades 




69 


69 




Sensible Soccer 




72 


61 




Shanghai 2 








91 


Sileni Service 2 




84 


84 


84 


SimCity + Populous 




69 


69 


69 


Steel Empire 




72 


72 


80 


Sunremacy 
Teen.M.Turtle Ninja 2 


42 
34 


72 
66 


76 


61 
53 


Ultima 6 




61 


64 


55 


UMS Univ.Mil.Sim. 2 




76 


76 


91 


Wing Commander 2 
ZakMcKracken 








91 


46 


61 


61 


61 


itoch sehr vfel mehr starkę 






Nkc-Prke-HlU 








(Inden Sie hi unseren a 


ktuellen Lklra ! 





FUNTAST1C hal Immer ale dfc neuen Gamet, 
dk- In den gulen ZellschrUIen neu vorgestelll, 
Krundlkh getestet und prima bewertet werden. 
Dazu naliirłkh ale anderen aktuelkn Spfc-le. 
Einige Games in dieser Anzeige sind fur die 
nachsten Wochen, bzw. Monate, angełoundigt 
Jetzt schon mai reservieren ! Sie wissen ja: 
Mit Liefer-Engpasse muB gerechnet werden ! 

Fordem Sk- gkldi Ihre Gratfe-LMe nach Typ: 
FurC«4/Amlea/AtarlST/PC/(-D/Mac 

ab soforl: SegaMega / NES / GameBoy / l.yni 
Altere Lislen, Anzeigen, Preise ersetzt: 14. 9. 92 
In inni / Anderung / Teillieferung vorbehalten. 



FUNTASTIC ComputerWare W% 



A 

;ch; 



1 1. Die vollstandige Auswahl 

1 2. Jeder Preis o. k., ohne Ausnahme 

■ 3. Kunde-ist-Konig-Service 

■ Bcstellen Sie am besten mit einer Postkarte. 
! Bestellungen per Telefon von 

I Mo - Fr 10-1230 - 14-17, Fr. bis 15 Uhr. 
| 24h-Besiell-Maschine abends & Sa-So. 
| Wir beliefem Sie. so schnell es nur gehl: 

■ per Posl und per Nachnahme (* DM 10.-). 
' Serwus Austria, Gruezi Schwyz, Ciao Italia: 
| Wir Terscnden laglich auch ins Ausland: 

■ (abziigl. 14% dis Si.. +Nacrm.-Versandksl. 

. oder per Posl-Baranweisg. +15.- Versandk.) 



FUNTASTIC ComputerWare: 
EuroGames GmbH 
Postboxl402 09 
Miillerstr. 44 (kein Laden) 
D-8000Munchen5 
Telefon 089 - 260 95 93 
Fax 089 - 268 138 

Die besten CornputerSpielc. 
Seit 1985. 

Handler- Anf ragę n immer willkommen: 

gerne auch aus dem Ausland (bitte Gcwerbe-Anmeldung)! J 
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"Wo nur noch Technik zahlt 
— wird die Luft dunn" — Mit 
diesem Werbeknaller wurde der Ami- 
ga 500 eingefiihrt. Damit dem Amiga 
die Luft nicht knapp wird, prasentiert 
Commodore den Amiga 3000. 




Wer von uns hatte ihn 
nicht? Den wohl be- 
ruhmtesten aller Homecompu- 
ter, den Wegbereiter Commo- 
dores, den "C64". Commodo- 
re verkaufte in Deutschland 
mehr ais zwei Millionen Einhei- 
ten und noch immer gehen 
"C64"-Systeme uber die La- 
dentische. Von seinen Fans, 
wegen seines recht eigenwilli- 
gen Designs liebevoll "Brotka- 
sten" genannt, ebnete der C 64 
Tausenden von Computerein- 
steigern den Weg. Nicht ganz 
unschuldig daran waren Spiele, 
die'sfiirdenC64gab. BeiKlas- 
sikern wie The Bard's Tale, Eli- 
tę, Uridium, Maniąc Mansion 
und Revs + geraten heute noch 
die Oldtimer ins Schwarmen. 

Der Verkaufsrenner C64 bot 
fur damalige Verhaltnisse, 
dank speziell entwickelten 
Chips, spektakulare Grafik und 
Soundeigenschaften. Durch 
einen akzeptablen Preis war 
der C64 ais Spielecomputer 
geradezu pradestiniert. Die 
8-Bit-Konkurrenz des C64 war 
Sinclairs Spectrum, und Ataris 
Hunderterserie, die aber nie 
ernsthaft am Lack von Com- 
modores Spielmaschine krat- 
zen konnten. Dann rang sich 
Commodore zu dem beruhm- 
ten "Drei in einem"-Computer 
dem C 128 durch. Unter den 
Kids war der 128 eine Flop- 
Maschine, denn hardwarema- 
Big brachte der C 128 keine 
Neuigkeiten, die ein Uberle- 
ben ais Spielecomputer recht- 
fertigte. Es muBte also eine in- 
novative, neue Maschine her. 

Zur rechten Zeit bekam die 
kalifornische Hardwareschmie- 




Computer + Zubehór 



de; Amiga finanzielle Proble- 
me, bei Amiga arbeitete man 
schon geraume Zeit an einer 
16-Bit-Maschine auf der Basis 
des Motorola 68000. Beim gro- 
Ben Zahnefletschen bootete 
Commodore den Konkurren- 
ten Jack Tramiel von Atari kur- 
zerhand aus. Kaum waren die 
Amiga-Labors geschluckt, 
schlugen Commodores Ent- 
wickler gnadenlos zu. Wollten 
die ursprunglichen Amiga- 
Designer "nur" die ultimative 
Spielekiste fiir Simulationen 
herausbringen, forderte Com- 
modore nun einen "echten" 
Computer ińklusive Betriebs- 
system, Tastatur und Disket- 
tenlaufwerk. Die Ingenieure 
machten sich an die Arbeit und 
strickten die nótige Hardware 
urn die Amiga-eigenen Super- 
Chips "Fat Agnus", "Denise" 
und "Paula" herum. Der erste 
Amiga-Computer mit der magi- 
schen Zahl 1000 war geboren. 
Mit einer groBangelegten Wer- 
bekampagne und den famo- 
sen technischen Spezifikatio- 
nen war er bald in aller Munde, 
der Amiga 1000. Doch der Su- 
percomputer blieb wegen sei- 
nes mórderischen Preises (zu 
Beginn immerhin 8000 Mark!) 
fur die meist kleingeldschwa- 
chen Computerfreaks ein 
Traum. Konkurrent Atari drohte 
mit den gunstigen ST-Compu- 
ter-Preisen, dem Amiga den 



Rang abzulaufen. Also muBte 
etwas Neues (und vor allem 
Preiswerteres) her: Commodo- 
re, schon immer Meister der 
lmprovisation, konstruierte auf 
der Grundlage des Amiga 1000 
den Amiga 500, ais Low-cost- 
Maschine der Spielfreaks. 
Nach oben wurde die Palette 
mit dem Amiga 2000 abgerun- 
det, ais offenes System der ver- 
sierten Computerbesitzer, die 
ihren Rechner mit der ein- oder 
anderen Steckkarte aufrusten 
wollten. 

Fur den Amiga 500 begann 
der gleiche Siegeszug wie fiir 
den legendaren Urvater C64. 
Kein Wunder, stiegen doch vor 



allem alte C-64-Veteranen auf 
das neue High-Tech-Baby urn 
— ein ungeheures Kauferpo- 
tential fiir Commodore. Das 
vorlaufige Resultat dieser Kal- 
kulation: Mehr ais eine Million 
stolze Amiga-Besitzer in 
Deutschland. Damit hatte 
Commodore den Markt der 
Spielefreaks vorerst voll im 
Griff. Doch die Freude sollte 
nur kurz sein, denn mit den 
PCs drangte ein neuer Konkur- 
rent in den Homecomputer- 
Bereich. Aus dem professio- 
nellen Bereich kommend, wa- 
ren die PCs langst an fortschritt- 
liche Technik gewohnt, so ge- 
hórten Festplatten, Multisync- 
Monitore, Koprozessoren und 
eine totale Kompatibilitat seit 
langer Zeit zu den festen Be- 
standteilen der Personalcom- 



In ganzer 
GróBe: Multi- 
sync-Monitor 
und Amiga 
3000 machen 
das Leben 
angenehm. 
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puter. Um der PC-Konkurrenz 
Paroli bieten zu kónnen, muBte 
Commodore ein System schaf- 
fen, das der Amiga-Welt se- 
rienmaBig den Weg weist und 
die Nachteile der inzwischen 
etwas betagten Amiga-Modelle 
ausbugelt. Es gab eine Menge 
aufzuholen: Vor allem in Sa- 
chen Rechenpower muBte et- 
was geschehen. FurdieAmiga- 
Fans, die nach der Devise leben 
"auspacken und anfangen", 
bietet Commodore den momen- 
tan serienmaBig schnellsten 
Amiga aller Zeiten an: Das mo- 
mentane Ende der Amiga-Fah- 
nenstange, den 3000er. Die 
Betonung liegt dabei auf "se- 
rienmaBig". Klar mit vielen Ba- 
steltricks: 212-MHz-Turbokarte 
hier, Supercache mit 16 MByte 
da sowie einer 48-Bit-Grafik- 
karte mit 64 Millionen Farben 
und dem goldenen Tower-Ge- 
hause laBt sich auch aus ei- 
nem 08/15-Kaufhaus-Amiga 
der Ubercomputer schlechthin 
konstruieren. 

Amiga 3000 

Der Amiga 3000 setzt in 
Hardware und Software (se- 
rienmaBig) neue Standards. 
Das Herz des Amiga 3000 ist 
ein Motorola-68030-Prozessor, 
eine Weiterentwicklung des 
68000-Prozessors, der noch in 
den alteren Amigas seinen 
Dienst versieht. Der 68030 ist 
zum einen ein richtiger 32-Bit- 
Prozessor (d.h. der Prozessor 
arbeitet intern und extern mit 
32 Bit, der alte 68000 arbeitet 
intern zwar mit 32 Bit, extern je- 
doch nur mit 16 Bit), auBerdem 
kann der 68030-Prozessor mit 
einem superschnellen Zwi- 
schenspeicherprotzen.derdie 
Geschwindigkeit nochmals 
wesentlich erhóht. Der Amiga 



Nobler gehts kaum: 

Im Lotus auf dem neuen 

Amiga. 





3000 wird wahlweise mit 16 
oder 25 MHz getakteten Pro- 
zessoren angeboten, gegen- 
iiber dem Amiga 500 oder 
2000, die sich mit etwas weni- 
ger ais 8 MHz begnugen miis- 
sen, ein gewaltiger Sprung. 
Zur mathematischen Unter- 
stutzungbekommtjeder 68030 
einen Arithmetikprozessor an 
seine Seite, je nach Taktfre- 
quenz den 68881 fur 16 MHz 
oder den 68882 fur die 25-MHz- 
Serie. Ein echtes Problem mo- 
derner Computerspiele ware 
damit gelóst, denn z.B. die Bit- 
map-Felder von Wing Com- 
mander brauchen verdammt 
viel Rechenpower. Problem 
Nummer zwei ist der unver- 
schamte Platzbedarf, den die 
meisten neuen Spiele brau- 
chen. Viele neue Spiele — wie- 
der dient Wing Commander ais 
Beispiel — belegen ungefahr 
20 MByte. Selbst gepackt blie- 
ben also mindestens 10 Disket- 
ten iibrig, die, wenn nicht auf 
Harddisk installierbar, einem 
flieBenden Spielablauf nicht 
gerade zutraglich waren. Also 
muBte ein standardisiertes 
Festplattensystem her. Com- 
modore entschied sich wie der 
Macintosh-Hersteller Apple fiir 
das leistungsfahige SCSI-Inter- 
face (Smali Computer System 
Interface — ausgesprochen: 
Skasi). Die SCSI-Schnittstelle 
ist eine genormte Verbindung 
zwischen dem Computer und 
einer anderen Einheit, wobei 
an einem Controller maximal 
sieben verschiedene SCSI- 
Gerate betrieben werden kón- 
nen. Die SCSI-Normung hat 
auBerdem den Vorteil, daB es 
eine ganze Reihe unabhangi- 
ger Hersteller gibt, die ver- 
schiedenstes Hardwarezube- 
hor liefern. Insofern hatte Com- 
modore die Qual der Wahl un- 
ter den Festplattenherstellern, 
bei unserem Test-Amiga 3000 
entschied man sich fiir eine 




Manfred v. Richthofen kann ohne 
Turbokarte nur die Schultern zucken. 

Festplatte der Firma Ouantum. 
AuBer Festplatten lassen sich 
an die SCSI-Schnittstelle auch 
Zusatzgerate wie z.B. ein Stre- 
amer (Bandlaufwerke zur Fest- 
plattensicherung), Scanner 
oder ein CD-Rom Laufwerk an- 
schlieBen. Auf dem Weg zu 
mehr Speicher schlagt der 
Amiga 3000 auch im RAM 
neue Wege ein. Schon serien- 
maBig mit 2 MByte RAM aus- 



geriistet, kann auf der Haupt- 
platine bis maximal 18 MByte 
aufgestockt werden. Wem 18 
MByte zu wenig sind, kann 
uber die Erweiterungssteck- 
platze weitere Megabytes 
nachriisten. Beste Vorausset- 
zungen fur die Speicherfresser 
aus der Spielebranche. 

Wereinige Nachte in die Mo- 
nitore der 1084er Reihe blickte, 
hatte auch schon mai tranende 
Augen. Nicht allein der Monitor 
ist schuld, denn das Problem 
liegt tiefer. Die fur den deut- 
schen Markt gebauten Amiga- 
Modelle orientieren sich an der 
PAL-Fernsehnorm, die mit 25 
Vollbildern pro Sekundę arbei- 
tet. Das geht fiir einen Fernse- 
her in Ordnung, aber im Com- 
puterbereich ist das entschie- 
den zu wenig. Amiga-Besitzer, 
denen ihr Augenlicht lieb ist, 
helfen sich bis jetzt mit einem 
Flicker-Fixer, der die Bildwie- 



Spieleklassiker im neuen Licht 



Inzwischen sind einige Amiga- 
Spiele auf dem Markt, die eine Tur- 
bokarte oder einen Amiga 3000 
schlichtweg voraussetzen. Hartę- 
stes Beispiel ist Red Baron. Auf der 
Packung des erfolgreichen Dyna- 
mix-Simulators springt ein dicker 
Aufkleber ins Auge: "14 MHz emp- 
fohlen". Auf einem normalen Amiga 
hangen die Doppeldecker recht tru- 
be in den Wolken. Beim Simula 
tionsklassiker Silent Sewice 2 
furchtel man zu Beginn des Spiels 
einen der gefurchteten Absturże, 
doch der Horizont klart sich bald 
auf, Das U-Boot dumpelt nicht nur 
unter Wasser, sondern auch im ge- 
samten freien Speicher. Deshalb die 
ewigen Ladezeilen zu Beginn des 
Spiels und der flussige Spielablauf 
wahrend des Abtauchens. Eine Si- 
mulation der ganz anderen Art ist 
die Golfschlagerei Links. Eine der 
wenigen Spiele, die den HAM- 
Modus des Amigas ausnutzen. 
Doch 4096 Farben haben ihren 
Preis. Auf dem Normal-Amiga wird 



das Einlochen zum Geduldsspiel, 
dagegen flitzt Ihr mit dem Amiga 
3000 nur so Ober den Golfplatz. Ei- 
ner der besten Rennsimulationen 
ist Lotus 3: Der Flitzer braust auf 
dem Amiga 3000 nicht etwa wie ei- 
ne abgedrehte Moskito durch die 
Landschaft, sondern bewegt sich 
bei gleicher Geschwindigkeit wie 
auf dem Normal-Amiga, doch drei 
Grade weicher. Ein weiteres Vorzei- 
gebeispiel des 3000ers ist der Funf- 
landerkrieg Ashes o! Empire. Denn 
uberall, wo schnelle 3-D Grafikrouti- 
nen den Spielwitz erhóhen, fuhlt 
sich der Power-Amiga pudelwohl. In 
Ashes ol Empire dust Ihr mit allerlei 
Kriegsgerat durch die Hugel und 
Taler der Landschaft, auf dem neu- 
en Amiga ein wahres Vergnugen. 
Jetzt schon um Lichtjahre verspa- 
tet, aber langsam im Anflug auf un- 
sere Galaxis ist Origins Wing Com- 
mander. Nach den ersten Demos ist 
klar, daB der Katzenschreck auf je- 
den Fali ein Turbokarten- und 
Amiga-3000-Freund wird. 
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derholfrequenz trickreich stei- 
gert. Commodore verpaRte al- 
so dem 3000er nicht nur einen 
extrem wenig strahlenden Mo- 
nitor der SSI-Norm, sondern 
auch dem Rechner gleich ei- 
nen eingebauten Flickerfixer, 
genannt wurde er Display-En- 
hacer. Dieser verspricht ein 
scharferes Bild beim AnschluB 
an einen modernen Multiscan- 
oder Multisync-Monitor, der 
einfach und unkompliziert in je- 
der GróBe und Preisklasse aus 
dem PC-Lager zu beschaffen 
ist. 

Die groBe 
Vielffalł 

Von der Hardware ist also al- 
les da, was ein heutiger Com- 
puter zum zunftigen Spielen 
braucht. Dank toller Custom- 
chips protzt der Amiga 3000 
mit grandiosen Grafik- und 
Soundeigenschaften. In der 
Bewaltigung gróBerer Daten- 
mengen brilliert der High-End- 
Amiga mit flotter Festplatte und 
einem fixen Prozessor. E»ne 




Menge guter Spiele, die aut 
dem Markt sind, laufen nicht 
nur auf dem Amiga 3000, son- 
dern verlangen sogar nach der 
gestiegenen Rechenpower. 
Probleme treten leider noch 
bei hochgradig getricksten 
Programmen wie bei einigen 
Jump'n'Run, bzw. Actionspie- 
len auf. Hier zeichnet meist der 
Blitter oder der Kopierschutz 
fur den Absturz des Amigas 
verantwortlich. Auf alle Falle ist 
der Spielenachschub fur die 
nachsten Jahre gesichert. Vor 
allem Spielefirmen wie Psy- 
gnosis, Microprose, Electronic 



Arts oder Gremlin versorgen 
den Amiga mit neuem Spiele- 
futter. Unverzeihbar verhalten 
sich dagegen einige amerika- 
nische Softwarehauser: So zum 
Beispiel Origin, Sierra oder 
seit neuestem auch Lucasarts, 
die ihre Programme entweder 
gar nicht oder ewig verspatet 
auf den Markt bringen. 



Oas U-Boot von 

Silent Sen/ice 2 

taucht auch 

auf dem Amiga 

3000 ab 



Leider ist die Amiga-Raub- 
kopiererszene ein echtes Ubel 
fur viele Firmen. Auf ein ver- 
kauftes Spiel kommen rund 
100 Raubkopien — ein Verhalt- 
nis, das in keinem Vergleich 
zum Aufwand steht. Sollte ei- 
nes Tages der Softwarestrom 
fur den Amiga versiegen, sind 
nicht zuletzt die Raubkopierer 





Die Kilrathis 
kommen auch 
auf dem Amiga, 
mit und ohne 
Turbokarte 



Seit 1 982 entwickelt KINGSOFT kreative Software. 
Unser Einfallsreichtum und das hohe Qualitdtsniveau hat uns in die Spitzengruppe der bekannten und erfolgreichen 

Computerspiele-Hersteller gebracht. 

Fur unser junges, dynamisches Entwicklungsteam suchen wir zum ndchstmóglichen Termin den/die 

SOFTWARE-ENTWIGKLUNGSLEITER(IN). 

Sie sind kreativ, verfugen uber gute Kenntnisse der Videospielmaterie und haben SpaB an spielerischer Perfekfion. 
Ihr Aufgabengebiet umfaBt Leitung und Organisation unserer Entwicklungsabteilung. 

Senden Sie Ihre Bewerbungsunterlagen (Lebenslauf, Zeugnisse, Lichtbild) bitte direkt an die: 
KINGSOFT GmbH, z. Hd. Herm Severin, Gruner Weg 29, 5100 Aachen 



Ais freiberufliche Mitarbeiter suchen wir daruberhinaus den/die 

PROGRAMMI ERER (IN) 

mit Erfahrung im Erstellen von Spielprogrammen fur IBM PC, Amiga oder C-64. Sie erfullen die qualitativen Kriterien 
des internationalen Marktes? Dann schreiben Sie uns sofort. Es erwartet Sie ein attraktives Angebot. 

GRAFIKER(IN) UND MUSIKER(IN) 

Sie sind kompetent im Erstellen von Gomputer-Grafiken bzw. -Musiken nach Auftrag fur IBM PC, Amiga oder C-64. 

Bitte nehmen Sie Kontakt mit unserer Entwicklungsabteilung auf. 
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Einlochen leichtgemachl: Der Super-Amiga ist pradestiniert. 




daran schuld. Fur den eifrigen 
Spieler durfte wahrscheinlich 
der Preis des Super-Amigas 
entscheidend sein. In unserer 
Testkonfiguration, wir be- 
schnupperten einen Amiga 
3000 mit 25 MHz 68030er, 120 
MByte Festplatte, 4 MByte 
RAM und 14-Zoll-Multisync- 
Monitor, kostet das Komplett- 
paket rund 4000 Mark. Kaufen 
kónnt Ihr so einen Edel-Amiga 
zum Beispiel bei Computer 
Miithing in Gelsenkirchen. 

Geriichtekuche 

Commodore ist immer fur ei- 
ne Uberraschung gut. Genau- 
genommen sind es drei, denn 
schon seit geraumer Zeit gibt 
es Geruchte iiber neue Ami- 
gas. Jetzt ist die Katze aus dem 
Sack: Das neue Flaggschiff 
der Amiga-Reihe soli der Ami- 
ga 4000 werden. Neben dem 
neuen Motorola-68040-Prozes- 
sor verpaBte ihm Commodore 
auch ein neues sogenanntes 
AA-Chipset. Beim AA-Chipset 



(Advanced Amiga) wird aus 
dem altbekannten "Agnus" die 
neue "Lisa", die "Denise" wird 
zur "Alice" und "Paula" bleibt, 
wie sie ist. Der Datenbus der 
Customchips wurde von 16 Bit 
auf 32 Bit erhóht und zieht kraf- 
tig ab. Erstmals in der Amiga- 
Geschichte wird die neue 
"Freundin" ein High-Density- 
Diskettenlaufwerk haben. Ne- 
ben dem Amiga 4000 wird es 
einen aufgebohrten Amiga 
3000, kenntlich gemacht durch 
ein "T", mit dem 68040-Pro- 
zessor geben. Damit ware der 
professionelle Bedarf an Ami- 
gas wohl mehr ais ausreichend 
versorgt, fehlt nur noch ein Mo- 
deli der Spieleklasse. Deshalb 
wird es speziell fur den Home- 
computer-Markt mit dem Ami- 
ga 1200 auch einen Neuzu- 
gang geben. Der Amiga 1200 
soli die Eigenschaften des 
Amiga 600 mit denen des Ami- 
ga 4000 verbinden. Fur jeden 
erschwinglich, soli der Amiga 
1200 den Amiga 500 in der Ein- 
stiegsklasse ablósen. 
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Ihr Spezlalist fur Strategie- und Rollensplele 
Direktimport USA - Auch alffere Titel - Raritaten 



STRATEGIE 

AM PC 

Action Stations 89 69 

Action Stat. Zusatzdisk * 59 

Balllelsle 79 * 99 

Carrier Strike 109 

Dreadnoughts 99 99 

Dreadnoughts/Szen. Ironclads 59 59 

Dune 59 59 

Global Conquest 89 

Harpoon Designer 119 

Perfect General WW2 Disk 59 59 



Reach for the Stars 
Riders of Rohan 
Special Forces 
UMS II Planet Editor 
War of the Lance 



89 
49 
99 99 
79 
39 



Original-Lósungshilfen 

Dark Queen of Krynn 27,00 

Falcon 3.0 Offic. Strategy 39,00 

DSA- Die Schicksalsklinge 24,80 

Falcon 3.0 Air Combat (350 S.) 39,00 

Civilization (380 S.III) 39,00 

Harpoon Battlebook (300 S.) 39,00 

Planet 's Edge (200 S.) 39,00 



ROLLENSPIEL 



AM 



AM 

79 



PC 



Alien Druglords 

Bad Blood 29 

Bane of Cosmic Forge 89 49 

Buck Rogers 49 49 

Dark Queen of Krynn 89 99 
Dung. MasUChaos Str. B. 89 

Dungeon Master 89 

Magie Candle I 49 

MegaTraveller I 39 39 

MegaTraveller II 89 79 



Planet s Edge 
Schicksalsklinge 
Spelljammer 
Ultima VII 



PC 

99 
99 119 

99 
109 



Der neue Hit von Mindscape!! Fur 
alle, die schon immer mai eine Burg 
belagern oder verteidigen wollten 
und das alles mit 256VGA Farben. 

furlBM-PC 109,00 PM 



SIMULATION 

AM PC 

A320 Airbus 109 109 

B-17 Flying Fortress 119 

F15 Strike Eagle III 129 

Falcon 3.0 109 

Falcon 3.0 Misslon Disk 79 

Flight IV Scenery Enhancer 79 

Mega Fortress 59 

Mega Fortress Data Disk 79 

Pacific Island 89 89 

Sands of Fire 69 



Shuttle 



AM PC 

79 



Frisch aus den USA: 

BATTLETECH 

MEGAPACK 

Fur alle, die es bisher versaumt haben 
sich die BattleMechs auf den Bildschirm 
zu holen. Das MegaPack enthalt 
BattleTech l+ll, sowie den MechWarrier. 
Zweimal Rollenspiel und einmal Action 
zum Wahnsinnspreis von: 

PCDM 99 



VERMISCHTES 





AM 


PC 


1869 


89 


99 


Covert Action 




39 


Crisis In the Kremlin 




119 


D-Generation 


59 




Design Your Own Railroad 




119 


Legend of Kyrandia 




99 


Lost Treasures of Infocom II 




99 


Nuclear War 




39 


Patrizier 


89 


99 


Storm Master 


79 


59 



Joysticks 

Thrustmaster Flight Control DM 189 

Thrustmaster Weapon Control DM 189 

Thrustmaster Rudder Pedals DM 289 

Maxx Two Flugrad DM 169 



Unser Ladenlokal 

hat werktags von 10-18 Uhr, samstags 
von 10-14 Uhr geóffnet. Wir bieten nicht 
nur eine reichhaltige Auswahl an intelli- 
genter Softwareunterhaltung, sondem 
fuhren auch Brett- und Rollenspiele, Zinn- 
figuren und Zubehór. 



Gratisliste Computerspiele und Gratiskatalog 
"Abenteuerspiele" (80S.) mitbestellen! 



rrtum und Preisanderungen vorbehalten. Bestellungen schriłtlich oder telet. von 
10-18 Uhr. Lieferungen per NN (plus DM 8,00) oder Vorausscheck (plus DM 5,50) 
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Fassungslos vor 
dem Bildschirm — 
wir haben fur Euch zusam- 
mengetragen, was Spieler 
alles aus der Ruhe brim 



Wer kennt sie nicht, die 
Tiefpunkte des Helden- 
daseins, Momente, die manj 
am liebsten lóschen mócbj^ 
Da arbeitet man sich miyd^fe 
mit verschwitzten f 
Optimalbewaffnur^zurn "Fntf 
gegner vor, leii^»ele^nt des-H 

sen Termin ietyng^J TCj fla ge-j 
friert der.BMścrpffLSc' | 

sekundę! ftlęgłaubiges 
renJ^teTnarfotystick, Ham- 
mern auf ^aJffcuerknopf — 
rien ne va plus^or Wut móchte 
man die Kiste am Trai a^B 
gleich zertrummern oder hat 
noch gerade genug Kraft und 
Geistesgegenwart, zur Kaffee- 
tasse zu greifen. Murphy, der 
Spielerschreck, schlagt iiber- 
all zu: Ob Anfanger oder Voll- 
profi, ob Mega-Drive- oder 
Amiga-Besitzer, vor Murphys 
Gesetzen sind alle gleich. Wir 
haben in mitternachtlicher 
Schauerrunde einmal Bilanz 
gezogen. Was kann eigentlich 
alles schiefgehen? Wer kennt 
die fiesesten Fallen, die ge- 
meinsten Gegner? Tretet ein 
ins Gruselkabinett... 
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Oie Ghoule lauern tiberall . 
— also hochsle 



Hóhere Gewalt 

Selbst abgebruhte Spieler 
beiBen vor Wut in den Joystick, 
wenn kurz vor dem furiosen Fi- 
nale der Rechner streikt, das 
Netzteil seinen Geist aufgibt 
oder der Feuerknopf hakt (zum 
Beispiel im letzten Abschnitt 
von Level 9, Area 4 von Won- 
derboy). Schlimmer noch: Ein 
bastelwiitiges Familienmitglied 
dreht "nur mai kurz" die Siche- 
rung heraus, urn die Kuchen- 
wand aufzubohren. Naturlich 
genau dann, wenn man sich 
zwei Stunden lang ohne Spei- 
chermóglichkeit durch die 
knackigsten Dungeonlevels 
gearbeitet, einmalige Extras 
gefunden hat und zahlreiche 
Erfahrungsstufen aufgestie- 
gen ist. Solche Schandtaten 
sollten mit keinem minderen 
StrafmaB ais zwei geschenkte 
Spiele geahndet werden. 

Wer nicht nur uberhaupt, 
sondern gar beim Spielen 
raucht, ist selber schuld. Zu- 
mindest, wenn er den Aschen- 
becher fahrlassig neben die 
Konsole stellt. Spatestens 
nach einer Stunde wird die ge- 
samte Familie von einem mark- 
erschutternden Schrei ange- 
lockt: Statt zur Zigarette hat die 
blicklose Hand prompt zum 
Resetschalter gegriffen — 
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Ys 3 — Priigeleien 
auf dem Monitor 
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Auch die hartests Birne hilft hier nichts. 



Fehlmotorik? Ahnlich, auch 
schon jedem mai passiert: 
Man nehme ein Spiel mit weni- - 
gen Speichermoglichkeiten, 
begebe sich in eine aus(Sićhts- 
lose Lagę (z.B. Demahicus' 
Hóhle bei Ys 3) und driicke 
kurz vor dem Ableben in ge- 
dankenloser Routine statt der ^ 
Ladefunktion jene fiirs Spei- 
chern. Nachbarn werden sich 
an Wutgeschrei und laustarkes 
Gezetere erinnern — vor al- 
lem, wenn der letzte verblei- 
bende Spielstand aus dem al- 
lerersten Dungeon stammt. 
Das ist noch nicht alles: Man 
versetze sich in den Zustand 
jenes Kampen, derseine Leute 
bis an die Zahne bewaffnet, 
ausgebildet und zwei Drittel 
der gestellten Aufgaben mit 
Bravour gemeistert hat und 
beim nachsten Booten des 
PCs feststellen muB, daB Fest- 
platten nur eine begrenzte Le- 
bensdauer haben. Optimisti- 
scher blickt, wer seine Sicheij 
heitskopien auf den letzt 
Stand bringt. 

Unruhe ins hausliche Glij 
bringt erwiesenermaBen a 
die an sich harmlose Bem 
kung "Schatz, ich habe 
Diskette, die bei dir herumla 
ais Boot-Disk formatiert. 
stand ja nichts drauf und ic 
fand gerade keine andere." 




Sv 
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Ein Herz fiir 
Monster 



Wer selbst einen starken 
Uberlebenswillen hat, sollte 
sich eigentlich nicht wundern, 
daB auch Monster nicht ster- 
ben wollen. Die Redę ist von 
denen, die auch nach 20 ge- 
zielten Schussen taufrisch wir- 
ken. Viel fieser sind doch die 
Mieslinge, denen zwei oder 
mehr komplette Leben ver- 
gónnt sind! Gliicklich, den 
Obermotz erledigt zu haben, 
wischt man sich bei Shining in 
the Darkness den SchweiB aus 
der Stirne, doch da ersteht er 
aufs Neue, furchterregender 
denn je. Widerstandskraft wird 
auch bei SSI groBgeschrieben. 
Paradebeispiele: Tyranthraxus 
aus Pool of Radiance und Mo- 
ander, das pflanzliche Unge- 
tiim aus Curse of the Azure 
Bonds. 

Adrenalin pur verschaffte 
uns auch schon der Dungeon 
Master, fast schon vergriffener 
Amiga- und ST-Klassiker. Un- 
nachahmlichdiestumpfschlur- 
fenden Mumien, die widerli- 
chen flinken Wurmer. "Wo war 
noch der Griff zur Falltiiuu . . .". 



Ob Beholder, Bloodwych oder 
Black Crypt — der Urahn ist 
durch nichts zu ersetzen. Ge- 
rade wird unter Hochdruck an 
der Super-NES-Version gewer- 
kelt. Geruchten zufolge soli 
auch die (seit Jahren angekun- 
digte) PC-Version erscheinen. 
Ob Lord Chaos auch auf die- 
sen Maschinen so viel Furcht 
einflóBt, erfahrt Ihr hoffentlich 
noch in diesem Jahrhundert. 

Wunderschóne 3-D-Grafiken, 
Skelettkrieger, die in Echtzeit 
angreifen und ein Dutzend auf- 
regender Levels — so kennt 
man sein Eye of the Beholder. 
Doch war da nicht ein riesen- 
groBer Wermutstropfen? Da 
hat man den starrenden Ober- 
miesling in die Ecke gedrangt 
und zugesehen, wie ihn seine 
eigene Falle zermalmt, freut 
sich auf den krónenden Ab- 
schluB, doch dann — erscheint 
nur ein stummer Text. 

War das alles? So etwas pas- 
siert leider bei viel zu vielen 
Spielen. Zumindest SSI nahm 
sich die herbe Kritik zu Herzen 
und bescherte uns im zweiten 
Teil der Saga mehr ais eine 
Meldung. Wann werden Ab- 
spanne endlich so schon sein 
wie Intros? 
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The Dagger of Amon Ra 



Unendlidies 
Leiden 

Der Weltraum, unendliches 
Leiden. So ahnlich hat wohl je- 
der Cobra MK-lll-Pilot ge- 
seufzt, ais ihn aut dem Heim- 
flug nach erfolgreichem Ge- 
schaft ein Thargoidentrupp 
iiberfiel. Ob in der Urfassung 
oder verschónerten Neuaufla- 
gen — Elitę bleibt eines der be- 
sten Spiele iiberhaupt. Han- 
del, Weltraumkampfe, Strate- 
gie und eine gehórige Anzahl 
Schrecksekunden erfreuen 
noch heute jedes Spielerherz. 

In der Galaxie nebenan — 
vier Power-Ups hatte sein 
Raumschiff schon gesammelt, 
das funfte versprach die Meta- 
morphose in einen ultimativen 
VernichtungsschuB. Butter- 
weich wurde er die Verteidi- 
gungslinien des Endgegners 
durchschneiden, ihn gnaden- 
los ins Reich des Manitous ja- 
gen. Aus dem Augenwinkel 
sah er noch die Abfangjager. 
Ein, zwei . . . alle sechs vernich- 
tet. Doch inmitten des wilden 
Manóvers sah er das kleine ro- 
tę Kastchen nicht, das unauf- 
haltsam naherruckte. Wo war 
der grune Bonus? Nein! Vor- 
bei! Zu spat. Keine Reaktion? 
Finger eingerostet. Dann trai- 
niert schon einmal bei Thunder 
Force 3 und Super Aleste. Ab- 
hilfe wird garantiert. 

Bis an die Zahne bewaffnet 
surrt die Hornisse durch das 
Multiversum. Gnadenlos wer- 
den die Feindformationen ab- 
geraumt, alle Schatztruhen ge- 
plundert und stationare Fallen 
weggepustet. Doch plótzlich 
taucht in einem Wirbel klassi- 
scher Tóne ein so urkomisches 
Monster auf, daB man vor La- 
chen und Staunen vegi6t, 
draufzuhalten. Wahrend man 
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sich noch hilflos die Tranen aus 
den Augen wischt, hat das so 
harmlos aussehende Monster 
einen im Nu pulverisiert. Ohne 
zu zógern. schwingt man sich 
ein zweites Mai hinter das Joy- 
pad, urn den Anblick erneut zu 
genieBen. Eigentlich sollte 
man ja wutend sein . . . Wer ger- 
ne angenehme Schrecken die- 
ser Sorte bekommt, greife so- 
fort zu Parodius, dem unge- 
kronten Sprite-Kónig. Was da 
kreucht, fleucht und Feuer 
spuckt, entzieht sich jeder Be- 
schreibung — muB man gese- 
hen haben. Hand aufs Herz: 
Wer brummt ohne Lacheln auf 
den Lippen und leisen Lachan- 
fallen am Katzen-U-Boot, Un- 
cle Sam und der Bauchtanze- 
rin vorbei. So erfolgreich war 
Konamis Kultspiel, daB die 
Monstergalerie schnell Schule 
machte. Plótzlich liefen putzi- 
gen Helden wie Video Kid oder 
Mystical Ninja reihenweise 
schrage Typen in die Arme, de- 
reń Stamnwater oder -mutter 
einem verflixt bekannt vorkom- 
męn. 

Uberhaupt — Endgegner. 
Spielehersteller uberschlagen 
sich fórmlich, das gemeinste, 
farbenprachtigste und viel- 
schichtigste SchluBmonster zu 
stricken. DaB zuweilen die 
Ubersichtlichkeit leidet, liegt 
durchaus in der Absicht der 
Grafiker. Wer nimmt schlieBlich 
einen Pixelhaufen ernst, der 
ein mageres Sechstel des Bild- 
schirms einnimmt? Nicht klek- 
kern, sondern klotzen, hieB 
denn auch Technosofts Devi- 
se, ais man dort Thunder Force 
3 ausbriitete. Gleich einen 
ganzen Level lang ist der End- 
gegner, ein riesiges Raum- 
schiff, das man umrunden und 
schlieBlich von innen zerstoren 
muB. 
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Klotzig: 
Die Wand lernt 
Isprechen 



Traurig: 

Der "Shining in 

the Darkness"- 

Motz ist am Ende. 



! Why musi I Iow?! 
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wm th*t you ttfft 
* on ywt? 
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Frech: Sogar in 
der letzten Ecke 
lauert der Feind. 



* 



Gemein: 
Der Bósewicht 
hat sich erholt. 
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eroffnet ganz neue Bild-und Klang- 
tfisionen . 'Super Mario' Abenłeuer 
wie nie zuuor . Mit 3-0 Effekten 
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Dir werden vor Begeisterung Stacheln wachsen bei 
Super Spielen wie "Sonic der Igel " und "laz-tAania" 

um den Sega Mega Drive gewinnen zu kónnen. 
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m eiinmall davon 
Steuen Spielberg zu sein? 

>u muflt nur einen Filmerfolg produzieren um 
diesen Camcorder zu gewinnen . Warte nici 

~ >llywood warłeł !!! 



gewinne einen Oscar 
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i Intelsat nach Australien DM 3,20/Min. (Auslandstarif). Die maxlmale Dauer betragt 6 Minuten. Das Mindestalter łiir die Teilnahme ist 16 Jahre. Bitte Deine 
iern um Erlaubnis, bevor Du anrufst. EingangsschluB isł der 31 Jan 1993. Die Gewinner werden bis zum 10 Feb 1993 ermittelt und umgehend benachrichtigt. 
Ole Namen der Gewinner kónnen durch Einsenden eines selbstadressierten, frankierten Briefumschlags an die untenstehende Adresse erhalten werden. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Dies ist ein Audiotext-Service der ICE GmbH, Postfach 600522, 8000 Munchen 60. 
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In Sierras "Quest for Giory' -Reihe herrscht 
an aussichtslosen Kampfen kein Mangel. 




Traum-Preise 
fur Top-Spiele 

Hier heiBt es: Sofort zugreifen! 
Bestellen Sie JETZT!!! 



Komplett deutsch 
•oder mit deutscher 

Anleitung! 



Best.Nr. 


Titel 




PC3.50.5.25 
DM 


Amiga 
DM 


7.613 


Secret of Monkey Island II 


dt. 


89,50 


89,50 


7.623 


Indy 4 SSS 


dt. 


92,50 


89,50 


7.633 


Epic 


dt. 


89,50 


87,50 


7.643 


1869 


dt. 


98,00 


- 


7.653 


The Summoning 


dt. 


95,50 


- 


7.663 


Aces of Pacific 


dt. 


94.00 




7.673 


Global Effect 


dt. 


94.50 


79.50 


7.683 


The Legend of Kyrand 


engl. 


92,50 


89,50 


7.693 


Sim Ant 


dt. 


95,00 


90,00 


7.703 


Mad TV 


dt. 


70,00 


70,00 


7.713 


Plan 9 


dt. 


89,00 


- 


7.723 


Popolous II 


dt. 


- 


82,50 


7.733 


Might & Magie 


dt. 


70,00 


70,00 


7.743 


Heart of China 


dt. 


82,50 


78,50 


7.753 


Civilization 


dt. 


95,50 


84,50 


7.763 


Morę Lemmings 


dt. 


69,50 


69.50 


7.773 


Wing Commander2 


dt. 


94,50 


- 


7.783 


Der Patrizier 


dt. 


89,00 


79.00 


7.793 


Eye of the Beholder 1 oder 2 


dt. 


70,00 


70.00 


7.803 


Ultima 7 


dt. 


95,50 


- 


7.813 


Darkseed 


dt. 


92,50 


- 


7.823 


Soundblaster 


dt. 


229,00 


- 



AlleSpieleam Lager Wir liefernmWmdeseile per Nachnahme zzgl DM8.- oder bei Scheckzahlung zzgl. 

DM 4,- ( Versand ins Ausland Nachnahme DM 20,- bei Scheckzahlung DM 6,-) 

TOP-Angebol: ab DM 200.- Ilelern wirporlo- u. yersandkostenfrei und ab DM 300,- gibl es 3% Skonto' 



Ihre Beslellung richlen Sie bille an DIF GAMĘ Verlag I. Gunia. Kampslr. 34/OK. W-4650 Gelsenkirchen 2. 
Gewerbegebiel. Telelon 0209/586822 und 586823. Fax: 0209/586824 
Ubngens: Ihr Aultrag isl bei uns in besten HSnden' Fragen? Ruten Sieani 



Wollten Sie nicht schon immer einmal nervenzer- 
fetzende Abenteuer in auBerst fremdartigen und 
exotischen Landschaften bestehen? 

Nun, das kónnen Sie jetzt und hier fur nur 



SNun, oas Konnen Sie jetzt una mer tur nur 
Mark 



/ 



CO 

o 




haben. Und zwar auł Diskette. Mit Oxyd, jenem 
legendaren Computerspiel, das schon unzahlige 
Anwender zu nSchtelangen Mauserallys getrie- 
ben hat. 

Begeben Sie sich also mit Ihrem Rechner auf 
die nicht ungefahrliche Expedition in die Ober 100 
digitalen Labyrinthe von Oxyd, lediglich mit einer 
Glasmurmel und ein paar zufallig am Wegesrand 
gefundenen Gegenstanden ausgerustet. 

Spielbar sind ohne weiteres 10 Ebenen. Urn 
allerdings in den vollen Genui) des Spieles zu 
kommen, empfiehlt es sich, das Oxyd-Buch hin 
und wiederzu Ratę zu ziehen. Schlappe 60.- DM 
fiir viele viele nutzliche Tips und Tricks und noch 
mehr Zauberspruche, um Oxyd einigermaBen 
unbeschadet durchstreifen zu kónnen. Bestellen 
Sie noch heute Ihr persónliches Oxyd. 



Oxyd lat ab 1. Oktober 92 lieferbar. ErhSItllch 
Im Fachhandel. Ober Public- Domain Yersender 
oder dlrekt bei uns. Diskettenbestellung 5.- in 
Brlefmarken. Buchversand per Nachnahme 
(zzgl. 10.- Porto) oder per Verechnungsscheck. 



Vertrleb Deutschland: 
Dongleware Verlags GmbH 
Post la eh 11 63 
W-6903 Neckargemund 
Telefon (0 62 23) 87 40 + 72 113 
Fax und BTX (O 62 23) 67 40 



\fertrleb Schwelz: 
Bossant-Soft 
PostlachSI 46 
CH-6020 Emmenbrucke 
Telefon (O 41) 45 82 84 
Fax (0 41) 45 92 84 
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Endzeit 



Wer glaubt, daB er nicht rich- 
tig sieht, wenn aus Wanden 
Monster yyerden, hat zuweilen 
unrecht. Uberlebende von Su- 
per Contra und Sining in the 
Darkness konnen das bezeu- 
gen. Auch die Decke kann ei- 
nem, zumindest bruchstiick- 
haft, durchaus auf den Kopf fal- 
len. Tatverdachtig: die Wonder- 
boy-Hóhlen und Thunder For- 
ce 3-Felsen — traditionell trii- 
gerisch sind Naturhohlen — 
Mickey Mouse und Donald 
Duck, Mario und Sonic wissen 
sogar von Lavafluten und Was- 
serfontanen zu berichten. 

Matt schimmernd liegt die 
vielfach gebrochene Ebene 
da. Tannen, die begehrten 
Energiespender, saumen ver- 
lockend die Hochebene. Doch 
laBt er sich nicht ablenken. Vor- 
sichtig blickt er in alle Richtun- 
gen — flugs in einen neuen 
Kórper gewechselt, den alten 
absorbiert und zum Endschlag 
angesetzt — da flimmert plótz- 
lich der Bildschirm. Mit einem 
sandfeinen Rieseln zerstiebt 
die Hoffnung auf die Weltherr- 
schaft; der zweite kaum sicht- 

Mickey steht Kopf in 
"The Castle of llusion". 



bare Sentinel war schneller. 
Kaum ein Spiel mit weniger 
Aufwand war je so spannend 
wie Geoff Crammonds Mei- 
sterwerk. 

Besteht denn das Spielerle- 
ben auch aus angenehmen 
Dingen? Aber naturlich, grinst 
man und denkt an den wunder- 
baren Moment, ais der unbe- 
zwingbare Endgegner in 
Rauchwolken zerging, ais die 
fur alle Zeiten verlorenge- 
glaubte Diskette im Wollkorb 
wieder zum Vorschein kam 
und Indiana Jones den Aus- 
gang aus den Katakomben 
fand. Welch ein Tag, an dem 
Larry seineTraumfrau indieAr- 
me und der Zensor seine Au- 
gen schloB, ais Toejam zum er- 
sten Mai dem verriickten Arzt 
entkam und die erste Life & 
Death -Operation gelang. Wo 
ware die Spielfreude ohne all 
die Fahmisse und vertrackten 
Momente, die wir durchleiden? 
Deshalb: Tief durchatmen, 
kurz die Finger gestreckt und 
an den Bildschirm gesetzt. Das 
ware doch gelacht . . . Moment. 
"Was? Die Originaldiskette? 
Welcher Miilleimer? 

&)!"0%$B..." ev/ri 




Haufenweise Sackgassen in "Xenon 2' 



U E/n OUter Ratf Lesen Sie besser 






nicht weiter. Bei diesen Preisen 
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kónnten Sie "schwach" werden! 
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Bestellnotruf : 02374-741 1 2 




AMIGA 




PC 






1869 


75,95 


1869 


85,95 




A 320 Airbus 


89.95 


A 320 Airbus 


89,95 




Addams Family 


59,95 


Aces of the Pacific 


85,95 




Air Bucks 


65,95 


Adv. Destroyer Simulator 


29,95 




Amberstar 


75,95 


Ashes of Empire * 


95,95 




Apidya 


65,95 


AT.AC. * 


95.95 




Ashes of Empire 


89,95 


A-Train d. * 


99,95 




Bane of the Cosmic Forge d. 


75.95 


B-1 7 Fly ing Fortress 


98,95 




Barbarian 2 ! 


29,95 


Birds of Prey 


95,95 




Battle Isle 


70,95 


Bunderliga Manager Prof. 
Carl Lewis Challenge 
Carrier Strike 


69,95 




Lotus 3* 




75,95 
89,95 




65,95 




Civilization d. 


98,95 




Birds of Prey 


75,95 


Carriers at War 




Blues Brothers 


57,95 


75,95 






Bonanza Brothers 
Brainblasters ! 


59.95 
19.95 






Conquestof the Longbow 


85.95 




Bundesliga Manager Prof. 


69,95 


Cool Croc Twins 


59,95 




Carl Lewis Challenge 


59,95 


Crisis in the Kremlin 


99.95 




Carrier Command ! 


29,95 


Darklands 


109,95 




Centerbase 


65,95 Das schwarze Auge 


89,95 




Civilization 


79,95 


Der Patrizier 


89.95 




Conquestof the Longbow 


69,95 


D Generation 


49.95 




Dark Queen of Krynn 


65,95 


Dungeon Master 


75,95 




Das schwarze Auge * 


75,95 


F-16 Falcon 3.0 


98,95 




Dune 


75,95 


F-117Nighthawk 


98,95 




Dynablasters 


69.95 


Flightof the Intruder 5.25! 


39,95 




Eye of the Beholder 2 d. 


85,95 


Gateway 


79.95 




F15IIStrikeEagle 


79,95 


Global Conquestd. A. 


95,95 




Finał Command ! 


24,95 


Gobliins 


65,95 




Fire & Ice 


59,95 


Gods 


75,95 




First Samurai ! 


29,95 


Gunship 2000 


98.95 




Jaguar XJ 220 
KGB* 


59.95 
69,95 


KGB* 






Killing Cloud ! 


24,95 


79,95 






Larry 5 
Legend 
Lemmings ! 


75.95 
69.95 
39,95 








Hook 

Imperium ! 
Indiana Jones 4 d. * 
Kaiser 


89,95 
29,95 
95.95 
95.95 




Der Patriziei 






75,95 




Laura Bow 2 d. 


85,95 






Legend of Kyrandia 


85.95 




Lord of the Rings 


69,95 


Lemmings ! 


39,95 




Lordsofthe Rising Sun ! 


29,95 


Links 386 


99,95 




Lure of the Temptress 


65,95 


Lost Treasures of Infocom 


104,95 




Mad TV 


69,95 


Lure of the Temptress 


79,95 




Midwinter2 


79,95 


Mad TV 


82.95 




Microprose F1 GP 


79,95 


Midwinter2 


89,95 




Monkey Island 2 
Nova9 


79,95 
75.95 


Monkey Island 2 dt. 


85,95 




Star Controll 2 


Ir 




Pinball Dreams 


59,95 


85,95 






Plan 9 from Outerspace 


85,95 






Police Quest 3 d. 


69,95 


Perfect General 

Plan 9 from Outerspace 


89,95 
98,95 




Red Zonę 






59,95 




Planets Edge d. 


85.95 






Powermonger 
Push Over 


79.95 
69,95 




Pools of Darkness 


65.95 




Populous 2 


65,95 


Rock'n Roli ! 


19,95 




Premierę 


69,95 


Siege 


75,95 




RailroadTycoon 


79.95 


Sim Ant dt. 


85,95 




Regent 


75,95 


Special Forces 


89,95 




Return ofMedusa 


65,95 


StarByteNr.1 Collection 


75,95 




Sensible Soccer 


59.95 


Star Trek - 25th Anniversary 


75,95 




Silent Service 2 


79.95 


Steigenberger Hotel Mana. 


59,95 




SimAntdt. 


85.95 


Stone Age 


59,95 




Space Ouest 4 


75,95 


Ultima 6 


49,95 




Special Forces 


79.95 


Ultima 7 d. 


99,95 




Supercars 2 


29.95 


Ultima Underworld 


79,95 




Traders 


65.95 


Utopia 


69,95 




Wing Commander* 


85,95 


Wing Commander 49,95 

SOUNDBUASTEFTC0 I 




Mega Urive 






iMagnum Set 


349.95 


199,95 
386 Komplettsyste 






IChuck Rock 
EA Hockey 


99,95 
109,95 


m 




lEuropean Club Soccer 


99,95 


386/40MHZ-64K Cache, 4 




|F-22 Interceptor 


89.95 


MB RAM, 107 MB HD, 


3.5u. 




|James Pond 2 

[John Madden Football 


95.95 
104,95 


5,25" Floppy, VGA 1 MB, 




jMickey Mouse 2 


104.95 


incl. Monitor, Tastatur u. 




Ouackshot 
Winter Challenge 


99.95 


Soundblaster 2.0 






99.95 


2598,00 






Dśes ist nur ein Auszug des Lieferprógramms. Weitere Titel und Neuheiten auf 




Anfrage (*-bei Anzeigenabgabe noch nicht lieferbar, !-nur solange Vorrat reicht). 




Anderung und Irrtum vorbehałten. Versand nur in Sicherheitsverpackung ohne 




Aufpreis. Versandgebuhren 


Post NN + 10,00 DM - UPS NN + 14.00 DM - ab 




350,00 DM Bestellwertversandkostenfrei - Vorkasse + 7,00 DM - ab 250.00 DM 




frei. Lieferung erfolgt nur unter Zugrundelegung unserer Geschaftsbedingungen 




Grzywaczewski Oatentechnik, Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn 7, 




Tel. 02374/74112, Fax 02374/70454. 
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videospiele/tests 




Bunt: Die Hochgeschwindigkeitsstrecke in Liga vier 



Super Mariokart 



Die Menschheit laBt sich 
grób in zwei Kategorien 
aufteilen: In Mario-Fans und 
Mario-Hasser. Mario-Fans zah- 
len brav ihre Steuern, wanien 
konservativ, helfen alten Omas 
uber die StraBe und machen 
immer ihre Hausaufgaben. Ty- 
pische Mario-Hasser sind fett, 
faul und gefraBig, reiBen Flie- 
gen die Flugel aus und schnor- 
ren Fruhstucksbrote und Feu- 
erzeuge. 

Damit diese unvereinbaren 
Gegensatze endlich gelóst 



werden, hat ein hochrangiges 
Psychologenteam in den Nin- 
tendo-Forschungslabors den 
ultimativen Simulator zur Kon- 
fliktbewaltigung program- 

miert: Super Mariokart. Hier 
treten die Guten gegen die Bó- 
sen an, die FleiBigen gegen die 
Faulen und die Schonen ge- 
gen die HaBlichen. 

Das Rennpersonal rekrutiert 
sich aus der beruhmten Nin- 
tendo-Spiele-Familie. Neben 
den beiden bereits erwahnten 
italienischen Klempnerbru- 



Jede Strecke verlangt eine ande- 
re Taktik. Deshalb ist die Fahrerwahl 
von entscheidender Bedeutung. 
Hier der erste Erfahrungsbericht 
aus unseren Testfahrten. 

Mario und Joshi: Die Allround- 
lahrer. Beide mittlere Endgeschwin- 
digkeit und maRige Straftenlage. 

Prinzessin und Joshi: Die 
Schnellstarter. Gehen ab wie eine 
Rakete, leider keine hohe Endge- 
schwindigkeit. 

Koopa und Junior Kong: Zwei 
lahme Enten am Start, aber hóchsle 
Endgeschwindigkeit. 

Koopa Trooper und Pilzkopf : 
Empfehlenswert. Relativ hohe End- 
geschwindigkeit, gute StraRenlage 
und gutes Durchzugsvermógen. 




Auf die Platze, fertig, los. Die Rasselbande vor dem Start 
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dem Mario und Luigi treten 
auf: Prinzessin Toodstoal, Dy- 
nosaurier Joshi, Oberrupel 
Koopa, Urwaldkónig Donkey 
Kong Junior, ein Koopa- 
Trooper und das Pilzmann- 
chen. Jede dieser Beruhmthei- 
ten besitzt naturlich spezielle 
Renncharakteristiken. Die ra- 
senden Duelle werden auf 20 
unterschiedlichen Kursen aus- 
getragen, von denen 15 in drei 
Ligen verteilt direkt zuganglich 
sind. Habt Ihr in allen drei Klas- 
sen die Goldmedaille geholt, 
durft Ihr ais Belohnung in der 
Kónigsdisziplin auf fiinf Spe- 
zialkursen antreten. 

Zur Wahl stehen gewóhnli- 
che StraBenkurse, Schlamm- 
strecken, Eisbahnen, ein 
Strandrennen, Geisterbah- 
nen, Lavastrecken und Hoch- 
geschwindigkeitskurse. Ihr 
kónnt auf dem zweigeteilten 
Bildschirm entweder alleine 
fahren, gegen einen Freund 
Duelle austragen und zu zweit 
oder alleine am Grand Prix teil- 
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Exłra Exłra 

Griine Schale: Das Wurfge- 
schoB ffdr alle Falle. vorsichl, bleibt 
aul der Strecke. Nicht selber rein- 
fahren. 

Rotę Schale: Die zielsuchende 
Rakete. Damit bleibt kein Gegnerau- 
ge trocken, 

Banane: Einfach lallen lassen. 
Irgendjemand wird sicher driiber- 
fahren und ausrutschen. 

Feder: Der Supersprung. Hin- 
dernisse und kleinere Abgrunde 
sind damit kein Problem mehr. 

Pilz: Der Turbolader. Sorgt fur 
den nótigen Durchzug beim Uber- 
holmanóver. 

Stern: Euer Fahrer ist fur lun! 
Sekunden unverwundbar. 

Blitz: Alle Gegner werden win- 
zigklein und kónnen plattgetahren 
werden. 

Geist: Ihr werdet fur funf Sekun- 
den unsichtbar und kónnt Euch 
uberall vorbeischummeln. 

Geld: Wer mit einem Haufen 
Munzen uber die Ziellinie geht, 
bekommt emen Extrawagen. 







iM^&źaj^ł, 








*S*~ 



UD 



Schlammbad: Wer zu schnell in die Kurve geht, landet im Dreck 




Weg mit dem Balłon: Die Renner im Duell-Modus 










nehmen. Auf jeder der Strek- 
ken gilt es, fiinf Runden ais ei- 
ner der ersten vier zu uberste- 
hen. Gelingt Euch das nicht, 
verliert Ihr leider eines von fiinf 
Wagelchen. Ist der Fuhrpark 
verbraucht, geht das Spiel lei- 
der verloren. Um das Rennge- 
schehen noch abwechslungs- 
reicher zu gestalten, kónnt Ihr 
unterwegs uber spezielle Bo- 
denplatten fahren und so neun 
unterschiedliche Extras (siehe 
Kasten) einsammeln. Sprung- 
schanzen und Beschleuniger- 
felder sorgen fur zusatzliche 
Kurzweil. 

Wer ohne menschliche Kon- 
kurrenz an den Start geht, 
kann die andere Halfte des 
Bildschirms entweder ais 
Ubersichtskarte oder ais Ruck- 
spiegel einsetzen. Mógliche 
Fahrfehler werden von Euch im 
Replay-Modus uberwacht, die 
Fahrbahnen dabei auf Tasten- 
druck in alle Richtungen ge- 
dreht und so die optimale 
Orientierung geboten. Dank 



eingebauter Batterie speichert 
das Moduł selbstatig alle Tro- 
phaen und Rundenrekorde. 

Ais besondere Dreingabe 
kónnt Ihr im Zweispielermodus 
auf vier Spezialstrecken ein 
Duell austragen. Beide Spieler 
transportieren mit Ihren Wa- 
gelchen drei Luftballons, der 
Gegner versucht sie abzu- 
schieBen. Wem zuerst die Luft 
ausgeht, der hat verloren. vw 



Genre: Rennspiel 



Hersteller: Nintendo 
Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Import 



SUPER NES 90% 



Grafik: 84% Sound: 70% 

Schwierigkeit: leicht 

Besonderheiten: Japanimport, 
Batterie, Zweispielermodus 



"Luigi-Hengst hat kei- 
ne Chance und wird 
noch auf der Zielgera- 
den erbarmungslos 
abgeledert. Geschickt 
hat sich Joshi-Weitz 
an sein Heck ge- 
klemmt, schert im 
richtigen Moment aus 
und laBt eine Banane 
fallen. Wahrend Joshi 
triumphal uber die 
Ziellinie geht und neun Weltmei- 
sterschaftspunkte einstreicht, 
brettert Luigi-Hengst in die Bandę 
und sieht Sterne." Jetzt ist es 
endgultig passiert: Meine Freun- 
din muB ausziehen und das Su- 
per Nintendo darf mit ins Bett. 




Ob alleine, zu zweit 
oder infróhlicher Run- 
dę, Super Mariokart 
ist das pure Modul- 
vergniigen und ein 
absolutes MuB fur alle 
Videospieler. Ich ha- 
be noch nie so ein ab- 

wechlungsreiches, 
witziges, dynamisches 
und dabei spannen- 
des Rennspiel erlebt. 
Alleine der Duellmodus hat schon 
ein Extrapradikat verdient, denn 
die Mischung aus Schadenf reude 
und Geschicklichkeits-Parcours 
ist unwiderstehlich. Mein Rat — 
den HubraumspaB unbedingt 
besorgen! 



Von wegen "Luigi- 
Hengst", mein lieber 
Volker. Wenn, dann 
brause ich, da ich die 
Mariosippe normaler- 
weise uberhaupt nicht 
leiden kann ("Mario" 
— Argghhh!), mit Ma- 
riokiller "Koopa" uber 
die Piste. Und wehe 
einer von den frechen 
Pixelklempnern traut 
sich in die Nahe meines Karts — 
mit Turbostern, Killerkrótenpan- 
zer oder Powerpilz walzt mein 
Fahrer alle Konkurrenten nieder. 
VergeBt also Nigel Mansel und 
schickt Ayton Senna auf den 
Mond: Der uneingeschrankte 
Kónig des Rennsports heiBt ab 
heute "Super Mario". Das pha- 
nomenale Super-Mariokart-Modu\ 




lauft oder besser 
fahrt allen beriihmten 
Rennkollegen des 
"echten" Lebens und 
der digitalen Konkur- 
renz locker den Rang 
ab. Von der ersten bis 
zur letzten Kurve 
stimmt hier spielerisch 
das kleinste Detail. 
Technisch zahlt sich 
deropulente und kost- 
spielige Hardwareeinsatz Nin- 
tendos aus: Dem 3-D-Chip des 
Super Nintendos hilft ein speziel- 
ler (und sehr teurer) Mathebau- 
stein im Moduł tuchtig auf die 
Sprunge — die 3-D-Pisten drehen, 
daB es eine Freude ist. Da vergiBt 
man leicht, daB nur, angesichts 
der Grafikfulle recht erstaunlich, 
4 MBit im Moduł stecken. 
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GroB: Der Begriff "Obermotz" muB neu definiert werden. 



Japans derzeit heiBeste Ac- 
tionschmiede schlagt wie- 
der zu: Axelay nennt sich das 
jiingste Actionkind fur das Su- 
per Nintendo, das frisch aus 
den Konami-Labors in fernóst- 
liche Spieleshops gelangte. 
Mag das Moduł auch brandneu 
sein, die Hintergrundgeschich- 
te von Axelay hat einen echten 
Zopf : Eine ominóse Raumflotte 
(feindlich), taucht Ober unse- 
rem Heimatplaneten aut, ein 
noch ominóseres einzelnes 
Raumschiff (freundlich) nimmt 
den Kampf mit den miesen 
Aliens auf. Am Steuerpad des 
einsamen Racherraumers: Ihr. 
Sechs Level lang miiBt Ihr an 
Bord des Axe/ay-Prototypen 
den galaktischen Finsterlin- 
gen Saures geben. Vor dem 
Start kann das Axe/ay-Schiff in- 
dividuell bewaffnet werden. In- 
sgesamt stehen neun ver- 
schiedene Extrawaffen zur 
Wahl, aber nur drei lassen sich 
gleichzeitig mitschleppen. 
Wird das Raumschiff getrof- 
fen, ist normalerweise eine Ex- 
trawaffe futsch. Sind alle Ex- 
tras dahin, gibfs nur noch die 
Standardbewaffnung: Luft-Bo- 
denraketen und ein popeliger 
Minilaser. Ein weiterer Treffer, 
und das Axe/ay-Schiff wird in 
die Bestandteile zerlegt. Im er- 
sten Level sind zudem nur die 
schwachsten Waffen im Reper- 
toire, starkere Laser gibfs erst, 
nachdem weitere Spielstufen 
von Aliens befreit sind. 

Ist das Schiff mit allen not- 
wendigen Balleruntensilien 
ausgestattet, kann die Alien- 
Hatz beginnen. Dabei wech- 
seln sich 3-D-Spielstufen und 
2-D-Levels in schóner Regel- 



Axelay 



maBigkeit ab. In den zweidi- 
mensionalen Levels fliegt das 
Raumschiff brav von links nach 
rechts, gescrollt wird hier in al- 
le Richtungen. Ganz anders in 
den 3-D-Stufen. Im Prinzip ha- 
ben Konamis Spieledesigner 
die dritte Dimension komplett 
neu erfunden: Am ehesten laBt 
sich der ungewóhnliche Blick- 
winkel ais "Globus"-Perspekti- 
ve beschreiben. Ihr seht Euer 
Raumschiff von hinten, dabei 
dreht sich quasi ein "Globus" 
unter dem Raumer. Um den 
Tiefeneffekt zu verstarken, tau- 
chen zudem einige der Geg- 
nerformationen hinter dem 
"Horizont" auf. Hier machen 
nicht nur feindliche Aliens Eu- 
rem Axe/ay-Raumschiff das 
Leben schwer, sondern kniffli- 
ge Hindemisse mussen dabei 
elegant umflogen werden. 

Selbstverstandlich fehlt nicht 
das "Options"-Menu, in dem 
Ihr den Schwierigkeitsgrad an- 
pasśen kónnt. mh 



9160 Ml 



Fernóstliche Ballerex- 
perten sind den euro- 
paischen Actionfunk- 
tionaren mai wieder 
einen Schritt voraus. 
Wahrend hiesige De- 
signer versuchen, das 
Actionrad neu zu er- 
finden, reicht den ja- 
panischen Kollegen 
von Konami eine un- 
gewóhnliche Perspek- 
tive, um dem Ballergenre frischen 
Auftrieb zu geben. Natiirlich rei- 
chen die verdammt furiosen 3-D- 
Levels allein nicht aus, um aus 
einem "normalen" ActionspaB 
eine High-End-Knallerei werden 




zu lassen. Aber auch 
hier wuhlen Konamis 
Ballerkunstler tief in 
der Trickkiste. Dank 
unterschiedlichster 
Feindsprites, die sich 
in immer kniffligeren 
Variationen aufs eige- 
ne Schiff sturzen, den 
tollen Extras und der 
gigantischen Grafik- 
pracht, die nur selten 
ins Zuckeln gerat, ist von Lange- 
weile nichts zu spuren. Einziges 
und gróBtes Manko: Die Levels 
sind definitiv zu kurz, und das 
rasante Vergniigen zu schnell 
vorbei. 



NaB: Auch in den 
2-D-Levels (hier 
unter Wasser) 
geht die Post ab. 




Vor dem Start 
werden die 
Extras ausgesucht 




B-/-30© 




Genre: Action 



Hersteller: Konami 



Oie Perspektive machts: Wir fliegen uber einen "Globus". 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Import 



SUPER NES 86% 



Grafik: 85% Sound:81°/i 
Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: Japanimport 
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GAMĘ GENIE isł echł genial: 
Einfach aut die Spielcassełte 
słecken und zusammen in 
das Gerat schieben, und 
schon kannsł Du - je nach 
uorhandenem Video-Spiel - : 



in jeden Level einsłeigen 

ewig leben 

hóher und weiłer springen 

schneller laufen 

und vieles mehr. 

GAMĘ GENIE istNES- 
kompatibel und unterstutzt 
uber 80 der bekannłesłen 
Video-Spiele. 

Und im Begleiłbuch findesł Du 
ełwa 1.000 Tricks und Level 
Codes, die Dich in null- 
komma-nix zum Meisłer der 
Video-Spiele machen ! 

GAMĘ GENIE ist kein Nintendo-Produkt 



;XTRA POWER FUR VIELE VIDEO-SP! 

Importeur: Otto Simon D-5000 Kóln-90. Max Bersinger A.G. CH-9015 St. Gallen. Spiegro GmbH A-2355 Wiene 



die T^umpRBRiH 



VERSANI) 
030/6944862 



S P i E l E c m g H 



MegaDrive 



McgaDrwc 



Mcm Drive dL mit 

4 Spidon I Wir Gar. 369,- 

Mega Drive a Spiel 269,- 

Japin Adapter 49,95 

Joymd 4955 

Infiarot-Jciypad-Set 7955 

Arcade Power Sick 109 95 

688 Sub Attack 12955 

Abnms Battle Tank 119,95 

Aeroblate 119,95 

A-Train 109,95 

Aleete 119.95 

AlienStorm 10955 

Alilia Dragon 9955 
Andre Agaiii Tennii 109,95 

Aquatic Gama 119,95 
Atomie Runnar 
Batman 1 
Batman Return* 
Black Crypt 
BuckRogen 
Bulli vi Laken 
Burning Force 
Cadaib 
CD"i 
Chakan 
Chelnov 
ChuckRock 

DovD Cnuh/DtFurylB^ 

Dtsai Strike 13955 

U Rotjnion Supr C 11955 

EA Hockey 109,95 

E Holyfield Boxiraj 11955 

Euro Club Scccer 10955 

F-15StrikoEagle2 12955 

P-22 interceptor 11955 

F«=oball 2000 11955 

Flintitonej 11955 

Gain Ground 99,95 



Galahad 119.! 

Gamet Winter Ch. 10955 Quackibot 



U95SWredatai 2 



MegaDrivc 



GameGear 



Gemfire 

Ghouli 4 Gbofti 

Gley lancet 

Godi 

Gulden Axe 2 

Grandalam 

Greendcg 



13955 



10955 Rev. uf Shinohi 1 9953 



119,95 
11955 
8955 
11955 



HardfaSl 



10955 Slde Pocket 



10955 

10955 

10955 

12955 

124,95 

11955 

99^5 

11955 

div. 

11955 

119 55 

10955 



H 

HellTire 

lUtbelce 

Jamei Pond Roboc 109551 

J.Maddon92 10955 

1 Montana Football 10955 



9955 

10955| 

9955 

11955 



Jordan vi Bird 
King Salmon 
Ki oki Bounty 
1-andflalkor 
Lemmingt 
LHX Attack Ch. 
Lord of the Ring 
Lotu* Turbo ChalL 



12955 

10955 Tbuoderlbrce 4 
Master of Monaen 14955 loki 
Mickey M. Ca*le_ 10455 Turbo Outrun 
Mickey M. Fantaiia 10455 TuiTkan 1 
Mickey M. WbfUL. 10955 Twiokle Tala 



MkbtaVMagic2 13955 

M . I Htka Rxjlt.ll 99/ 



MonaccoGP2 10955^ 

Muhammet Ali BaxJ19£5 
NHLPA Hockey 129,95] 
Olympfc Gdd 
PGAGolf 
Phantaiy Star 2 
Phantaiy Star 3 
Pup ulom 
Powermungor 



10955 
10955 
14955 
129,95 
11455 



Rampart 



11955 
10955 
11955 



R. of 3 Kinedomi 2 139,95 
Sbadow of the BoaA 10955 
Shining in Darkn. 1 12455 
Shining Force 149,95 



Grungoriit dt inc. 
Sank-+Netzteil 31955 
TV-Tuner 

Aleete 



18955 
79,95 



11955 
Sonic 2 119,95 

Speedball2 10955 

Sport. Talk Baseball 11955 
SLSword 8955 

Star Control 11955 

Starflight 1 B955 

Star Odyatey 139,95 

10955 Steel Talons 11955 

11955 Streeti of Ragę 2 13955 
10955 Super Battletank 11953 
12955 Team USA Batketh. 11955 



Axe Battler (US) 7955 
ChuckRock 7955 

Cryjtal Warrior. 7953 
LućkyDimeC 6953 
Gal aga 91 
Grimn' 
KickOłT 
MonaccoGP2 
Olympfc Gdd 



7955 
7955 
7955 
8455 
6955 
Phantaiy Star Adv. 79.95 



10955 Terminator 1 
12953 The liTunortal 

Thundorlbrce 3 



11955 
13955 
12955 
10955 
10955 
89,95 
8955 
11955 
11955 
13955 



Twiitod Flippor 
UnchartedWaten 

Warrion of Fi. Sun 139^5 
Warrion of Romę 2 13955 

Warsong 129,95 

Winter CaUenge 10955 

V*nderboy 3 10955 

Wonderboy 5 12955 

W. CL Leaderboard 12955 

Xenon 2 10955 



Rampart 

Terminator 
Wimhledon 
Wariaerboy2 

LYNX 

L.ynx2dt. 

1 Jahr Garantie 

AwwomeGolf 

Blue Lighlning 

Checkered Flag 

Dtacula 

Eye of Beholder 

Football 

Guardians 

Hockey 

Lcmmingi 

Pinhall Jam 

Rampart 



8455 
7955 
7955 
7955 



79,95 
6955 
6955 
7953 
8955 
7955 
8955 
7955 
7953 
7953 
7955 



Wir fUhren 25302 Tur den europauchen/ V d»i 
Marti lizetuiera; hTuttendo-Module ^X NU 



12955 Young Indy Jones 119,95 



Shadow a L Beait 7955 
Shanghai 7953 

SteelTaloni 7953 

Super Off Road 7955 
Toki 7955 

Warhirdł 6953 



berworbeaea Module imd zJeil Varankundi / 
iooejp/ 



ungen auf bald enefaetnenoe Eurovere» 



Ab 30.10.92 auch in 
Hamburg 



I.ADIN 

030/6937245 
040/??????? 

11 18 30 li 



/beutschlands grbflter Shop fiir Electronic GamesN 



DIE TFflUHIFWH 



DER ipmLISCHE LqDFn 



Softwaretempel Mittenwalder Str. 47 1000 Beriin 61 

1 00 m vom U Bahnhof GnaienaiutnBc , Mo-ft 10 18.30 , Sa 10-1130 

Softwaretempel OsterstraBe 50 2000 Hamburg 20 

V 500 mvomU-BabjiliofO«eT«rafle,Mo-R- 101830 ,Sa 10-1130 J 



Wir MK-licndcM-hiiliNiwittici. I iliallciicr u ud Kiitnnlich 030/6944156 

keiteil in alleii iIiiiImIuii (SroUsladlcn llabl Ilu I usl , iti ^ lutu Aniiilbciiiiwiiik 

cintm W UtklaMiiBMl IŁ;uti uibcilcn, wendet liuli bille an ™ 030/6944^56 

uggcnaiink Adressc Anfiiigen werdcndiskTctbchaiitkh A i .. i ..... 



/supej 



Super NES 



Super NES 



Gamę Boy 



'PERNESDUna NBA Baaketbafi 1395ł/Game Boy 

Mario 1/2 Jahr Gar. 319,- NHL Hockey (BA) 13955 Battery Pack 

SUPER NES 60 Hz inc. 2 Otf of thii tfbrid 14955 Adami ftmfly 

Joyp.,Mario,LkhrG479,- PGAGolf 13955 Adv. Island 

Joy™d 5955 Phalaru 13955 Amazjng Tatar 

StrFkjhter2 Joyboardl995S Pilot Wing. 11955 AMeraidi 

ActRaiier 14955 Populous 13955 Batman 2 

Adami FamOy 13955 RaOroad Tycoon 14953 Battletoadi 

Adventure liland 13955 Rampart 13955 Blues Brothen 

American Gladiator 13955 Robocop 3 13955 Boxxle 2 



Gamę Boy 



Aicana 

Bulli vi Laken 

CameJtry 

Ca Ulewania 4 

ChuckRock 

Des ort Strike 

Dinotauri 

Dragoni Lair 

Duogeonmacter 

EartbUgbt 



13955 R. of 3 KingdorruJ 14955 Caatellian 
13955 Shadow of the Beart 14955 Centipede 



13955 Sm City 
U955 Sm Earth 
U955 Smpioni 
13955 SouIBlader 
13955 Spanky'i Quest 
13955 Snindiizy World 
14955 Streetfighter 2 
14955 Super Aleete 
13955 Super Baieball 2 



F-15 a Strike Bagle 14955 Super Battletank 
13955 Super Ouok Shot 



Faceball2000 

Finał f^ntaiy 2 14955 S. Ghouli o'Gboati 119^5 Jack Nicklaui Golf 6955 

P-Zero 10955 Super Mario Cart 13955 KickOff 

Godi 13953 Super Pang U95S Looney lUon 

Hook 13955 Super Probotoctor 11955 Marble Madneii 

JoeAMac 13955 Super Shanghai 13955 Mcga Man 2 

l Canon lennu 139,95 Super Sam Dunk 13955 Meea Man 3 

1 Madden Football 13955 Super Soccer 10951 Mickeys O Chaae 

King of Montf en 13955 Super Star Wan 13953 Monopoly 

Lemmingt B955 Turtlei 4 11953 Nemeai2 

Magie J. Ba^ełball 13955 Ultima 6 14955 Nobunagai Arndt. 

Mari Paint + Mouie 19955 USrabobi 13955 Pinballłl of Gator 6955 

Maitor of Mooaten 15955 Wing Commander 1495! Pyramidł of Ra 69,95 

Mechwarrior 14955 Wingi 2 - Ace»_ 13955 Prince of Perna 6955 

Migot 4 Magie 2 149,95 Wizardry 5 149,9? Rampart 7953 

Mooopdy 14955 WWF Wreatling U955 RolaniCui«i2 6955 

MyeAal Queat 139^3 Zalda 3 12955 Sagaia 79^3 



13955 Caitlevania2 

12955 Choplifu>r2 

13955 Duck Tale* 

13955 Dyoabuuten 

13955 FacebaU2000 

13953 Figntiog SimuUtor 6955 

19955 Rnal rintaiy Lgd 2 8455 

14955 I-inal Pantaiy Adv. 8455 

13955 FlinWonoi 6955 

13955 Gauntled2 6955 

13955 Hook 5955 




6955 
6955 
6955 
6955 
6955 
7955 
7955 
6955 
8455 



Xonon2 

YothiiKgg 

NEOGEO 

Neo Geo RGB/PAL749,- 
AndruzDunot 349,95 
ArtofFIgbring 34953 
BaieballManT 34955 
Burning Fkjht 29955 
Football Frenzy 24953 
KingafMaaatcr2 34953 
LajtRenit 34955 

League Bowling 22955 
Muładon Nation 32953 
Nin> Commando 34955 
Robo Anny 29955 

Sen Go Ku 2 34955 

View Point 39953 

WirldHeraei 42953 



\^ G«iieJ3t unseren SCTyice ^/\»yCt wirklicb himmliacfaen Preisa/ 



•AHaPera.. 



p rarifcral Irrliinwr md P nmtr-ćayn 



J*.P~.M#ki t mi.* .óm- 



Vonal rańhl Ba 100 OM BoArihrat benetim wir 10^0 DM Ycmndkokn. E 200 Dl* 150 OM, ba 300 Dt* t^O DM, h« 00 OM 

4^0 OM. d.rtta m da pni So0 wmL Fj.pn» ku.u 1,00 OM mdii Sćhofcdutaruit 4 3 UH [imicOomat * 3 OM tMw 

-5©%. «k joo om ttancbeaM. wir anttm Mf Sotnra «■ k>b> akrOmnfe Dna tmintwmtmmmwtkmmmwmmwk 
mi l mdM da ńmi. Fm to*h BBaaeiM Qi*« F«* dv waaaaafcjej b»o«t«n, naaafet) •«* neatafeoer/^iaiaini WoclMMas 
FMtc tawrbrc Gwia wm W A«ram*mM>iB (17.09J Mak nfcM lidabir , ń*l tb~ m*wmt*m ĆH^MIm. SM II* fnto 
h agłią. Umm IV dteCirm w«* mitMMi I. «w l»u i i l*iawx*MK\ mm * -t*~m imd ihhoto. Int»btr : iUMmfchra 8pH» Ombhl 



Bitte beachten Sie auch unsere Anzeige auf Seite 81 
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Tolle 3-D-Effekte machen noch lange kein gutes Spiel 



Wings 2 



Eines der letzten Spiele, der 
beruhmten Firma Cinema- 
ware, eine (auf Computern in- 
dizierte) Simulation, gibfs nun 
in leicht veranderter Version fur 
das Super Nintendo. 

In Wings 2 fliegt Ihr einen 
Doppeldecker durch verschie- 
dene Kampfeinsatze des er- 
sten Weltkrieges. Vor dem 
Start sucht Ihr Euch einen von 
funf knackigen Piloten aus und 
bekommt dann vom Hauptquar- 
tier per Zufallsprinzip Missio- 
nen zugeteilt. Grundsatzlich 
gibfs zwei Arten von Einsat- 
zen: Das Luftduell mit gegneri- 
schen Flugzeugen oder die 
Bombenmission uber Feindes- 
land. Knattert Ihr gegneri- 
schen Fliegern entgegen, ist 
das eigene Flugzeug von hin- 
ten zu sehen — die Umgebung 
in 3D. Je nach Flugmanóver, 
Ihr kónnt steigen, Kurven dre- 
hen und im Sturzflug dem Bo- 
den entgegen brettern, wird 
gezoomt und dreht sich die 
komplette Landschaft. Ganz 
anders beim Bombenabwurf: 



Hier wird das eigene Flugzeug 
sowie die Landschaft aus der 
Vogelperspektive gezeigt. Er- 
fiillt Ihr den vorgegebenen Auf- 
trag, erhalt der Pilot Bonus- 
punkte, die auf verschiedene 
Fertigkeiten (Flugverhalten, 
Treffsicherheit) verteilt werden 
diirfen. Erwischt es Euch, 
rutscht ein neuer Pilot nach — 
sind alle funf "Leben" ver- 
braucht, ist fiir Euch das Flie- 
gerdasein zu Ende. mh 

Genre: Action 

Hersteller: Namcot 



Zirka-Preis: 140 Mark 
Testmuster: Import 



SUPER NES 56% 



Grafik: 70% Sound: 39% 

Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: Japanimport, 
PaBwort 



Arrgghh! Schon wie- 
der sturzt meine Ma- 
schine mit brennen- 
dem Motor der f ranzó- 
sichen Landschaft ent- 
gegen. Weder man- 
gelnde Flugfertigkeit, 
noch fehlende Muni- 
tion fuhrten zum wie- 
derholten AbschuB. 
Die verworrene, mehr 
ais knifflige und unbe- 
rechenbar hakelige Steuerung 
bereiteten dem hoffnungsvollem 
Nachwuchspiloten ein vorzeiti- 







ges Ende. Ein weite- 
rer Kritikpunkt: Die 
Abwechslung kann bei 
Wings 2 nur mit ei- 
nem Feldstecher ent- 
deckt werden. Mai ein 
paar Bomben zu wer- 
fen und gelegentlich 
ein Luftduell zu flie- 
gen, reicht leider nicht 
aus, urn ubermaBig 
lange zu motivieren. 
Vor allem wenn sich an der auf 
den ersten Blick imposanten Auf- 
machung nicht viel andert. 



- 
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Schleimer 




Schleimst du mir, schleim ich dir: Glatze Ripley greift an 



Alien 3 



Gerade noch punktlich zum 
Deutschlandstart der drit- 
ten Alienhatz, bringt Acclaim 
das Spiel in die Laden. 

Ihr ubernehmt dabei natur- 
lich die undankbare Rolle der 
forschen Space-Braut Ripley, 
alias Sigourney Weaver und 
begebt Euch vor Waffen strot- 
zend durch den Gefangnis- 
komplex des Planeten Fiorina- 
161. Die gute Ripley ballertsich 
unter Zeitdruck durch 15 in alle 
Richtungen scrollende Levels, 
nach jeweils dreien wartet ein 
Ober-Alien. Gehfs zu Beginn 
noch durch diverse Kerkerkor- 
ridore, warten spater Schlacht- 
hófe und Hóhlen im klassi- 
schen Giger-Stil. Eure Aufga- 
be ist es, in jedem Level alle 
eingeschleimten Menschlein 
zu befreien, in dereń Kopfen 
die Aliens die nachste Monster- 
generałion ausbruten wollen. 
Unterwegs hangen die bosar- 
tigen Glibbertierchen an der 
Decke oder springen aus dem 
Boden in Euer Gesicht. Eine 
Garbe aus dem MG und es hat 



sich augeglibbert. Neben dem 
automatischen Gewehr, diirft 
Ihr Euch an einem Flammen- 
werfer, einem Granatwerfer 
und allerhand Handgranaten 
vergreifen. Dummerweise ist 
Eure Munition begrenzt und 
laBt sich nur durch das Aufneh- 
men von Munitionskanistern 
auffrischen. Zusatzlich warten 
neue Batterien fur Euren Scan- 
ner und Erste-Hilfe-Packchen. 

kn 

Genre: Action 

Hersteller: Acclaim 



Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Acclaim 



MEGA DRIVE 66% 



Grafik: 67% Sound: 70% 

Schwierigkeit: mittel 

Besonderheiten: — 



Das Lob zu Beginn. 

Alien 3 bietet saube- 

res Scrolling, klare 

Animationen und teil- 

weise sehr detaillierte 

und schón eklige Hin- 

tergrundgrafik. Tech- 

nisch gibfs nichts zu 

meckern. Beleuchtet 

man das Moduł von 

spielerischer Seite, 

werden die Gesichter 

schon etwas langer. Man lauft 

durch die verzwickten Leveis, 

ballert ab und an ein Tierchen 




aus dem Weg und 
sammelt die einge- 
schleimten Kollegen 
auf. Trotz diverser 
Róhrensysteme, Fahr- 
stiihle und Geschick- 
lichkeitseinlagen ten- 
diertdieAbwechsIung 
gegen Nuli. Zudem 
sind besonders hóhe- 
re Levels im vorgege- 
benen Zeitlimit kaum 
zu schaffen. Allein die gelungene 
Horroratmosphare und die net- 
ten Waffen motivieren. 




Flashpoint 

Elektronik & Spiele 

Vertriebs GmbH 

Hauptstra3e80 

2061 Oering 



FLASHPOINT HATs 




Alien III 99,94 

Warriors o. t E. S. 119,94 



Green Dog 
Slime World 
Chuck Rock 
Predator II 
Dragon's Fury 
Tazmania 



89,94 
99,94 
109,94 
99,94 
99,94 
99,94 



Fantasy Zonę jap. 99,94 



Robocop3us 129,94 
Magie Swordus 129,94 
Dinosaurusus 129,94 
Strike Runner us 109,94 
Super Bowling us 109,94 
Super Adv. Isl. us 119,94 
Spankys Quest us 1 1 9,94 
Populous US 79,94 
SuperWrestle.US119.94 



Handleranf ragen erwunscht 

Alle Preise zzgl. DM 10,- Yersankostenanteil 



45 35 / 22 22 



f S«9« fcn»rpm»B LIO Suptr 
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Wirsmd umgezogen!!! 



GALAXY 



119- 
Desert Strike e 99- 

EuropCIub Socc d 119- 
LHXAttChoppere 129- 
NHLPA e 119 - 

Super Monaco 2 j 79- 
Thunderstorm CD| 139 - 
USA Team Basket.e 119- 
Warr.of Etern Sun e 129- 



MEGA DRIVE 



Master Gear 39. 
Super Kick Od d 

Wimbledon Tennis e 69 ■ 

Wonderboy Ud 79 - 



mm^^m® «s" i hamf hfar 



f iES e 
Naxat Pinball j 
Rampart e 
TM NT.4 d 129 - 

Sky Mission j 149- 

Soul Blader e 149- 



■■■I Str eetfighter e 169 - 

FI ■ J I UIt ll JJ.il 






1869 

99- 
Dynablasters 69 

Grand Prix 99.-/99 
Fii ml Challenge 69.-/69 
Fire&lce 69.-/69 

Lure o.Temptress 89 
Mad TV 89. 

Ultima 6 89.-/89 



2d 

jn3e 
Nemesis 2 d 
Spy vs Spy e 



GAMEBOY 



[Spielerali^yg 






I JB.HamSdsCe 119 

Lords o.Ris.Sun Ce 119. 
Sherlock Holmes Ce 119- 



ATARI/AMIGA 

usm aa- 

m> m ssą , 

KmtimtemśS §&• PC ENGINE MsrEk 
asftrtaa? m- S^sssii? imania H m= ™«.„ 



Legend of Kyrandia 99- 

Rudder Pedals 269 
Patrizier 99. 

Siege 79- 

SWOTL CD-Rom 139- 



089/7605151 



Telefax:089/7698024 
lnh.Galaxy Plexus GmbH 
Anmerkungj Japanisch 
e:Englisch dDeutsch 
Handleranf ragen erwunscht 



Plinganserstr.26 8000 Munchen 70 
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Hóhensonne 








Ubersicht: das Spielfeld ais Landkarte mit dem aktuellen Standort 

Wnrriors of the 
Efernal Sun 



Die Heldengótter zei- 

gen Mitleid mit 

den ausgehungerten 

Mega-Drive-Recken. 

Nach dem spieleri- 

schen Jammertal, 

durch das wir in den 

letzten Monaten schrit- 

ten, erscheint mit War- 

riors of the Eternal 

Sun ein vielverspre- 

chender Lichtstrahl 

am Rollenspielhorizont. Tech- 

nisch gibfs kaum was zu mek- 

kern. Sowohl die Runden- ais 

auch die Echtzeitkampfe werden, 

ebenso wie diverse Menus und 

Untermenus, problemlos vom 

Joypad bewaltigt. Die leicht sud- 

amerikanisch angehauchte At- 

mosphare, inklusive Inkatempel, 

reichhaltigem Palmenbewuchs 




Ik 



und Godzilla-Monster, 
ist auffallend erfri- 
schend im Fantasy- 
Alltag. Weniger schón 
ist der unausgewoge- 
ne Schwierigkeits- 
grad. Anfangs wer- 
den selbst erfahrene 
Rollenspieler ihre lie- 
be Not haben, die 
Helden auf Stufe zwei 
zu pappeln. Durch 
das umfangreiche End-Dungeon 
dagegen dusen Level-Sieben- 
Charaktere im Sauseschritt, und 
links und rechts fallen die Mon- 
ster in Massen zu Boden. Eine 
gleichmaBige Schwierigkeits- 
steigerung hatte das Spielver- 
gnugen deutlich verlangert — so 
ist das Ratsel urn die ewige Sonne 
an einem Wochenende gelóst. 



Aus solchen Geschichten 
werden Fantasy-Legenden 
gestrickt: Eben noch stiirmen 
ganze Goblin-Horden die Zin- 
nen Eurer Burg. Die letzten 
Verteidiger stiirzen sich todes- 
mutig in die Schlacht. Plótzlich 
— ein alles verschlingender 
Blitz. Nach Momenten oder 
Jahrhunderten der Dunkelheit, 
wacht Ihr unter einer fremden 
roten Sonne auf. Verschwun- 
den sind die heimatlichen Korn- 
felder. Die Mauern der Burg 
erheben sich Ober einer unwirt- 
lichen Landschaft, bevolkert 
mit allerlei garstigem Fantasy- 
Getier. Ober allem gleist eine 
unbarmherzige Sonne, die 
langsam die Herzen und Ge- 
danken der Menschen vergif- 
tet. Nurwenn es Euch gelingt, 
Verbiindete in diesem feindse- 
ligen Land zu finden, hat Euer 
Volk eine Uberlebenschance. 

Zusammen mit vier aufrech- 
ten Gefahrten, wagt Ihr Euch in 
die Welt der ewigen Sonne, um 
alle Abenteuer und Gefahren 
zu bestehen. In der ersten Mo- 
dulumsetzung des Brettspiel- 
klassikers "Dungeons & Dra- 
gons" steuert Ihr wahlweise ei- 
ne selbstgemachte oder vorge- 
fertigte Party in die Schlacht. 
Entscheidet Ihr Euch fur Hand- 
arbeit, dann stehen die genre- 
ublichen Klassen, Krieger, Ma- 
gier, Priester und Dieb zur Aus- 
wahl. Die Rassen Mensch, Elf 
und Zwerg vervollstandigen 
den Heldenkatalog. 

Ist die Truppe oberirdisch 
unterwegs, bewundert Ihr die 
Landschaft aus der Vogelper- 
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spektive. — Die Kampfe mit 
den zahlreichen Monstern wer- 
den dabei in Runden ausgetra- 
gen. Geht es ab in den Unter- 
grund, dann wird eine dreidi- 
mensionale Sicht der Gegend 
geboten. Alle Kampfe in den 
Dungeons bestreitet Ihr in 
Echtzeit. Das heiBt, wer zuerst 
auf den Feuerknopf druckt, hat 
die besten Chancen siegreich 




Ein Held in seiner vollen Schón- 
heit: der Charakterbildschirm 




?5 ;□ 

Im Dunkeln ist 

gut munkeln: 

ein Labyrinth in 

drei Dimensio- 

nen 




Hersteller: Sega 



THIS TOWER HHS BEEN 
COHUERTED TO fi CRVP 



L±L 



fSHBBBBBBGB 

1 

Im Oungeon unterwegs: Was mag hinter dieser Tur lauern? 




Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Galaxy 



MEGA DRIUE 76% 



Grafik: 68% Sound: 64% 

Schwierigkeit: schwer 

Besonderheiten: US-Import, 
Batterie 






zu bleiben. Zur besseren 
Orientierung werden nicht nur 
drei detaillierte Landkarten ge- 
boten, sondern in den Labyrint- 
hen auch pflegeleichtes Auto- 
mapping. Leider verschwin- 
den diese Karten sofort, wenn 
Ihr die entsprechende Etage 
verla6t. Auch alle Monster re- 
generieren sich dann auf wun- 
dersame Weise und stehen fur 
eine neue Abreibung mit an- 
schlieBender Erfahrungspunk- 
tevergabe bereit. Priester und i 
Magier wahlen aus Ober 30 an- j 
sprechenden Zauberspru- 
chen. Wahrend der fromme 
Mann seinen gottlichen Zu- I 
spruch automatisch erhalt, \ 
muB ein Zauberer erst muh- | 
sam einen entsprechenden . 
Zauber-Scroll finden und aus- ' 
wendig lernen. In der Heimat- t 
stadt findet Ihr drei Laden, die ! 
gegen Bargeld allerlei nutzli- y 
che Meuchelwaffen, Rustun- 
gen und Zaubermittel bereit- | 
stellen. 

Wer auch den letzten Ober- 
motz erfolgreich erledigt hc i, 
darf fur jeden seiner Helden ei- 
ne Checksumme notieren und 
so die Lieblingshelden in das 
nachste Spiel der Serie iiber- 
tragen. vw 



Genre: Rollenspiel 









EIN MHJTARISCHE 

CK 



r\ 





;ndste Mili non 

Puhrung in 2. Weltkrieg 



ulcher Ebeoi- Sie ielbłt dte Kontrolle haben 

• ..".. bieli ! Ihnen iberlaswo, Wenn Sie wollen, 

. :> t dte "prahtische' Seile des 

\ampte handhaben lassen. 



Ubernehmen Sie das \olle 
Kommando ii ber his zu 3000 
Fatirzeuge auf 20 geschichtlich 
genau vordefinierten Landkarten in 
der Grofie von 6. 
Millionen Quadratkilomćtftn. 

■ Der erstaunłiche Landkarten- 
editor erlaubt es llinen, die 
existierenden Karten zu verdndern 
und eigene, neue Karten zu kreieren. 
Diese Option stehl jederzeit zur Yerfugung und erluubt es Ihnen, zu 
pausieren und den Editor aufzurufen, uin die Streitkrafte zu rerdndern. 

■ Kontrollieren Sie entweder die AUiierten Streitkrcift oder die der 
Achsenmdchte von Nireau eines Fehhnarschalls his hinunter zum 
einfachen Panzerfahr< r. 

• Ais Feldmarschail koordinieren Sie die Strategie fur alle Gruppen 
von Panzem, Konvois, Flugzeuge. Schiffe und Produkt ionszentren. 
•A/s General kontrollieren Sie dte Kdmpfe ineiner einzelnen Seldacht 
mit bis zu 16 aktiven Panzem plus Artilleńe und Luftunterstutzung. 

'Ais Panzerfahrer/Schiitze erleben Sie die Seldacht in Verbliiffender 
3D. 

Das raffinierteste Computer-Kriegsspielsystem, dass je 
fur Heimcomputer entwickelt wurde-unter Verwendung 
von akkurater hlntergrundinformation uber kampagnen 
und einzelne schlachten aus dem 2. weltkrieg. 



■ Ober 150 Fatirzeuge, alle in 
super schnę Hem 3D dargestellt: 
russische, amerikanisehe, deutsche 
und britiselm Panter, Arlillerie, 

L n i ers t ii i z u ne,s- Fa h rzeuge, 
Flugzeuge mul Sdiiffe. Campai^n 
gibt Ihnen yolle Kontrolle iiber alle 
Aspekte der Kdmpfe, einschliefilich 
Luftangriffe und Seeschlachten. 

B //;/• Spielgebiet deckt 
schwindelerregende 10 Millionen 
Quadratkilometer detaillierten Ter- 
rains mit Stddten, Dórfern, Fliissen 
und Waldgebieten. 
M Atemberaubende Grafik, akkurat 
his in die kleinste Einzelheit, gibteine 
einzigartige Atmosphdre von 
Realismus. 

■ Erhdltlich fur PC, Amiga & ST. 

empire 

SOFT BW A R E 

Empire Software, 4/6 The Stannetts, Laindon North Trade Centrę, 
Basildon, Essex. SS15 6DJ Telephone: 0268 541212 




Programmed by Jonathan Griffiths 
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Wasser marsch 




#lf% #im **** 



r (mi-: ®t3§@©see 
senni- ®®o©©®® mjiii.(i!j ®@s®®s®® 



Wehe sie wachen auf! Die Seehiindchen miissen zwei Minuten schlafen 

The Aquati< 
Games 



The Aquatics Games 
istim Jahrderolympi- 
schen Spiele die bei 
weitem lustigste Olym- 
pia-Adaption. Dieacht 
Disziplinen suchen in 
Sachen Einfallsreich- 
tum ihresgleichen. 
Selbst die schnóde 
Rennversion "100 m 
Splash" wurde mit ei- 
nigen witzigen Ideen 
angereichert. Grafisch bekommt 
der Wassersportler ebenfalls ei- 
niges geboten. Neben den lieb- 




V* 



lich gezeichneten 
Hintergriinden, ent- 
locken vor allem die 
gelungenen Anima- 
tionen dem Spieler so 
manchen herzhaften 
Lacher. Allein der 
hochgeschraubte 
Schwierigkeitsgrad, 
die teilweise etwas 
einfallslose Ruttel- 
steuerung und das 
Fehlen eines Zwei-Spieler-Gleich- 
zeitig-Modus bremsen den Spiel- 
spaB etwas. 



Unterseeagent James Pond 
istwiederda. Inseinerdrit- 
ten Episode veranstaltet der 
Amphibien-007 eine wassrige 
Olympiade. 

Mit bis zu drei Freunden 
steuert Ihr James Pond und 
seine Freunde, die Aquabats, 
auf der Jagd nach Rekorden 
und Punkten durch acht ver- 
ruckte Disziplinen. Nebeh drei 
Trainingsmodi wartet die Olym- 
piade. Hier muB in jeder Diszi- 
plin eine bestimmte Punktzahl 
erreicht werden, um in der 
nachsten antreten zu durfen. 
Gesteuert wird in einigen Diszi- 
plinen mit bewahrtem Knópf- 
chengehammere, in anderen 
mit gut getimten Steuerkreuz- 
kombinationen. 




Schwierig: 
"Shell Shooting" 
fur Kónner (oben) 







Und Wasser fiat 

doch Balken: 

"100m Splash" 

(oben) 




So spurtet Ihr beim "100m 
Splash" gegen einen flinken 
Frosch, in "Klipper Watching" 
kópft Ihr Touristenballe hinfort, 
wahrend bei "Hop, Ski and 
Jump" ein grazióser Drei- 
sprung vollbracht werden muB. 
"Bouncy Castle" bietet ein 
ziinftiges Trambolinspringen 
mit Salti und Schrauben, "Fee- 
ding Time" eine Rettungsak- 
tion fur hungrige Fische und 
"Shell Shooting" eine lustige 
"SchieB-den-Luftballon-ab"- 
Einlage. Zu guter Letzt fahrt Ihr 
mit einem radelnden Haifisch 
die "Tour de Grass" auf nur ei- 
nem Rad und lauft mit einem 
Springfrosch durch ein Hur- 
denrennen — "Leap Frog". Bei 
genugend Punkten warten zwei 
Disziplinen ais Bonus. Hier 
diirft Ihr Euch ais Weitspringer 
und Balljongleur beweisen. kn 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Artv 
Zirka-Preis: 130 Mark 
Testmuster: Electronic Arts 



ME6A DRIUE 75% 



imoi>: ®® 



nr i:-:mjj i ®@ 



Hop, Skip and 
Jump: Euer 
Springfrosch 
auf dem 
Weg zum Sieg. 



Grafik: 72% 



Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittel 
Besonderheiten: — 
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Inh. Oliver Heck 
N/ersandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach 






Telefon 07 1 1 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 



Fax 07 1 1 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # 

Ladengeschafte: 

Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 

Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg • Georgswall 3, 3000 Hanno ver 

Storchenstr. 5b, 7080 Aalen • Wallstr.21, 4000 Dusseldorf 

Bestellservice: 




Bayern: Munchen 
12-18 Uhr 
089/761908 



Baden: Freiburg 
10-18.30 Uhr 
0761/382590 



Wurttemberg: Aalen 
10-18.30 Uhr 
07361/680663 



N-Sachsen: Hannover 
10-18.30 Uhr 
0511/321796 



Hessen: Frankfurt 
12-18 Uhr 
069/613282 



Fur Druckfehler und trrtumer keme Gewahr - Preisanderungen vorbehalten - Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 9,50 - Eilzuschlag 7,- - Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21 ,- 

Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Gultigkeit 



Ab 1.10. Neueróffnung: Dusseldorf - WallstraGe 21 



SEGA MASTER 

Masie' Sysiem II ind Sonic 

Masler Sysiem II 

Aiex Kidd 4 

Aslerix 

BacK to Ihe Futurę 2 

Basketball Nighlmare 

Bubble BobOle 

Donald Duch (Dinę Capef) 

Ghostbusters 

Indiana Jones 

Laser Ghosl 

Micky Mouse 

Sonic 

Spidermann 

The Flmtstones 

Wimbeldon 

Wonder Boy 3 



194.00 
144,00 
84,95 
94,95 
64.95 
84,95 
94,95 
94.96 
84.95 
94.95 
94 95 
94.95 
94.95 
94.95 
84.95 
105.95 
84.95 



SEGA MEGA DRIVE 

Mega Dnve d o. Spiel (d I 269,00 

Mega Drwe incl Sorac (di 324,00 

Mega Drive Aclion Replay 149,00 

Arch Rivals 99.95 

Davld Robinson Supremę Courł iap 84,95 

Desert Stnke 111,95 

Dragons Fury 98.95 

E A Eishockey 129.95 

F-22 Interceptor 1 1 1 ,95 

Fire Mustang jap 86.95 

GholsnGhosts 121.95 

Jewel Master 104.95 

KidChamaleon 112.95 

Kings Bounty 101,95 

MickeyMouse2 121,95 

Phantasy Star Ml 124,95 

Phelios 1 1 1 ,95 

Road Rast 1 1 1 ,95 

Ouack Shol 1 1 1 ,95 

Shadow ol Ihe Beasl 131 .95 

Slnder 131.95 



Toki 

Two Crude Dades US 
War Song 
Wrestle War 
Wonderboy 5 US 



119.95 
109.95 

1 1 1 .95 
111.95 
119,95 



SEGA GAMĘ GEAR 

Gamę Gear Grundgerat 289,00 

Gamę Gear mci Sonic • Netzleil 344.00 

TVAdapter 196,00 

Master-Gear-Adapler 57,95 

Axe Battler 78.95 

Chessmaster 74,95 

Donald Duck 76,95 

Dragon Cryslal 67,95 

Fantasy Zonę 59.95 

G-Loc 67,95 

Mlckey Mouse 67,95 

Pengo 57.95 

Psych.c World 5795 

Puller Goli 57,95 

Shinobi 74,95 

Spiderman 82,95 

Super Golt |ap. 54,95 

Super Monaco G.P. 57,95 

Taru Ruto Action jap. 54.95 

The Berliner Wall jap. 67,95 

Wlde-Gear 37,95 

Wonder Boy 57,95 

Woody Pop 57.95 



NINTENDO 

Nintendo Super Sel 
NES Entertainement-set 
Airwolt 



289,00 
219,00 
94,95 



Batman 
Bayou-Billy 
Blades ol Steel 
Blue Shadow 
Chessmasler 
Gauntler 2 
Knight Rider 
Mega Man 3 
ProfaolBctor 
Rad Racer 
Solstice 
World Champ 



89,95 
1 14.95 
94.95 
92,95 
84,95 
94,95 
94.95 
99.95 
99.95 
94.95 
84.95 
89,95 



GAMĘ BOY 

Gameboy incl. Tetns 

Accu » Netzleil 

Caseboy 

Gameboy Lampe 

Gameboy-Lupe 

Gameboy-Verstarker 

Gameboy-Kotfer 

Gameboy-Taschen 

Adventure Island 

Alleyway 

Amazing Spiderman 

Batman 2 

Battleloads 

Boomers Adveniure 

Bubble Bobble 

Castlevania 

Double Dragon II 

Duck Tales 

Fi Race & 4 Spieler Ad 

Final Fantasy 

Finał Fanlasy Adv 

Fortilied Zone 



156.95 
69.95 
24,95 
34,95 
24.95 
49,95 
34.95 
24.95 
69,95 
47,95 
47.95 
69.95 
77,95 
57.95 
67.95 
67.95 
64.95 
67.95 
67.95 
87,95 
87.95 
77.95 



Aktive Franchise-Partner gesucht! 



Gremlings 2 

GargoylesOuest 

Hudson Hawk 

Hunt lor Red October 

Marble Madness 

Mystenum 

Nemesis 

Ninja Gaiden 

Nobumaga s Anbition 

Pinball-Rev.o.Gaior 

Simpsons 

Skale or Die. Bad n Rad 

Star Saver 

Super Mano Land 

Tennls 

WorlO Cup 

WWF Superstars 



77.95 
54,95 
64.95 
74.95 
64,95 
69.95 
69.95 
84,95 
84,95 
49.95 
69.95 
67,95 
64,95 
49.95 
49.95 
52.95 
69.95 



ATARI LYNX 

Lynx Grundgerat 
Lynx Tasche gron 
lyn« Adapl Zig.Anz 
Lyn» Netzleil 
Batmans Return 
Blue Lightning 
Calilornia Games 
Checkered Rag 
Chips Challlenge 
Eleklrocop 
Hard Dnving 
Ishldo 
Kla> 

Pac-Land 
Paperboy 
Road Blasters 
Robo Squasch 
Rygar 
Shanghai 
Slime World 
S.TU.NRunner 
War-Birds 
Zartor Mercenary 



198,00 
44.95 
34,95 
24.95 
77.95 
69.95 
74,95 
67,95 
69.95 
69.95 
79.95 
77.95 
74.95 
77.95 
74,95 
74,95 
69,95 
74,95 
74,95 
69.95 
77.95 
67.95 
69.95 




HIGH SCORE GAMES 






SEGA MEGA ORIVE 

Grundgerat deutsch 
Grundgerat mit Sonic 
Grundgerat 4 Spiele + Pad 
Joypad 
Japan Adapter 
ca. 1 50 Titel lieferbar 
Alien 3 us 

Aquabatic Games us 

Arch Rival us 

Atomie Runner us 

Błock out us 

Chuck Rock us 

Desert Strike us 

Dragons Fury us 

Dungeon & Dragons us 
EA - Hockey dt 

European Club Soccer dt 
Grand Slam Tennis us 
Green Dog us 

Gynoug 
High Impact 
Joe Montana 2 
John Madden 92 
Jordan vs. Bird 
Lemmings 
Megapannel 
Mercs 2 
Ms. Pac-Man 
Mickey Mouse 
Olympic Gold 



IP 



IP 



279,- 

329,- 

379,- 

49,- 

29,- 

109- 

99,- 

99,- 

99,- 

59,- 

109,- 

109,- 

109,- 

119- 

99,- 

119- 

a.A. 

99,- 

49,- 

99- 

119,- 

109- 

119,- 

109,- 

39,- 

79- 

109,- 

79- 

99,- 



SUPER NES 






Super NES incl. Mario 


us 


459,- 


Super NES deutsche Version 


329,- 


Super Scope 


us 


149,- 


Action Replay Pro 




149,- 


Castlevania 4 


dt 


129,- 


Chessmaster 


us 


89,- 


Dino City 


us 


129,- 


F-Zero 


dt 


99- 


Mario Kart 


us 


139,- 


Paperboy 2 


us 


99,- 


Rampart 


us 


129,- 


Robocop 3 


us 


129,- 


R-Type 


dt 


99,- 


Simpsons Nightmare 


us 


129,- 


Street Fighter 2 


us 


159,- 


Super Battle Tank 


us 


129,- 


Super Bowling 


us 


129,- 


Super Ghouls'n Ghosts 


us 


129,- 


Super Soccer 


dt 


99,- 


Super Tennis 


dt 


99,- 


WWF Wrestling 


dt 


139- 



GAMĘ BOY 






Adventure Island 


dt 


69,- 


Battletoads 


us 


69,- 


Bubble Bobble 


dt 


69,- 


Double Dragon 3 


us 


69,- 


Ferrari GP 


us 


69,- 


Jordan vs. Bird 


dt 


69,- 


Metroid 2 


us 


59,- 


Mickey's Dangerous Chase 


us 


75- 


Monopoly 


us 


69,- 


NBA Allstar Challenge 2 


us 


69- 


Nemesis 2 


dt 


69- 


Parodius 


dt 


69,- 


Q-Bert 


us 


69,- 


Simpsons 2 


us 


69,- 


Spiderman 2 


us 


69,- 


Tiny Toon 


us 


69,- 


Toxic Crusaders 


us 


69,- 


Track and Field 


dt 


69,- 


Turn and Burn 


us 


69,- 


Ultima 


us 


69,- 


WWF Stars 2 


us 


69,- 




HIGH SCORE GAMES 



Video- und Computerspiele 

HerzogstraBe 2, 8000 Munchen 40 

Tel. (O 89) 344 388 Fax (O 89) 344 377 

NEUERÓFFNUNG Kurwickstr. 2 • 2900 Oldenburg NEUERÓFFNUNG 

Tel. (04 41) 1 22 33 Fax (04 41) 1 40 42 

Versand und Ladengeschaft. Yersand per Nachnahme + 7,- 



SEGA MEGA DRIVE 




Paperboy 


dt 


89- 


Phantasy Star 2 


us 


119,- 


Predator 2 


us 


99,- 


Robinson's Basketball 


us 


99- 


Sidepocket 


us 


99- 


Simpsons 


us 


99,- 


Splatterhouse 2 


us 


99,- 


Smash TV 


us 


99,- 


Super Monaco GP 2 


IP 


89,- 


Tazmania 


us 


99.- 


Terminator 


us 


119,- 


Thunderforce 4 


ip 


119,- 


Twinkle Tale 


IP 


119- 


Warsong 


us 


119- 


Wonderboy 5 


us 


119,- 



SEGA GAMĘ GEAR 






Grundgerat deutsch 




289,- 


TV Tuner 




195,- 


Batterie Pack 




85,- 


Master Gear Conv. 




49,- 


Carry Ali Deluxe 




39,- 


Ax Battler 


dt 


69,- 


Crystal Warrior 


dt 


79- 


Olympic Gold 


us 


75,- 


Simpsons 


us 


75,- 


Smach TV 


us 


69,- 


Spiderman 


us 


75,- 


Super Kick Off 


us 


85- 


Wimbledon Tennis 


dt 


75,- 


Wonderboy 2 


dt 


85,- 



NES 




Adventure Island 2 


109,- 


Bucky O' Hare 


119,- 


Castlevania 3 


119,- 


Double Dragon 3 


119- 


Dragon's Lair 


79,- 


Empire Strikes Back 


119,- 


Four Player Tennis 


99,- 


Gremlins 2 


89,- 


Joe und Mac 


99,- 


Marble Madness 


89,- 


Mega Man 3 


99,- 


Mario 3 


99,- 


Parodius 


119- 


Probotector 2 


99,- 


Star Tropics 


99,- 


Star Wars 


109,- 


Simpsons 2 


119- 


Time Lord 


89,- 


Tom and Jerry 


119,- 


Tiny Toon 


99,- 


ZR-1 


99,- 


Neo Geo 




Grundgerat RGB 


699,- 


Baseballstars 2 


329,- 


Fatal Fury 


299,- 


Last Resort 


329,- 


Robo Army 


299,- 


World Hereos 


399,- 


Achtung! Achtung! Achtung! Achtung! 


An- und Verkauf von gebrauchten 


Neo GeoSpielen. Immer gebrauchte Titel 


auf Lager. 















1*.A 








o werden Traume-wahr: Vdr> 
rund zwei Jahren grunde-' 
ten drei eingefleischte Spiele- 
Freaks in Berlin ihr eigenes 
Softwaregeschaft. Die "Traum- 
fabrik" war geboren. Das Trio- 
Infernale startete erst mit ei- 
nem Versandhandel, spater 
gesellte sich ein Ladenge- 
schaft dazu. Heute denken die 
dynamischen Berliner an Ex- 
panison. Nachstes Ziel des 
Trios ist ein Geschaft in der 
Hansestadt Hamburg, das am 
30.10. dieses Jahres seine 
Pforten óffnen soli. Aus diesem 
Grund und einem Minijubi- 
laum. immerhin gibfs den 
Traumfabrik-Versand nun seit 
zwei Jahren, den Laden seit ei- 
nem Jahr, startet am 7.11. eine 
kleine Party in den Berliner Ge- 





1. Wie heiBt das beriihmte 
Klempnerduo, das in Ninten- 
dos Diensten steht? 

2. Wie heiBt das bekannte 
Stacheltier, das fur Sega ins 
Rennen geht? 



ders scharfe WurstSpezialitat 
bekannt. Wie heiBt diese 



4. Welches dickfellige Tier 
ist in dem Stadtwappen Ber- 
Hns? 

5. Auf welchem Platz in 
Hamburg f indet das beriihm- 
te Volksfest "Hamburger 
Dom" statt? -^^ 



schaftsraumen. Zusarnmen 
mit der POWER PLAY vertast 
die "Traumfabrik" deshalb'ein 
paar besonders knuffige Prel- 
se, ais Hauptgewinn winkt im- - 
merhin ein komplettes Neo- 
Geo-System. Der Clou: Dies 
Ziehang der Gewinner wird v ■ 
von einem unserer Redakteure 
am 7. November. direkt vor Ort 
vorgenommen. 

Also frisch den Bleistif! 
spitzt und folgende f imf Fragen . 



"V 
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Und das gibfs zu gewirr- 

Der erste Preis: 1 komplet- 
tes Neo-Geo 

Der zweite Preis: 1 Super 
Nintendo 

Der dritte Preis: 1 Mega 
Drive 

Der vierte Preis: 1 Lynx 

5.-10. Preis: Je ein Ein- 

lufsgutschein iiber 100 
Mark 

11.-15. Preis: Je ein Ein- 
kaufsgutschein iiber 75 Mark 

16.-25. Preis: Je ein Ein- 
kaufsgutschein iiber 50 Mark 

26.-50. Preis: Je ein Ein- 
kaufsgutschein iiber 25 Mark 

Schickt Eure Antworten, der 
jchtsweg ist wie immer aus- 
schlossen, einfach bis zum 
1.10.92 an folgende Adresse: 

Die Traumfabrik 
"IKiemwalder Str. 47 

eri^Wort: POWER-PLAY- 

ł ?ttb,awerb 
* rlin 61 



AMIGA-FANS AUFGEPASST! 
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MIT DIESEN BUCHERN KOMMT 



IHR DURCH JEDES SPIEL! 
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Markt&Tfechnik das erfolgs-programm fur ihr programmi 



Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus dem neuen Gesamtprogramm des Markt&Technik-Verlags: 

Mehr ais 500 Problemlósungen zu Hard- und Software warten auf Sie - jetzt bei Ihrem Buchhandler, 

im PC-Fachhandel und in den Computer-Abteilungen der Warenhauser! 




medien 



COMPACT DISC 




Waltari: Torcha 

Anfangs noch funkig-rockig, lassen 
die Finnen spatestens bei "Delicatet to 
the Flyers" die Hosen runter: Keine Mu- 
sik fur gerauschempfindliche Nach- 
barn, keinesfalls Musik fur besinnliche 
Schmusestunden. Mag sein, sie brin- 
gen nichts wahrhaft lnnovatives, aber 
sie bringen es perfekt. Verdammt 
schnell, virtuos und ideenreich, ungna- 
dig und ungemutlich. Wie die Bad 
Brains und die Death Kennedys in ihren 
bósesten Stunden. Mein persónlicher 
Anspieltip: Fool's Gold. up 



Emergo 912922 
ca. 80 Minuten / 15 Songs 

POWER-WERTUNG: 
hervorragend 



Khaled 



Der Kónig des Rai "at his best" und 
auf der Hóhe der Zeit. Cheb Khaled zeigt 
die ganze Bandbreite seines Kónnens 
und schreckt auch vor vermeintlich un- 
passender Synthese nichl zuruck. Die 
glanzvolle Mischung aus rauher algeri- 
scher Rai-Musik mit Reggae, Flamenco, 
Jazz und Rock-Elementen, sollten sich 
Liebhaber der "World-Music" auf kei- 
nen Fali entgehen lassen. Dieses hol- 
lisch tanzbare Gebrau wird auch Folklo- 
remuffel auf der Stelle uberzeugen. lin- 
bedingt reinhóren. vw 



Virgin 511815-2 

11 Songs / 51:22 Minuten 

POWER- WERTUNG: 

empffehlenswert 



cher, Comics und Brettspiele informieren. Das bewahrte Test- 
Team besteht auch hier aus Martin, Michael, Winnie, Knut, 
Richie, Boris und Volker. Welche CDs. Bucher, Comics, Vi- 
deos oder Kinofilme besprochen werden, richtet sich danach, 
was die Redakteure gerade privat hóren, lesen oder anschau- 
en. Die Wertungen sehen auf diesen Seiten allerdings etwas 
anders aus. Wir stufen die vorgestellten Produkte in funf 
"Oualtitatsstufen" ein. Diese reichen von herwragend, 
Ober empfehlenswert durchschnittlich und fur Fans 
bis zu einem niederschmetternden mangelhaft. vw 



• GAMĘ BOY * SUPER NES • MEGAPRIVE * 

- Dank eigenem Direktimport immer die neuesten Titel zur Verfugung. 

- Keine japanische Module sondern nur original US-Module. 

- 90 Tage Garantie auf allen Spielen. 

- Taglicher Postversand und Spedition im In- und Ausland. 

- Kompetente Kundenberatung und Tiefstpreise. 

BELHAG Handels AG 

CH-3123Belp, Bantigerweg 3, Tel.: 0041/318197067, Fax: 0041/318197085 



NEU CASH VERSAND NEU 
SCHWEIZ SCHWEIZ SCHWEIZ 



M. DRIVE 



SUPER NES 



TERMINATOR 119. - GRUNDGERAET 

S. MONACO 2 119.- F-ZERO 

OLYMPIC GOLD 119.- HOME ALOSE 
DESSERT STRIKE 109. - PIT FIGHTER 
E.A HOCKEY 119.- SZM CITY 

E.CLUB SOCCER 119.- SUPER SOCCER 



NEO GEO 

349.- GRUNDGERAET 700. 

119. - BASEBALL STARS 239. 

149,- LAST RESORT 329. 

149. - ROBO ARMY 289. 

119.- FATAL FURY 329. 

119.- EIGHT MAN 289. 



GAMĘ BOY /GAMĘ GEAR/SPIELE FUR AMIGA IBM 



FRAGEN SIE NACH UNSEREN SPEZIALPREISEN 



CASH VERSAND BACHEGGLIWEG 13C 



8405 WINTERTHUR TEL. 077 71 43 32 
TAEGLICH VON 6.00 -21 . 00 UHR ! ! ! ! 
SCHWEIZ SCHWEIZ. SCHWEIZ SCHWEIZ 




Fcindongo VicJeogcime 

WICHTIG: Wir sind umgczogcn. 

unsere ncuc Rdresse loutct: 

Fondongo \fideogomcs 

Inh. Joscf Rosch 

Neugoblonzer Strofie 62 

8950 Koufbeurcn 

Ul. 08341/14053 

fojt. 08341/14117 

»n m*Mln p*r NH. ».- 

bpnaim hdi lat * fc- 

IrrtMB ». PrabóotfCTMA** 

(flrWhaftu. AoQ«bot w h ł M 

YwrttlrckM. 




Unsere Tips fur Okleber: 

. *5 *i ... and vielB8 mahr fiu 

Supar f dulkom: WI«oo Urwo* \\ tt Super Famicom, 
StorUJors filicn III \% S gfe SgliS!" 

Ulings2 Lcmmings +*% snk Neo Geo 

Marie Kort Thunderstorm f X o o Gam* Boy 
King ef Monsters Chetaew \ %3'lSS 1 
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COMPACT DISC A 
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Basic Insłind 

Obwohl der Film nicht mehr zu den 
aktuellen Publikumsmagneten gehórt, 
wollen wir Euch den brillanten Sound- 
track nicht vorenthalten. Jerry Gold- 
smith gelingt es, die Spannung des Ki- 
nostreifens mit virtuosen "Scores" zu 
untermalen. Die prickelnde Erotik des 
Films spiegelt sich in jedem der 
Streicherlastigen Orchesterstucke wi- 
der. "Basic Instinct" ist einer der weni- 
gen Soundtracks, die auch ohne visuel- 
len Eindruck vermitteln, worum es geht. 
Auch ohne SoundtrackA/orkenntnis 
kónnt Ihr Euch diese CD zulegen. ak 



Colosseum CVS 345360 

10 Tracks / 44:26 Minuten 

POWER WERTUNG: 

empfehlenswert 





Uaimfl 
Janks 






EIN GESCHENK DER 

KULTUR 





Ein Geschenk der 
Kultur 

Obwohl lain Banks noch ein junger 
Autor ist, durfte den Science-tiction-Fans 
besonders sein aus drei Banden beste- 
hender "Kultur"-Zyklus ein Begriff sein. 
Im vorliegenden Band sind nicht nur ei- 
nige seiner "Kultur"-Kurzgeschichten 
versammelt, sondern auch seine Hor- 
rorstorys. Banks beweist, daB er nicht 
nur die ausschweitende Space Opera 
beherrscht, sondern auch in der kurzeń 
Erzahlung zu Hause ist. vw 



ISBN: 3-453-05827-5 

Autor: lain Banks 

Merlag: Heyne 

Preis: 9,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



COMPACT DISC 




Jennifer Warnes: 
The Hunter 

Seit 20 Jahren schreibt Jennifer War- 
nes kompetente Pop-Songs, ergatterte 
mehrere Oscar-Nominierungen fur 
Soundtracks - und meidet die Óffent- 
lichkeit. "The Hunter" fangt mit drei 
sympathischen, melodisch-rhythmi- 
schen Liedern an, driftet dann aber in 
belanglose Tralala-Gefilde ab. Zwischen- 
durch erfreul ein typischer Mitter- 
nachts-"Der-Whiskey-und-ich"-Schlei- 
cher, erschreckt ein miBgluckter Folklo- 
re-Versuch. 50% gut. 25% unbedeu- 
tend, 25% nervend. mg 



BMG 261974 

10 Songs / 45:57 Minuten 

POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 




Pałriot Games 

Clancy, spatestens s&UagdaufRoter 
Oktober der Leib- und Magenautor der 
amerikanischen Lesermassen, ruht und 
rastet nicht. Neuester Streich: Patrio! 
Games, ein hammerharter, dabei aber 
nie humorloser Roman, der von der er- 
sten bis zur letzten Seite spannend 
bleibt. Gelegentlich auftauchenden na- 
tionalistischen Ubermut nimmt man An- 
gesichts des rundum gelungenen Thril- 
lers gerne in Kauf. Ubrigens lauft derzeit 
in den USA der passende Kinofilm. mh 



ISBN: 0-425-134250 

Autor: Tom Clancy 

Merlag: Berki ey 

Zirka-Preis: 5,99 US-Dollar 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



Hol Dir den 

TOW£R 

Ordner! 
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Das starksłe Stiitk von POWER PLAY 
ist da !!!!! Der Ordner der steht - wie 
zementiert. Holt ihn Eu<h. Zum ab- 
solut en Knullerpreis von 9,99 ONI. 
Gleich Zusihlagen!!! 
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F r ich will Exemplare des Original Power Ordners 

zum Super-Sensationspreis von 9,99 DM (zzgl. Versandkosten). 
Ich bezohle nach Erhall der Sendung. 

Name , Vorname 
Slrolie, Nr. 
PU, Orl 



Dahirn, Unlerschrih 

Coupon einfach auslijllen, ausschneiden, aul Postkacte kleben und einsenden on: 

Marki & Technik Leser senice, CSJ Postlach 14 02 20, 8000 Munchen 5 



medien 




Hint Books 

Klein, aber fein, die Hint Books fur alle 
SierraSpiele aus dem Hause Sybex. 
Auf knapp 60 Seiten erfahrt Ihr alles 
uber Story, Ratsel und Lósungsweg der 
jeweiligen Abenteuer. Wenn nótig, wer- 
den aufschluBreiche Zeichnungen und 
Piane geboten. Wer.also partout nicht 
weiterkommt und ausnahmsweise in 
den Power-Tips nicht fundig wird, hat 
hier eine relative preiswerte Alternative 
zum Spielerfrust der ungelósten Aben- 
teuer. Sierra Fans kónnen so eine kom- 
plette Spielebibliothek zusammenstel- 
len. vw 



Verlag: Sybex 

Preis: 9,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Red Dwarf 

Red Dwarf ist das gróBte Raumschiff 
der Galaxis. Etwa genauso groB sind die 
Probleme von Lister, ais er auf die glor- 
reiche Idee kommt, Mitglied des Space 
Corps zu werden. Die ursprunglich tur 
die BBC konzipierte und in England 
schon lange zum Kult avancierte Space 
Opera ist das pure Lesevergnugen. Wer 
einigermaBen der englischen Sprache 
machtig ist und auf Lekturę a la "Hitch- 
hikers Guide to the Galaxy" steht, sollte 
sich den Science-fiction-Stoff unbedingt 
besorgen. vw 



ISBN: 0-14-012437-3 

Autoren: Grant/Naylor 

Verlag: Penguin 

Preis: ca. 15 Mark 

POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



Klasse Beine 

Wer die legendare Zweitausendeins- 
Edition nicht im Regal stehen hat, kann 
seine Ferkelsammlung jetzt in Album- 
form komplettieren. Der Carlsen Verlag 
wird in loser Reihenfolge fast alle Ge- 
schichten von Crumb neu veróffentli- 
chen. Schweinepriester Crumb hat sei- 
nen Underground-Status zwar langst 
verloren und ist zum Klassiker gewor- 
den, trotzdem werden zartbesaitete Na- 
turen auch heute noch ihre Schwierig- 
keiten mit seinem obsessiven Zeichen- 
stil haben. vw 



Texter/Zeichner: Robert Crumb 

Verlag: Carlsen Comics 

Zirka-Preis: 19,80 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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iMarx 

© BROTHERS 

"iii 

IN DER OPER 
AlGHTATTlf OPERA 





Marx Brothers 

Man muli sie lieben oder hassen, die 
amerikanischen Anarchotruppe. Wenn 
die drei Bruder Groucho, Chico und 
Harpo auftauchen, wachst kein Gras 
mehr auf der Kinoleinwand. Opfer des 
Brutalhumors sind in jedem Fali die an- 
deren. Wer an diesem kindlich- ichbezo- 
genen Slapstick seinen Gefallen findet, 
kann jetzt gleich funt sorgsam editierte 
Filme der Truppe erstehen. vw 



Darsteller: Groucho, Chico, 

Harpo 

FSK-Freigabe: ab 6 Jahren 

Video-Anbieter: Warner Home 

Video 

Zirka-Preis: pro Film 

30 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 



Ihre 

VIDEOSPIEL- 

SPEZIALISTEN!! 



Computer Junction 

Am Guterbahnhof 2 
6900 Heidelberg 
Tel. 06221/24926 

Fax: 06221/165086 



M-F 10.00-18.30 

Sa 10.00-14.00 

Langer Sa bis 16.00 
Donnerstags bis 20.30 



An- und Verkauf 

von gebrauchten Spielen 



Verkauf und Verleih 

von 

* SUPER NES * 

* NES* 

* GAMĘ BOY * 

* SEGA MEGA DRIVE * 

* GAMĘ GEAR * 

* IBM & AMIGA * 

HARD- UND SOFTWARE 



SUPER NES 

STREET FIGHTER II (US) 

DM 123,50 

162 



The DOUBLE TROUBLE t 
Video Gamę World - 

Das Videospiel- 
fachgeschaft in Berlin!!! * 

Was bieten wir?: 

X Uber 1 50 verschiedene Mega-Drive, Super NES, Gameboy, 
Gamę Gear, Master-System u. PC-Engine Spiele aus Amerika, 
Deutschland u. Japan! Schwerpunkt: Mega-Drive! 

X Mega-Dri ve Grundgerate, Arcade Power Stick u.s.w. 

X Amerikanische Videospielzeitungen wie GamePro, Electronic 
Gaming Monthly u. a.. 

X Standiges Einłreffen von Neuheiten und alteren Spieltiteln. 

X Vorbestellungen von Neuheiten móglich! 

X Auch Ankauf bestimmter Spielłitel ! 

X SpieleerstTESTEN.dannKAUFEN! -Spiele ab DM29,- 



RegelmaBige Óffnungszeiten: 

Mo., DL, ML, u. Fr.: 15.00 • 18.30 Uhr, 

Do.: 15.00-20.30 Uhr, Sa.: 10.00-1 2.30 Uhr. 



Ladenadresse: Reichenbergerstr. 88. 1 000 Berlin 36, Tel. 030/61 88391 . 

Fahrverbindung: z.B. U-Bahnhof : Hermannplatz, dann in 1 29er Bus, 

Richtung Roseneck, Station: Reichenbergerstr. Kein Versand! 

Interesse an einem guten Mega-Drive, Master-System u. Nintendo- 

Club? 

Fordem Sie noch heute Info-Material (bitte móglichst 1 DM Ruckporto 

beilegen) vom Double Trouble Fan-Club an. Telefon: 030/684981 6. 

Naturlich muf) man kein Mitglied sein, urn im Laden einkaufen zu 

kónnen! 

Clubleiter und Ladeninhaber: Matthias Herrendorf . 

Wir bieten nicht immer das BESTE... 
aber immer ÓFTERS! 

NEU: Jetzt mit Yerleih 



Wir kampfen fur 

SAUBERE 
FŁUSSE! 



GREENPEACE 

Yorsetzen 53 
2000 Hamburg 11 



Fur Informationen 

iiber Greenpeace 

bitte 3,60 DM in 

Briefmarken 
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Wohl kaum ein anderer Prominenten- 
tod (aufier vielleicht das Ableben von El- 
vis Presley - von dem immer noch Leu- 
te behaupten Sie hatten ihn gestem an 
der Supermarktkasse getroffen), laBt die 
amerikanische Nation so unruhig schla- 
fen, und ruttelt so stark am Volksgewis- 
sen, wie der Mord an dem Prasidenten 
John Fitzgerald Kennedy. Fast 30 Jahre 
nach dem Attentat in Dallas buddeln 
Pseudotorscher, ernsthafte Wissen- 
schaftler, Hellseher, Hobbydetektive und 
der neugierige Nachbar von nebenan in 
alten Polizeiakten, befragen Augenzeu- 
gen (sofern es noch welche gibt), tragen 
(angebliche) Fakten zusammen und ver- 
kunden mit schóner RegelmaGigkeit, 
daf5 John F. nicht von Lee Harvey Os- 
wald erledigt wurde, sondern von einer 
ominósen Macht. Je nach Stimmung, 
reicht das Spektrum der mysteriósen 
Killer von der Mafia, Ober das FBI (er- 
satzweise tut's auch die CIA), bis zur 
Hordę Exilkubaner, die den Prasidenten 
auf dem Gewissen haben sollen. Im Ge- 
gensatz zu den besorgten US-BOrgem 
laBt, zumindest nach dieser Zeitspanne, 
den Normaleuropaer die Frage nach 
dem Kennedy-Mórder ziemlich kalt. 
Deshalb ist auch in hiesigen Breitengra- 
den der Trubel urn Oliver Stones 180 Mi- 
nuten EpoSiMeher unverstandlich. Ob 
im Film Wahrheiten ans Licht gebracht 
werden, ob die cineastischen Fakten an 
den Haaren herbeigezogen sind, inter- 
essiert eigentlich keinen. Wichtig ist 
doch, und das ist Stone durchaus ge- 
lungen, einen packenden Krimi mit Star- 
besetzung abzuliefern. Selten findet der 
Filmfreund heute noch so gewaltige 
LeinwandgróBen wie Kevin Costner, Sis- 
sy Spacek, Tommy Lee Jones, John 
Candy, Jack Lemmon, Walter Matthau, 
Joe Pesci und Donald Sutherland ver- 
eint auf einem Zelluloidband. JFK hat in 
meinen Augen nur eine Schwache: Er 
ist zu lang. mh 



Regie: Oliver Stone 

Darsteller: Kevin Costner, Sissy 

Spacek, Tommy Lee Jones, 

John Candy, Jack Lemmon, 

Walter Matthau, Joe Pesci 

FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Video-Anbieter: Warner Home 

Video 

Zirka-Preis: 40 Mark 

POWER-WERTUNG: 

empfehlenswert 
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Downtown 

Alex Kearny kónnte direkt dem Lehr- 
buch fur Polizeischuler entsprungen 
sein. Mit frischgestarktem Hemd und 
blankpolierten Schuhen geht er Streife 
im nobelsten Viertel von Philadelphia. 
Naturlich schreckt so ein Paragraphen- 
reiter auch nicht davor zuruck, den 
ehrenwerten Burgern die Strafzettel rei- 
henweise hinter die Scheibenwischer zu 
klemmen. Ais er den zwielichtigen Ge- 
schaftemacher Gerome Sweet in die Ra- 
darfalle lockt, lauft das FaB Ober. Sein 
Polizeichef ist mehr ais ein guter Freund 
von Sweet und versetzt Alex in die fin- 
sterste Slum-Gegend. Was kann einem 
weiBen, neunmalklugen Musterpolizi- 
sten schlimmeres passieren. An jeder 
StraBenecke stehen die Dealer, hinter je- 
der Tur wird geprugelt und gemordet. 
Hier wird Alex nun zusammen mit sei- 
nem schwarzen Kollegen Dennis (Forest 
Whitaker) fur Ruhe und Ordnung sor- 
gen, diverse Klein- und GroBganoven 
aufs Kreuz legen und schlieBlich den 
OberboB zur Strecke bringen. 

Bevor es mit der Verbrecherjagd so 
richtig losgehen kann, muB der Grun- 
schnabel beweisen, daB er aus dem 
rechten Hartholz geschnitzt ist, was An- 
laB zu den Oblichen Verwicklungen und 
Slapstick-Einlagen bietet. 

Downtown ist eine der typischen Ge- 
waltkomódien der achtziger Jahre. Der 
Plot, seit "Beverley Hills Cop" zum x- 
sten Małe aufgekocht, die Konstellatio- 
nen, samt verraterischem Polizeichef 
hinlanglich bekannt. Trotzdem "funktio- 
niert" der Film, und das nur dank der 
beiden Hauptdarsteller. Forest Whitaker 
(Good Morning Vietnam, Johnny Hand- 
some, Bird) und Anthony Edwards 
spielen das typisch ungleiche Polizi- 
stenduo mit professioneller Leichtigkeit 
und werten die korwentionelle Story 
etwas auf. Trotzdem kann man Down- 
town nur Whitaker-Fans ernsthaft emp- 
fehlen. vw 



Regie: Richard Benjamin 

Produzent: Gale Ann Hurd 

Darsteller: Forest Whitaker, 

Anthony Edwards, 

Penelope Ann Miller 

Laufzeit: ca. 89 Minuten 

FSK-Freigabe: ab 16 Jahren 

Video-Anbieter: Fox-Video 

Zirka-Preis: 39,95 Mark 
POWER-WERTUNG: 

durchschnittlich 



er neueste Hit 
] er Power Play 
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Hier ist der neueste Hit óei Power Play 
Collection. Der Super-Ordner fur Eure POWER 
TIPS zum Sommeln. Siehtneon aus, macht 
gute Laune und kastet nur 9, 99 DM. 
Also glekh Coupon ausfullen und Ordner 
bestelien. Die Ordner gibt' s 
nur solonge unser Vorrat reicht ' B » t,,,on9 



Exemplare des Original Power Ordner 
fur schlappe 9,99 DM/Stuck (zzgl. Versandkosłen). 
Ich bezahle nach Erhalf der Sendung. 





Datum, Unlerschrih 

Coupon einfacb ausHillen, ausschneiden, aul Poslkarte kleben und einsenden an: 

Marki & Technik Lesersemce, CS] Posłach \A 02 20, 8000 Munchen 5 
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Jie kuscheligen und zudem 
rotzfrechen Tiny Skweeks 

jren in grandiosen Zwischen- 
)ilifern (Amjga) 
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Der Turmsf 
aus International 
Sports Challenge 
(Amiga) 



f Robocop raumt auf 
dem Super NES auł 
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ie Malris 
der Spielhalle: 
Splash (Arcaue) 
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Pompós: Betrayal of Krondor, 

das neue Grałikrollenspiel 

von Dynamix. 





erscheinf qm 
1 L November 1992 



lóó 



Frisch von der Londoner ECTS-Show eingetrudelt, brachten Volker, 
Knut und Winnie einen ganzen Sack voller Neuheiten mit. Leider 
passen viele der Spiele-Highlights nicht mehr in diese Ausgabe. Auf 
einige Infos zu heiBen Softwareperlen muBt 
Ihr also noch bjs nachsten Monat warten. Wir 
richten unser besonderes Augenmerk auf 
das Nobelrollenspiel Betrayal oł Kron- 
dor aus dem Hause Dynamix. Endlich fertig, 
liefern wir Euch dann den langersehnten Test- 
bericht von Space Quest 5. Ebenfalls mit 
von der Partie - die wohl grafisch eindrucks- 
vollste Simulation, die je das Licht der Com- 
putermonitore erblickt hat: Comanche 
Maximum Owerkill und der Denkspiel- 
knuller The incredible Machinę. 

PC-Freaks durfen sich auf den Artikel uber den superschnellen 
High-End-PC freuen. Wenn die Kamera nicht klemmt und alle Redak- 
teure brav zum Friseur gehen (vor allem Michael "Die Mahne" 
Hengst), sollte im nachsten Heft der zweite Teil des Fotoromans er- 
scheinen. Naturlich werden die Videospieler nicht vergessen: Jede 
Menge neuer Spiele, Tips und Infos gibfs in der neuen POWER PLAY. 




Denkspielleidenschaft: Die Incredible 
Machinę leg! die Redaktio lahm. 
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TOYS "R" US gibt es in: 

Aachen-Wurselen • Augsburg • Bochum • Bremen • Dusseldorf • Duisburg • Essen • Gundelfingen bei Freiburg • Hagen • Hamburg- 

Eidelstedt • Hamburg-Harburg • Hannover • Heidelberg • Kaiserslautern • Kamen • Koblenz • Koln • Leipzig • Neuss • Nurnberg • 

Osnabruck-Wallenhorst • Paderborn • Regensburg • Siegen • Tonisvorst bei Krefeld • Saarbrucken • Ulm • Viernheim • Wallau 
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)ie EG-Gesundheitsminister: Rauchen gefahrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Markę enthdlt: 1,0 mg Nikofin und 14 mg Kondensat (Teer). (DurdisdiniHswerte nach 1801 
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